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Bestell—-Hotline:

Aminet ist ein eingetragenes Warenzeichen der Stefan Ossowskis Schatztruhe Gesellschaft fiir Software mbH.

Aminet 18

Lieferbar ab dem 7.4.97!

Alarm im AMINET! Aminet hat ein groRes
Problem. Eines, um das es wahrscheinlich
vielerorts beneidet wird: Es wéchst sehr
schnell! Da diese Ausgabe der Aminet-CD
mehr als 950 MB an Neuheiten enthilt,
muften wir aus diesem Grund sogar auf
den obligatorischen Software-Schwerpunkt
verzichten. Die folgende Software ist auf
der Aminet 18 enthalten:

Alle Programme sind thematisch geglie-
dert in Business- (21 MB), Text- (14 MB),
Kommunikationssoftware (30 MB), Demos
(117 MB), Entwicklerwerkzeuge (34 MB),

(0201 )788778 - W

Disk-Tools (10 MB), Spiele (91 MB), Grafik
(61 MB), Dokumente (23 MB), Verschiede-
nes (34 MB), Musik/Mods (285 MB), Bilder
(217 MB), Utilities (28 MB)... Dazu kom-
men noch die besten Programme von Ami-
net. Als besonderes Highlight ist die Voll-
version von Xtreme Racing, dem faszinie-
renden Autorennspiel von Siltunna Soft-
ware, enthalten. Aufgrund der Aktualitat
der Aminet® CD war es zum Zeitpunkt der
Drucklegung dieser Werbung noch nicht
maglich, endgiiltige Zahlen zu nennen.
Deshalb sind alle Angaben ohne Gewéhr.

2

aminet -abo -club

Preis: nur DM.25,—

Werden auch Sie Mitglied im Aminet-Abo-
Club. Neben dem regelmaRigen Bezug der
Aminet CDs zu Vorzugspreisen bieten wir
Ihnen zahlreiche weitere Vergiinstigungen
an. Weitere Informationen iibersenden wir
Ihnen auf Anfragfe kostenlos und unver-
bindlich!

ﬁ W
Die oben abgebildeten Ausgaben
sind noch lieferbar!

Preis: jeweils nur DM 25,-

Aminet Set 4

Aminet Set 4 ist die Fortsetzung der belieb-
ten Aminet” Sets 1, 2, 3 und enthilt alle
Aminet”-Neuerscheinungen von Juli 1996

bis Januar 1997.

INHALT: 2.741 Musikmodule (direkt ab-
spielbar), 444 Spiele (direkt startbar), 675

Network PC

Kommunikationsprogramme (per Mausklick
entpackbar), 230 Grafikprogramme (per
Mausklick entpackbar), 386 Demos (direkt
startbar), 1.172 Grafiken und Bilder (direkt
anzeigbar), 193 Dokumente (direkt lesbar),
165 Anwendungen, 270 Entwickler-Tools,
135 Disketten- und Festplattenutilities,
172 Musikprogramme, 156 Texte, 648 Uti-
lities und 152 sonstige Programme.
Insgesamt mehr als 11.000 Programme aus
allen Bereichen sind auf diesen 4 CDs ent-
halten.

Dabei ist zu beachten, daB es zwischen
Aminet_ Set 1, Set 2, Set3 und Set 4 fast
keine Uberschneidungen gibt, seit der
Aminet” 16 bereits wieder 300 MB neues
Material hinzugekommen ist und ca. 300
MB an Material enthalten sind, die bisher
noch auf keiner Aminet”-CD veréffentlicht
wurden.

Preis: nur DM 59,-

Network PC bietet Ihnen alles, was Sie bendtigen,
um einen Amiga mit einem PC iiber die parallele
Schnittstelle zu vernetzen und unterstiitzt die
folgendenen Funktionen:

- Schreib- & Lesezugriff auf alle Ihre PC-Laufwerke
von Ihrem Amiga aus.

- Dateien konnen beliebig zwischen Amiga und PC
umkopiert werden.

- Sie kénnen Dateien direkt vom PC in ein laufendes
Amigaprogramm laden und auch umgekehrt
Dateien direkt aus Amigaprogrammen heraus auf
den Laufwerken Ihres PC speichern.

Die Software bindet ein virtuelles PC-Laufwerk auf

Ihrer Workbench ein, in dem jedes echte PC-

Laufwerk als Schublade erscheint. Sie kdnnen dann

die Dateien auf den PC-Laufwerken mit jedem

Amigaprogramm (z.B. Directory Utilities, Mal- und

Soundprogramme usw.) benutzen. Das Kopieren

und Benutzen von Dateien auf dem PC ist nun

nicht mehr schwieriger als der gleiche Vorgang auf

Amiga-Laufwerken.

Die Geschwindigkeit betragt vom Amiga zum PC

bis zu 49k/sec und vom PC zum Amiga bis zu

29k/sec. Die eingebundene Software ist ein
vollstandig dem Standard und den Richtlinien
entsprechendes Commodity.

Geek Gadgets 2

The Amiga Developer
ironment CD-ROM!

Die aktuelle Entwickler-CD von Fred
Fish enthalt die bekannten GNU-Ent-
wicklerwerkzeuge ( C, C++-Compiler,
Assembler, Linker, Editoren, X Windows
X11R6.1) in neuen und iiberarbeiteten
Versionen.

Als besonderes Hightlight finden Sie
auf dieser CD die offizielle Entwickler-
version des neuen Betriebssystems p.0S
von proDAD sowie alle notwendigen
Tools zur Entwicklung von Software fiir
p.0S.

Es ist unter Zuhilfenahme der mitgelie-
ferten Tools sogar maglich, Binaries zu
entwickeln, die sowohl unter Amiga0S
als auch unter p.0S ablaufen.

Das Aminet® Set 1 ist im Februar 1995
erschienen und beinhaltet die ersten 4
Aminet®-CDs. 3

¢
Preis: nur DM 39, g;lc?‘

Das Aminet® Set 2 ist im Oktober 1995
erschienen und beinhaltet die Aminet®-
(Ds 5, 6, 7 und 8. 2

; §1e
Preis: nur DM 39,- Ylﬂ-cﬁ
Das Aminet® Set 3 ist im Juli 1996
erschienen und beinhaltet die Aminet®-
CDs 9, 10, 11 und 12.

Preis: nur DM 59,—

Tele-Info Vol. 2

Die brandneue
Telefon-CD ist da!

Ab dem 01.04.97 wird die Tele-Info
Vol. 2 erhéltlich sein.

Reservieren Sie sich Ihr personliches
Exemplar friihzeitig.

-> 35.000.000 Teilnehmer
-> aktualisierter Datenbestand
= inkl. 1.000.000 Telefax-Nummern

- inkl. 130.000 T-Online-
Teilnehmern

-> ARexx-Port

-> erweiterte
Konfigurationsmaglichkeiten

-> automatische Anwahlmaéglichkeit
-> phonetische Suche
- Volltextsuche




18.000(!) Musikmodule auf 4 CD-
ROMs in versch. Formaten sortiert
nach Musikart, Komponist, etc. ...
DM 59,-

Der Marktfiihrer unter den 24-Bit-
Malprogrammen mit atemberau-
benden Features, wie z.B. Anima-
tionen, Mini-Raytracer, Magic-Fill-
Funktion, die auch innerhalb von
Farbbereichen fiillt. DM 69,-

PERSONAL SUITE

Enthélt Personal Paint 6.4 , Personal
Write, Personal Fonts Maker 1/2 ,
SBase 4 Personal, 27 prof. Kara
Colorfonts, sowie ein halbes Gigabyte
an Abbildungen.

DM 49,-

Eric Schwartz Productions

- Aehiv
/ﬁ,n\

Diese CD enthilt alle Eric Schwartz
Animationen inkl. bisher unverof-
fentlichtem Material sowie Neuer-
scheinungen speziell fiir diese CD.
DM 44,95

AMIGA

DEVELOPER 8
VI

Die offizielle Entwickler-CD von

Amiga Technologies mit Infos tiber

das kiinftige 0S, Native Developer

Kit, Includes & Autodocs, Installer

v43.1, CD32 Entwicklerpaket...!
25,-

Tausende von farbigen Bildern und
ClipArts, gestaltet von hunderten
der besten Kiinstler.

DM 29,-

Ca. 20.000 ClipArts in den
verschiedensten Formaten: IFF,
Proclips, Pagestream, Pagesetter,
EPS, IMG und Corel Draw.

DM 39,-

Eine bisher einmalige Kollektion
von Schriften, Hintergriinden und
Anwendungen in professioneller
Qualitat zur Erzeugung von Spe-
zialeffekten in Bildern, Animati-
onen, Prasentationen. DM 99,—

STRECKEN:PLANER 97

Der ideale Routenplaner auf CD-
ROM! Lassen Sie sich die schnells-
te, kiirzeste, bevorzugte oder bil-
ligste Route innerhalb Deutsch-
land/Osterreich/Schweiz berechnen
und ausdrucken. DM 59,-

Magic Publisher

Das CD-ROM-Set (4 CDs) enthalt
mehr als 10.000 Zeichensidtze,
ClipArt, Druckertreiber und weitere
niitzliche Programme, um tolle
Dokumente zu erzeugen.

DM 79,-

Eine komfortable Internet-Suite,
mit der auch Sie den Einstieg ins
Internet meistern.

DM 49,-

Calc V4.0
Ak |

Die meistverkaufte Tabellenkalkula-
tion fiir den Amiga. Mehr als
50.000 Anwendern weltweit ver-
trauen der Zuverldssigkeit und Sta-
bilitdit dieser Anwendung.
DM 199,-

Mehr als 1000 MB an ClipArts (sw-
und color), Fonts, Bildern auf 2
CDs (RHS-DTP- und RHS-Color-
Kollektion) zum Aktionspreis!
M 49,-

Zwei CDs mit mehr als 4.400 Musik-
Modulen, 795 Screamtracker
Modulen, 4.240 IFF-Samples, 620
WAV-Samples uvm. sowie der
Vollversion von Octamed 6.
DM 59,

Das Mal- & Zeichenprogramm der
Spitzenklasse in der aktuellen
Version mit zahlreichen Verbes-
serungen und eindrucksvollen
Spezialeffekten sowie viel Zubehor.
DM 11
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stem Booster

Auf dieser CD sind die absolut
besten Tools der letzten Jahre ent-
halten - jeweils direkt startbar.
DM 29,-

Erleben Sie die Highlights der
Amiga-Demo-Szene. Sortiert nach
Amiga-Systemen (AGA/0CS) und
Kategorien (Demos, Intros,
Slideshows, Musik, DiskMags, ...)
DM 29,00

70 kommerzielle Spiele sowie 1.000
Spiele aus den verschiedensten
Bereichen garantieren langanhal-
tenden SpielspaR.

DM 3

Auf dieser CD ist das Lebenswerk
von Karl Bihlmeier, dem Vater der
Comicfigur "Hermann der User",
enthalten.

29,-

Die 4. Ausgabe der legendéren
Serie ist wiederum prall gefiillt mit
aktuellen Software-Perlen. Alle
Programme sind direkt von der CD
startbar und komfortable Suchmog-
lichkeiten bestehen. DM 14,95
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Print Studio Pro

Print Studio ist ein komfortables Programm
zum Erstellen und Ausdrucken von Visiten-
karten, Etiketten und anderen Druck-
erzeugnissen. Bilder und Texte konnen be-
liebig miteinander gemischt und komforta-
bel editiert werden. Das Programm unter-
stiitzt eine Farbtiefe von 24-Bit (16,8 Mio
Farben). Durch geeignete Ditheringverfah-
ren arbeitet das Programm auf allen
Amigas (ab 0S 2.0) im WYSIWYG Verfahren.
Es arbeitet mit allen auf der Workbench
zur Verfiigung stehenden Druckertreibern
zusammen. AuBer den Standardformaten
IFF, ILBM und IFF DEEP ILBM (24 Bit)
konnen ab 0S 3.0 die Formate PCX, GIF,
JPEG und BMP benutzt werden. Print Stu-
dio wurde mit einer vielseitigen Farbkor-
rektur ausgestattet, die auf allen Druckern
eine optimale Farbwiedergabe ermaglicht.

Zusatzlich finden Sie auf dieser CD Pic="

tureCat, das komfortable Bildkatalogisie-
rungsprogramm, Printer 24, 200 MB
Clipart-Grafiken und viele Zeichensdtze.
Preis: nur DM 59,

PASLERPAINILERD

Orus5

Directory Opus 5.5

Im Laufe der letzten sechs Jahre hat sich
Directory Opus als der populdrste aller
Dateimanager auf dem Amiga etabliert. Mit
dem véllig neuen Directory Opus 5.5 setzt
sich diese Tradition fort. Schneller, kleiner
und effizienter als jemals zuvor macht Opus
5.5 die Moglichkeiten des objektorientierten
Multitasking nutzbar.

Kurz gesagt, Opus 5.5 ist das leistungs-
fahigste Programm zum Management Ihrer
Festplatten und aller Ihrer Dateien, das es
je gegeben hat!

Neues Design: Opus 5.5 wurde vollkommen
neu designed und von Grund auf neu ent-
wickelt. Es ist nicht nur schneller und effi-
Zienter, es hat auch eine Vielzahl neuer und
revolutionarer Merkmale, einschlieRlich des
vollstandigen Workbenchersatzes und des
voll integrierten FTP-Zugriffs direkt von der
Benutzeroberflache.

DM 99,-

WWW s «SC
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Steuer Profi 96

Steuer Profi 96

Auch in diesem Jahr gibt es wieder eine
CD-Kollektion mit den Steuer Profis der
Jahre 93, 94, 95 und 96 (aktuell!). Weiterhin
auf der CD: Die komplette Anleitung zum
Steuer Profi 95 und 96 im Amigaguide-
Format und das bekannte und beliebte
Haushaltsbuch V3.0 zur Verwaltung Ihrer
privaten Einnahmen und Ausgaben. Die
Eingabe Ihrer Steuerdaten erfolgt bequem
am Bildschirm. Dabei werden nur die Be-
reiche abgefragt, die auch wirklich von
Ihnen bendtigt werden. Um genau zu ver-
folgen, wo Ihre Eingaben spater hingelan-
gen, konnen Sie sich die zugehdrigen Stellen
in den amtlichen Steuerbogen auf dem
Bildschirm anzeigen lassen. Zu jeder Eingabe
hilt die ausfiihrliche Online-Hilfe

stell=Hotlin

Wordworth 6

Mit Wordworth ist endlich eine Textver-
arbeitung der Spitzenklasse fiir den Amiga
verfiigbar. Digita hatte bereits mit friiheren
Versionen von Wordworth neue MaRstibe
in Punkto Funktionsvielfalt, Benutzer-
freundlichkeit und Leistungsfahigkeit
gesetzt.

Mit der Version 6 erscheint nun die konse-
quente Weiterentwicklung mit vielen tech-
nischen Verbesserungen.

Wordworth 6 ist durch die Integration von
FuBnoten fiir die Erstellung wissenschaft-
licher Arbeiten in Schule, Studium und
Beruf hervorragend gee\gnet Einsteiger
werden b die A zu schét-

Rat parat. Mit Ausdruck in die amtlichen

Bdgen. DM 99,
Update DM 49,-
INILERPAINILER D

Guru-ROM V6

Ralph Babel, Autor des bekannten
»Amiga®-Guru-Buchs« und langjahriger
Systemsoftwareentwickler der US-
Nobelhardwareschmiede »GVP« prasentiert:

Guru-ROM Version 6 - das finale Update
fiir alle GVP-SCSI-Host-Adapter und den
Commodore-A2091-Host-Adapter!
Bestell Nr. HO1- GVP nur DM 99 -

Bestell-Nr HO2 (Spenalversmn fiir A530)
DM 119~

Bestell-Nr. HO3 Commodore 2091-Version
nur DM 99 -

Bestell-Nr. H04 Update auf aktuelle Guru-
ROM-Version mit 64-Bit-Support fiir Fest-
platten iiber 4 GB nur DM 39,-

Unsere Produkte erhalten Sie auch im Fachhandel:

@@ Multimedia & Design, August-Bebel-Str. 22,
01809 Heidenau, 03529/523179
« Amiga-Center, Zwickauer Str. 398,
09117 Chemnitz, 0371/8448169
(@@ Hofmann Computershop, Ru:hard -Sorge-Str.
67,1024 Berin, 030/4297963
HMC-Computer, Milerst " 95,
13349 Berln, 030/ st
15 Computertechnit, Pankstr. 42,
13357 Berlin, 030/462752
Computer-Technik Seyfe/rl Fahrwall 13,
18439 Stralsund, 03831/2(
2D Mecomp GmbH, Wa
22041 Hamburg, 040/68910990
+ ADX Datentechnik GmbH, mmm 710462,
22164 Hamburg, 040/642026:
« New Line Computer KG, Alexendev Str. 272,
26127 Oldenburg, 0441/683617
« Titan Computer, Mah;vdorler Heerstr. 80A,
28307 Bremen, 0421/4816
@mv Haupt, Dalkes!
oo Clerioh wiakilesnzs
+ Data House, Harlshduser Str 67,
34130 Kassel, 0561/68
« Dieteinhalb Computer Fachhandel,
Wendenstr. 45 38100 Braunschweig,
0531/1362
@D Cross Campuler Systems, Kornerbachstr. 95,
44143 Dortmund, 0231/5311334

dsbe(kev Marktstr 164,

« Cormelia Figge, Sponheuer Str. 25,
45326 Essen, 0201 o
« Vesalia Computer, Industriestr. 2
46490 Hamminkel, 02853101
timedia Comer, Fnednth Ehen Str. 431,
717 Duisburg, 0203/
Vi WilhelmRodiand st 386,

+ Viewcom, D
47179 Dulsburg: Walsum, 0203/485485
* MLC Hard- & Software GmbH, Neuer Wall 2

(Wallzentrum), 47441 Mo oiss st
@ Joysoft-Die Welt der Computerspiele,
Aachener St 1004, 50858 Koin,
0221/9486:
+ Mictonlk, Bickenstr. 2,
51379 Leverkusen, azm/msa
« Software Comer, Gnerdelers" 38,
52066 Aachen, 0241
+ BPE‘Shop, Im EKZ Tafmenbusch, Qopslncs
641

63739 Aschaffenburg, 06021/15713
®thwave Store, MLIrlchmguSu 30,
254 Ditzingen, 07156/9
* Bt i e serst 2ty
71332 Waiblingen, 07151/1866
KDH Datentechnik, Siidring 65,
72160 Horb, 07454255410,

Handler bestellen bei:

» Sl

Grenville Trading International GmbH
Carl-Zeiss-StraRe 9

79761 Waldshut-Tiengen

Telefon: 07741 /83040

Telefax: 07741/830438

Email: Amiga@Grentrade.com

zen wissen, die ein interaktives Erlernen
der Funktionsvielfalt von Wordworth 6
ermdglichen.

Neben den herausragenden Features wie
Formatschablonen, Drucken im Hinter-
grund, 24-Bit-Grafikunterstiitzung, Import-
funktion fiir TurboCalc-Tabellen und die
Clipboard-Unterstiitzung besitzt die neue
Version erweiterte gestalterische Hilfs-
mittel. Es stehen mehrere zusitzliche
Zeichenwerkzeuge (Freihand, Polygone,
Bezierkurven) zur Verfiigung. Zusatzlich
lassen sich nun auf einfachste Weise Was-
serzeichen fiir Thre Dokumente erstellen.
Auch die Unterstiitzung der Dateiformate
wurde erweitert. Endlich konnen Texte mit
einem Passwort versehen und so vor
unbefugtem Zugriff geschiitzt werden. Die
Unterstiitzung des Rich Text Formats (RTF)
wurde stark erweitert, sodaR ein Datenaus-
tausch mit anderen Systemen (z.B. Win-
dows) vereinfacht wird. Die ARexx-Schnitt-
stelle ist in der neuen Version noch leis-
tungsfahiger.

Wordworth 6 wird nun mit iiber 1.000 Clip-
arts und 50 hochwertigen Compugraphic-
Zeichensatzen ausgeliefert.

Vollversion

Update von Wordworth 5

Update von Wordworth 3.x oder 4.x
DM 99,-

AMTRADE Computersysteme, Wilhelmstr. 25,
72555 Metzingen, 07123/960810
Pernat Hard- & Software, Schillerstr. 24,
72810 Gomaringen, 07072/8510
« Amiquipment, Hauptstr. 81,
76448 Durmersheim, 07245 /6907
@8 Computer-Corner, Albert-Ro8haupter-Str.
108, 81369 Miinchen, 089/7141034
@8> Modern Video Atts, Klosterstr. 15,
91301 Forcheim, G9101/729200
« Amiga + Video, ¢
92521 Schwanenfeld 09435/501170
Commodore Amiga Center by MAR,
Karlsplatz 1, mmw-en ozzz/scww
@@ PC World, Chr. Merian-|
4153 Reinach, 061/713

Fromigos Systems, Hauptsr: 50,
5212 Hausen, 056/4426132

Amiga & Electronic Service Station,
Lowengraben 12, 6004 Luzern, 041/4100266
Amiga Land, Butzenstr. 1,

8038 Zlirich, 01/4824750

Bestellen Sie
bitte bei:

P <7
/2‘,4’412“\\\&‘

. . .
Amiga Repair Kit
Das Amiga Repair Kit besteht aus ver-
schiedenen Programmen, die dazu dienen,
defekte, korrupte oder geloschte Daten,

Disketten, Festplatten, etc. zu retten:X

DiskSalv 4, RDB-Salv 1.1, Recovery,

DSBackup zum Speichern relevanter Lauf—
‘mationen (auch:als

DiskSalv 3 und ausgesuchte Shareware.

nur DM 79,-

PUVLERPAINILERLY

Wordworth 6
Office CD

Die Wordworth 6 Office CD beinhaltet:
Wordworth 6
Organiser 2

DataStore 2

.
.
.
® Money Matters 4 (Englische Version)

DM 199,-

DM 298,- (inkl. TurboCalc 4)

Update von Wordworth 3, 4 oder 5

DM 139,-

DM 239,~ (inkl. TurboCalc 4)
PNVLERPAI NI L ERY

AGAgm ‘97
AGA Toolkit 97

Viele phantastische Workbench 3.0/3.1-
Utilities, die direkt von der CD startbar
sind, so daB eine Installation in der Regel
nicht erforderlich ist. Software aus den
folgenden Bereichen ist enthalten: Grafik,
Disk-Utilities, 0S, Emulatoren, Workbench,
Anwendungen, Kommunikation, Program-
mierung, Musik, ... . Preis: nur DM 39,-

Javosoft, Svornosti 2,
®736m Haviroy, 069/6810
®Com»uler[uy I|sse1mnn¢selaan 248-250,
3064 Rotterdam, 010/45;
. Enumols Software, Fsaniaan 61:63,
Beuningen, 024/6772546
@O M & Grippen 115, S Kanniestmedet 19,
1169 Kobenhavn K, 33324444
@D Ar-Wal, ul. wvsmmusmga 1,
45-776 Opole, 0777/464;
* Eureka, ul Wolska Polekitgo 13,
62:300 Wrze:
D CATMU snc dllamuner &C., Via G. di Vittorio
22, 10023 Chieri, 011/9415237
@ Norsk Amiga, Storgaten 3:
2830 Raufoss, 061/190:

« Data Kompaniet, o0t b lnnovation
Center, Prof. Brochs GT 6, 7030 Trondheim,
07354/0375

@D PC & Modell 2000LTD., Wesselenyi u. 21,
1077 Budapest, 01/2679038

Stefan Ossowskis Schatztruhe
Gesellschaft fiir Software mbH
VeronikastraRe 33 - 45131 Essen

Bestellannahme: 0201-788778
Telefax: 0201-798447

Email: stefano@schatztruhe.de

WWW: http://www.schatztruhe.de

Versandkosten

Inland: DM 5,- V-Scheck
DM 8,- Nachnahme
DM 8,- V-Scheck
oder Kreditkarte

Ausland:




EDITORIAL

lotgesagte leben
langer!

—— Mal ehrlich — muRten Sie sich als Amiga-User nicht gerade in letzter Zeit jede Menge
hamischer Bemerkungen tiber lhren Computer gefallen lassen? Waren es nicht vor al-
lem neunmalkluge PC-Freaks, die den Amiga fiir tot erklarten?

—— All diese konnen Sie jetzt voll ins Abseits laufen lassen: Seit Ostern hat Amiga Tech-
nologies i.K. einen neuen Coach: Gateway2000, Inc., das amerikanische Stammhaus
des bekannten PC-Herstellers.

—— Das beste kommt noch: Man hat mitnichten vor, die klassisch grafikorientierte Tech-
nologie des Amiga auszuschlachten und fiir irgendwelche Video- oder TV-Spezialge-
biete zweckzuentfremden (oder gar im PC zu verwenden). Geriichtweise war sogar
zu horen, dal Gateway2000 den Deal nur gemacht habe, um so das letzte aufrechte
Haufchen der Amiga-Gemeinde auf den PC umzupolen. Wer das glaubt, hat keine
Ahnung vom Computergeschift — Gateway2000 multe fiir den Kauf von Amiga Tech-
nologies immerhin etliche Millionen Dollar aufwenden (iiber die genaue Summe brei-
tet sich nattirlich der Mantel des Schweigens). Und der ganze Aufwand nur fiir den
Zweck, einige Amiga-User auf den PC einzustimmen? Lachhaft.

— Petro Tyschtschenko, neuer Prasident der neuen Firma »Amiga International« versi-
cherte uns glaubhaft, dal der Amiga in gewohnter Form und Konfiguration wieder an
der Ladentheke der Computermérkte und der Computershops in den Kaufhdusern zu
haben sein wird — noch dazu zum gewohnten Preis! Ende April 1997, wenn noch ei-
nige Formalitaten mit dem Kartellamt geklart sind, wird Gateway2000, Inc., die ent-
sprechende Presseerkldrung verdffentlichen.

— Gespannt sind wir, was sich Gateway2000 und Amiga International einfallen lassen:
In der aktuellen Hard- und Software-Konfiguration ist der Amiga kaum noch marktge-
recht. Petro Tyschtschenko will aus den Fehlern der Vergangenheit (Commodore, Es-
com) gelernt haben und erklérte bei unserem Interview (S. 10), fiir Gespriche sowie
Verhandlungen mit kompetenten Entwicklern und Herstellern zusétzlicher Amiga-
Hard- und Software jederzeit ein offenes Ohr zu haben.

—— Wichtig ist, da® mit Gateway2000 ein Unternehmen hinter Amiga International steht,
das der Weiterentwicklung des Amiga eine kriftige Finanzspritze geben will.

—— Und dann wire fiir den Amiga der Weg frei ins nichste Jahrtausend ...

Herzlichst lhr \
mdﬁ}&\\

Harald Beiler
Chefredakteur
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AKTUELL

H Internet

Die eigene Webpage:

AMIGA-World

Wer eine giinstige Mog-
lichkeit fiir die Positionie-
rung der eigenen Webpage

Monat) informieren  und
auch gleich registrieren las-
sen. Tip: Der Besuch der

Ein Besuch der
WWW-Seiten von
»Amiga World«
lohnt sich auf alle
Fille!

sucht, sollte bei http:/
www.amigaworld.com rein-
schauen. Dort kann man sich
online tiber das Webseiten-

WWW-Seite lohnt sich in je-
dem Fall — Amiga-Stargrafi-
ker Eric Schwartz ist namlich
fiir die Grafiken der Seiten

Angebot (ab fiinf Mark pro  verantwortlich.

M Programmieren

Neues
Amiga-Entwicklersystem

»Oberon System V4« (Programmmiersprache plus Betriebs-
system) von Stefan Ludwig gibt es jetzt auch als Amiga-Versi-

n (04A). Vorteil: Software, die damit entwickelt wurde, ist
auch auf anderen Rechnern lauffahig, in denen ebenfalls
Oberon System V4 implementiert ist (Macintosh, Power Mac,
Windows NT, Linux, NeXt, HE Workstatlons usw)

Mehrlnfosxmln!eme( httpy/suni.rrzn. K
speziell fir die Amiga-V nndezmamn
fip//itp.inf.ethz.ch/pub/C miga/V1.4/. Achtung: DieSonare ist Freeware, aber nicht PD!

B Animationssoftware
Distributor fiir Imagine 5.0

CAD-Art ist der offzielle Distributor fiir die neueste Amiga-
Version von Imagine (die im AMIGA-Magazin 4/97 genannte
Bezugsadresse in Frankreich kann man so getrost zu den Ak-
ten legen). Das Raytracing-Programm kostet 150 Mark. CAD-
Art bietet zusitzlich deutsche Handbiicher und Workshops
und entwickelt Zusatzprodukte fiir Rendering-Programme. In
diesem Zusammenhang wird die »Brush Box« angeboten, ei-
ne CD mit 1200 IFF- und 1200 TIF-Dateien (240 Mark). De-
mos lassen sich aus der hausinternen Mailbox laden, iiber die
auch der Support abgewickelt wird.

CAD-Art Michael Madej, Rheinstrae 7, 41836 Hiickelhoven, Telefonnummern:
CAD-Dienstleistung, Modellkonstruktion: (0 24 33) 97 58 10,

3D-Visualisierung, Filmproduktion: (0 24 33) 97 58 18, Imagine-Support-Mailbox analog:
(0 24 33) 97 58 20, Imagine-Support-Mailbox ISDN: (0 24 33) 97 58 22,

Fax: (0 24 33) 97 58 28

M Online

Gratis-Ware
im Internet

Seit 10.3.1997 prasentiert
die Up2Day Telekommunika-
tion GmbH, Duisburg, eine
neue WWW-Seite. Hier finden
Web-Surfer alles, was im Inter-
net kostenlos zu haben ist. Die
tibersichtliche Homepage ist
in die Bereiche Software, Spiel
& SpaB, Gewinnspiele, Inter-
net und Zeitschriften unterteilt.

Up2Day Telekommunkation GmbH,
Kortumsttr. 129, 47057 Duisburg,

Tel. (02 03) 36 08 55, Fax: (02 03) 36 08 53,
WWW: hitp//www.kostenlos.de,

E-Mail: Up2Day@AOL.com

B Amiga-Club
Mitglieder
gesucht!

Momentan hat der seit ei-
nem Monat bestehende »Ami-
ga-User-Club Hof« sieben Mit-
glieder, die sich vorwiegend
fiir Grafik, Raytracing und die
Weiterentwicklung des Power-
PC interessieren. Geplant sind
Clubtreffen und gemeinsame
Fahrten zu Computermessen
(Clubbeitrag nach Absprache).

Wer interessiert ist, wendet

sich an:

Amiga-User-Club Hof, Heiko Krappmann,
Kammergutweg 21, 95032 Hof/Saale,
Tel. (092 81) 96 58 4

Graﬁksefﬁware

Die in den Online-Seiten
des AMIGA-Magazins 2/97,
S. 28, nur fiir »PhotoAlbum
2.5« genannte Registrie-
rungsgebiihr (50 Mark) be-

zieht sich aufs Komplettpaket
(PhotoAlbum + CyberShow).
Die beiden Produkte werden
nur noch gemeinsam ausge-
liefert  (Einzelbestellungen
nicht mehr moglich).

Seit kurzem gibt es brand-
neue Versionen beider Pro-

PhotoAlbum 2.5 &
CyberShow 8.1

Nur noch als Komplettpaket: PhotoAlbum & CyberShow

gramme: »PhotoAlbum 3.0«
erlaubt jetzt Speichern der
aktuellen Einstellungen, »Cy-
berShow« hat nun die Ver-
sionsnummer 8.2a. Aktuelle

Demo-Fassungen stehen im
Aminet:  gfx/misc/photoal-
bum30.lha und gfx/board/cy-
bershow82a.lha.

Bezugsquelle:

Dipl.-Inform. Helmut Hoffmann,
Rubensstr. 4, 41063 Ménchengladbach,
Tel. und Fax: (0 21 61) 85 48 0. Bei Bestel-
lung des Komplettpakets per Nachnahme
2zgl.10 Mark Nachnahmegebiihr.
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Gesucht:

Ein Berliner PD-Héandler
richtet einen dringenden Ap-
pell an alle Amiga-Program-
mierer. die sich dem belieb-
ten Thema »Spiele« ver-
schrieben haben und verbin-
det seinen Aufruf mit einem
Wettbewerb:

Wer entwickelt bisher un-
verdffentlichte, auBerdem
gewaltfreie Spiele fiir den
Amiga?

Selbstverstandlich ist jede
Arbeit ihren Lohn wert: Fiir
die beste Programmeinsen-

B Programmierwettbewerb

neue Amiga-Spiele!

dung gibt es 400 Mark,
fir den zweiten Sieger
200 Mark und fiir den dritten
150 Mark in bar.

AuRerdem werden fiinf 4.
Preise zu je 50 Mark verge-
ben. Dazu ein Sahnehdub-
chen obendrauf: Es kann sich
jeder Teilnehmer zehn PD-
Disks nach Wahl aussuchen
— auch, wenn er nicht ge-
wonnen hat - ein faires An-

gebot, wie wir meinen.
Berlin-PD, Willi Hildenbrand,
Bismarckstr. 64, 13585 Berlin,
Tel. (0 30) 33 35 425

B Funkrufabsetzung

EZPager

Hier sind die wichtigsten
Neuerungen der z.Zt. aktuel-
len Verkaufsversion 1.8 im
Vergleich zur getesteten Soft-
warefassung V1.4 (s. AMIGA-
Magazin 4/97, S. 19)
© Rufabsetzung an  E-Plus-

Empfanger ist fehlertoleran-

ter,
© Install-Skript wurde iiberar-

beitet, im Handbuch sowie
in einem zusétzlichen Read-

Me-File erhdlt man weitere

Installations-Hinweise,
< alle (deutschen) Rufdienste

sind jetzt auch aus dem

Ausland zu erreichen,
© alle Texte in Deutsch und

Englisch,

aller
jetzt in-

© die  Export-Routinen

Dateien arbeiten

dexorientiert,

Dariiberhinaus ist die Ent-
wicklung der Rufabsetzung an
»Cityruf<- und »Omniport«-
Funkrufempfinger in der Al-
pha-/Betaphase und wird vor-
aussichtlich Ende April zur
Verfiigung stehen.

Der Preis bleibt stabil: 49
Mark zzgl. Versandkosten.

Updates jeder Vollversion
1.x des EZPagers auf die aktu-
elle Version 1.8 gibt's fiir 15
Mark zzgl. Versandkosten.

Die jeweils aktuelle Demo-
version kann man (ber folgen-
de Mailbox-Nummer down-

loaden: (030) 625 40 92.
Bezugsquelle: Falke & Bierei GbR,
Germaniapromenade 24, 12347 Berlin,
Tel.: 030/625 10 63, Fax: 030/625 40 92.

PERFORMANCE
PERIPHERALS

EUROPE

So0PP

Ladengeschdft in Bonn:

Einkaufszentrum Tannenbusch, Bonn

01803 234 235 r-nn.d.lus: el

Bestell-Hotline zum Ortstarif [l EREid 7 LR E L L)

am Amiga

@ Die ulimative Grafi

kerweil

V=CIo'

VECTOR Graffito 24 Videodig

Echtzeit FarbVideodigitizer mit 24 Bit Farbtiefe ® Realllme Dlg

tﬁrﬂw

© Kein Trabe, reine Hordwarelésung
@ Adoplergehiuse fir den Mousport
“pglno i snoch 2! ngolerenund

Mous lumn ‘mit oll .hrm Eugmdnhm

iskettenlaufwerke:
Liest/Schreibt Disks i PC, Atori, Mac, C64
kompafibel Updae in 3/97

eferung inkl. 2 Floppykabel DM

256 Farben pdemAm
.vmid"fﬂ: el hnSt::dpeShM
ool e
kann's DM 49,- o8 ,JmMmmf.fsd.
kompoatibel shezu allen okivellen ug s
vl Jetzt noch ginstiger DM 119, -
@ getesiet mit Logitech, Microsoft,
Genius, Yakumo, SICIOS

roller
HD, DD und 5+

oder dem laufenden Vdeoreko(der digitalisiert
werden ® Harddisk-Recording ilber PCMCIAI
o [Ff, JPEG, BMP, PCX, TARGA und andere
Bildformate ® Leistungsfahige Software mit
iiber 70 Filter- und Effekiméglichkeiten ® Ab
Kickstart 2.0 und 1,5MB RAM, 3MB RAM und
Festplatte empfohlen ® Inklusive AnschlufBkabel
und Netzfeil ® Optionaler PCMCIA-Adapter
zum Amiga600 und 1200 fir schnellere

e 400
DM 139,-

Suen Sieim Iyt ol ie Telnahmer bei TOrine sind,
Kkein Problem. Die OrlineDisk ist eine Sommiung aus PD- und

1. Modem 33.6 Fax DM 249,-
Si ol v s o rscuiges, s Hodom i
allen Kabelvert separatem Netzteil fiir jeden

Arigo, Do A o P
‘an dlx Telefondose, Das Ndem i sofort bebiabsbersh

*Ab Kkt 3.0, 48 EAM, Wi 3.3 o

. Gutschein fiir T-Online DM O

Sie wollten sich bei TOnlme anmelden und haben sich wegen

der hohen Gebiihr von DM 50+ mch! duxu entschlieBen kon-
nen? Jetzt kénnen S\e dmn PPE ols Partner Deutsche Telekom
meldet Sie, auf Wunsch, kostenlos onl Elniuch anrufen!

2. CommunicationunumeoDM 39,-
i dom Tmnclroarann Compuniotin Unimied kennen
Sie jade beliebige Mailbox anwahien und bedier
Dos Programm vird i devischer Anlefting ausgcl.eren wnd
is besonders fr Neveinsiiger in der DFU &

3. Am Onlineplus DM 29,90
An eonhnop s i i chneler leisngechigerDokoder fir
h in TOnline. eute noch ist der gri ,

Te:\ ul!e« Anb!eiur BTX zu enelchen Die Software lauff auf
jedem Amiga, auch dliere Modelle ohne Festplatte.

AKTION gicksTaRT-Rom 1.3 9,90 pm
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4. Internet Online Disk DM 5,-

rifsoftware mit denen man Gber TOnline ins Infernet kommt. *

Dafentransferraten
VEC TOR PCMCIA Adapteriicrficcs DM 99,
DM 99,

VECTOR VTeX VideoText Decoder
Anschlu am Parallelpor, Einlesen der Doten iber VideoSignal (Videorekorder 0.4 Inklusive
Software mit ARexxPort

VECTOR RAM-Board A1200 DM 89,
Autokonfigurierdende FastRAMKarle fir den A1200. Rechnerbeschleunigung um etwa Faklor
zwei. Echizeituhr. Aufriistung mit math Coprozessor bis 50MHz méglich.

DM 149,-

VECTOR RAM-Board A1200 4MB
VECTOR SCSI-Intern ri: pizzad 12301260 scsikiDM -~ 79,-

Ermoglicht den Betrieb interner SCSIGerdite. Inkl. SCSHKabel intern 50pol und externem SCSH-
Connector 25polig SUB-D Ausfishrung. Blizzard SCSHKit erforderlich.

VECTOR PCMCIA-Verdoppler DM 79,

Wirkelodapter i den PCMCIAort. Anschiu von bis zu 2 PCMCIAGeréien gleichzeitg

VECTOR Faleon570 scsiconrolie fir A570 DM 99,-
VECTOR Midi Il Interface DM 129,-
VECTOR Midi Il Interface ni soiware Migon . DM 179,
VECTOR MicroSoundSampler Ii DM 79,-
VECTOR MicroSoundSampler Il i sov. DM 129,-




AKTUELL

B CD-Brennersoftware

MakeCD 2.2

MakeCD bekommt stindig
neue Fahigkeiten und die Un-
terstiitzung von CD-Brennern
wird immer weiter ausgebaut.
MakeCD 2.2 unterstiitzt nun
zusétzlich  auch  Sony-CD-
Brenner. Treiber fiir den JVC
XR-W2010, den Yamaha CDR
200/400 und den Mitumi CR-
2600TE sind in Arbeit und
marktreif in wenigen Wochen.
Momentan unterstiitzt Ma-
keCD 2.2 folgende CD-Brenner:
© DynaTek Automation Sy-
stems CDM400
© DynaTek Automation Sy-
stems CDM240

< Grundig CDR1001PW

@ HP SureStore 4020i

© HP SureStore 6020i

© Kodak PCD225

© Microboards of America
PlayWrite 2000

© MicroNet Technology Ma-
sterCD Pro

© Mitsumi CDR 2401

© Optima DisKovery 650 CD-R

< Philips CDD 2000

© Philips CDD 2600

© Philips CDD522

© Plasmon CDR4220

© Plasmon CDR-4400

© Plextor PX-R24CS(i)

@ Procom Technology PCDR-4x

© Ricoh RO-1420C

© Ricoh RS-1420C

© Smart & Friendly CDR1002

© Smart & Friendly CDR1004

© Smart & Friendly CDR2004

@ Smart & Friendly CDR2006

© Smart & Friendly CDR4000

© Sony CDU920S

© Sony CDU924S

© Sony CDU926S

© Sony CDU940S

© Sony Spressa 9211

& Sony Spressa 9411

© Sony Spressa 9611

© Traxdata CDR 2600

© Yamaha CDE 102
© Yamaha CDR 100
© Yamaha CDR 102

Eine leicht eingeschrankte,
frei kopierbare Version von
MakeCD gibt's im Internet auf
der MakeCD-Homepage, wo
Sie auch viele weitere Infor-
mationen finden:

http://makecd.core.de,

Fragen zum Produkt beant-
worten die Autoren von Ma-
keCD, Angela Schmidt und
Patrick Ohly.

Die Version fiir den privaten
Gebrauch ist besonders giin-
stig: 80 Mark inkl. Versandko-
sten. Fiir fiinf Mark inkl. Ver-
sand gibt's eine in den Funktio-
nen eingeschrankte Demo-Ver-
sion, damit Sie selbst testen
konnen, ob sich der Kauf lohnt.

Versand: Katrin Schmidt, Finkenweg 26,
89233 Neu-Ulm, Tel.: 0731/712316
Fragen tiber CD-Brenner: Patrick Ohly,
Patrick.Ohly@stud.uni-karlsruhe.de,
Tel. 0721/615662

B MiRverstandlich
Maxon: Nach
wie vor auf
Amiga-Kurs!

Durch eine bedauerliche
Verwechslung des Anzeigen-
motivs wurde im AMIGA-Ma-
gazin 4/97 eine Anzeige der
MS-DOS-Version der 3D-Soft-
ware »Cinema 4D« von Ma-
xon Computer GmbH, Esch-
born, verdffentlicht, was An-
lal zu MiRverstandnissen gab:
Maxon legt grolten Wert auf
die Feststellung, daR es nie ge-
plant war und auch kiinftig
nicht geplant ist, sich aus dem
Amiga-Segment zuriickzuzie-
hen. Nach wie vor werden
Amiga-Produkte  entwickelt
und vertrieben.

Maxon Computer GmbH, Industriestr. 26,
65760 Eschborn, Tel. (0 61 96) 48 18 11,

© Microboards of America © Turtle Beach 2040R Fragen zu Daten-CDs: Angela Schmidt, Fax: (0 61 96) 4 18 85, WWW;
> Angela.Schmidt@stud.uni-karlsruhe.de, httpy//www.maxon-computer.com,
PlayWrite 4000 © Yamaha CDE 100 Tel. 0721/695307 E-Mail: cd-info@maxon-computer.com
M Firmeniibernahme Amiga-Firmen moglich. Selbst-

Gateway2000

Am 24.3.1997 kamen die Ver-
handlungen zwischen dem ame-
rikanischen PC-Hersteller/ Distri-
butor Gateway2000, Inc. und
dem Konkursverwalter von Ami-
ga Technologies i.K. zu einem
gliicklichen Ende: Alle Rechte
und Lizenzen gingen auf Gate-
way2000 Uber.

Rick Snyder, Prisident von Ga-
teway2000: »Dieser Deal ist fiir
Gateway2000 und alle Amiga-
User hochst erfreulich. Die neue
Situation unterstreicht unsere Ei-
genstindigkeit im  Computer-
markt; auRerdem wird damit ein
Unternehmen am Leben gehal-
ten, das in der Vergangenheit
vorbildliche  Pionierarbeit  in
puncto Grafik, Multimedia und
moderner Operating-System-
Technologie geleistet hat.«

Kuinftig wird »Amiga Techno-
logies« in »Amiga International«
umbenannt.  Alleinverantwortli-
cher Prasident bleibt weiterhin
Petro Tyschtschenko. Wir haben
ihm zur neuen Situation ein paar
Fragen gestellt.

kauft Amiga Technologies!

AMIGA-Magazin: Herzlichen
Gliickwunsch. Was hat Gate-
way2000 mit dem Amiga vor?

P. T.: Man will dort ankniipfen,
wo man vor etwa einem Jahr auf-
gehort hat: Der Amiga soll wei-
tergebaut und verkauft werden.
Niemand hat vor, irgendwelche
Chips, Motherboards und techno-
logisches Knowhow zu zweck-
entfremden, wie es beispielswei-
se dem fritheren Interessenten
VIScorp nachgesagt wurde (Ein-
bau der Amiga-Technologie in
Setup-Boxen). Eine entsprechen-
de Presseerkldarung wird Ende
April veroffentlicht.

AMIGA-Magazin: Wird es den
Amiga wieder in den klasssichen
Handelskanélen geben?

P. T.: Ja. Wir wollen keinen
Direktvertrieb oder Bestellver-
sand aufziehen, sondern die tibli-
chen  Vertriebswege  nutzen:
Computershops- und -markte,
Fachhandel, Kaufhauser usw.

AMIGA-Magazin: Wie wird
der Amiga der Zukunft aussehen,
was wird er kosten?

P. T.: Zunachst wird der Com-
puter in derselben Konfiguration
wie bisher ausgeliefert, vornehm-
lich der Amiga 1200. Der soll
ohne Harddisk 698 Mark, inkl.
Festplatte 998 Mark kosten. Wir
haben nicht vor, die Preise zu
erhohen, aber auch nicht, sie zu
senken.

AMIGA-Magazin: Sie und wir
alle wissen, daR der Amiga in der
momentanen Hard- und Soft-
ware-Ausstattung  den  techni-
schen Innovationen der aktuellen
Computerszene ziemlich hinter-
herhinkt, es aber wiederum jede
Menge fantastischer Zusatzent-
wicklungen fiir den Amiga gibt.
Ist geplant, mit den Herstellern
und Vertreibern dieser Firmen
kiinftig zusammenzuarbeiten?

P. T.: Sie sagen es: Wir sind
uns klar dariiber, daR der Amiga
in der jetzigen Konfiguration
nicht mehr zeitgemdR ist. Das
Uberleben des Computers wurde
aber gerade durch die Weiterent-
wicklungen auf dem Hard- und
Softwaresektor vieler innovativer

verstandlich haben wir vor, uns
so schnell wie méglich mit den
kompetenten  Entwicklerfirmen
auseinanderzusetzen. Aber wir
sind tberzeugt, dal sich diese
Firmen in Kiirze mit uns in Ver-
bindung setzen.

AMIGA-Magazin: Welche
Funktion erfiillt die deutsche Nie-
derlassung von Gateway2000 in
Frankfurt beim Support und Ver-
trieb des Amiga? SchlieBlich liegt
der Schwerpunkt dort ausschlieR3-
lich auf dem MS-DOS-Computer.

P. T.: Gut, daB Sie das anspre-
chen: Gateway2000 Deutschland
und die europdische Zentrale in
Dublin haben mit »AMIGA Inter-
national« nichts zu tun. Wir bit-
ten, alle Amiga-Anwender, -Her-
steller und -Vertreiber, von tele-
fonischen und schriftlichen Kon-
takten abzusehen.

AMIGA-Magazin: Wie beurtei-
len Sie die Zukunftsaussichten?

P. T.: Sehr rosig. Endlich steht
mit Gateway2000, Inc., ein Un-
ternehmen hinter dem Amiga,
das bereit ist, in die Zukunft des
Computers eine stattliche Summe
zu stecken.

Mehr Infos: hitp/www.amiga.de
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& Sofiware

Deutschlands groBer PIOS &
AMIGA Distributor préasentiert

Versanbestellungen: 0130 - 83 56 10

Montag - Freitag 10 - 13 + 14 - 18h « NN ¢ EUROCARD « VISACARD
NEU im Internet hitp:\\www.fischer-hs.com NEU

AMIGA

| Stutzpunkth@andler ‘

| 03238 Massen |
RCS Richter Computer |
Ludwig-Erhard-Str. 2

Tel.: 03531 - 79 110

Fax: 03531 - 24 30

AMIGA Drucker Netzwerk
A1200 Magic 698,- Canon BJ 240 399,- AmiTCP/IP 189 i smma Hans
A1200 Magic 170MB 898,- Canon BJC 4200 499,- Ariadne Ethernetkarte S28EA P
A1200 Hercules 1GB 1048,- Canon BJC 620 699,- Liana + Envoy 99.- Rennbahnring 34
A1200 Hercules 1GB Tel.: 0345 - 690 30 75
+ 12301V + 16 MB 1478,- Festplatten 3 3 Fax: 0345 - 690 30 76 |
A4000 2/4 MB Tower 3198,- 1.0GB AT 3.5 extra flach LBl Arfec Viewstation AT 3
A4000 2/16 MB 1GB SCSI 3898,- 2.0 GB AT 3.5 LYERE color Flachbettscanner 22041 Hamburg
Eagle 4000TE 2/4MB 2698,- 3.2 GB AT B direkt an SCSI Mecomp Multimedia
Kabel 2.5-> 3.5 mit Stromvers. 19,- ESle[EIeletNINW L 00lelol Wandsbeker Markistr. 164
CD - ROM Kabel 3.5-> 3.5 2.0m Bl it AMIGA+PC-Software 598, - le'* gig w gg ‘;‘1 gz ‘;‘2
ax: -
CDI1200 Controller A6/1200 S |
incl. Gehause, Netzteil . | 599,- y
i, SETWETS 198,- 4.3 GB SCSI 1499, - Monlturz“z ) } 39655 Hannover
) Kabel 3-Abgriffe 15,- MI438S 14" Multiscan 549,- | Fischer Hard & Software
mit 8-fach CD-ROM 379,- KRR llcs AE it 1o, M1764 17" Multiscan 1499,- | Schierholzstr. 33
mit 10-fach CD-ROM 429,- Kabel /-Abgriffe " Tiger 17" Multiscan 1099.- | Tel.: 051 - 57 23 58
Fax: 051 - 57 23 73
8-fach ATAPI Goldstar 199,- Genlocks SiHims
10-fach ATAPI Acer 229,- Pluto electronic design 598,- AMB PS/2 49,- | 32457 Porta Westfalica |
14.4-fach SCSI 489,- Neptun electronic design 1048,- g\MB PS/2 89,- | Amiga Center Porta |
ASIM Filesystem AMIGA 129,- Sirius 1l electronic design 1498,- 16MB PS/2 179,- | Feldrain 3
32MB PS/2 349,- | Tel.: 05722 - 236 32
CD-Writer Grafikkarten 11! Tagespreise erfragen !!! oGy abiIo Unt
CD-Designer! AMIGA Cybervision 3D mit 4MB ;
- die neue Brennsoftware  199,- [eleltslelvleoll Speicher(karten) 34117 Kassel .
Picasso ll+ mit 2MB ﬁggg g;ﬁgB mit Uhr ]‘7‘3’- ECOfmputerthndel Kohler
; - < - S - ntenanger
CD-Writer Philips 2600 Picasso IV mit 4MB A500+ TMB 79.- | Tel.: 0561 - 108 112
2/6-fach SCsI 799,- A600 TMB 99,- | Fax: 0561 - 713 033
; Joysticks / Joypads Al1200 4MB mit Copro-Option  115,-
Bundlepreis 948,- Boeder AMIGA 10,- A1200 PS/2-Karte 0/8MB 89,- | 48155 Munster
Sureshot 29,- A2000 PS/2-Karte 0/8MB 89,- | DIP & DTC Center Otto
Rohlinge NoName 12,- 1P510 AMIGA 24,- i.H. Elektro Burbank
Rohlinge Marke 14,- Cruiser Black 29,- Software Wolbecker StraBe 38
Cruiser Multicolor 29,- ARTscan Ill mit Datachrome 119,- | Tel.: 0251 - 65 805
CDs Comp. Mini Black 29,- ga‘)zregsirg’;i’x! Ly e
o ini " > bin
AmigaTools 2 ; Comp.Mini Qieqr 35, Diavolo Backup Pro oy e e ‘
Meeting Pearls 3 Super Pro Zip Stick 39,- Final Copy I GO e
Turbocalc 2.1 Honeybee Pad 49,- Final Writer V 229:_ Te?I'SSSZSZ]L»OSTO 53 77 |
Aminet 10 / 12 / ANIMANIA Steuer Profi 96 89,- Fc;(‘: 0221 - 510 52 32
Kabel Turboprint 5.5 129,-
Amiga Tools 5 39, Scartkabel fur 1084 29,- 661 tick
Aminet 14 /15 /16 / 17 25~ pamet zur Datentbertragung  29.- Turbokarten CO:‘,‘;’JGS;";'S?(L‘;?” el
Aminet Set 3 / 4 49,- Blizzard 1230 IV 299,- | scheidterstr. 38a :
DirOpus 5.5 9. Kickstart Blizzard 1240 ERC 829 5 | e a0 0T
Maxon Atlas 79, : Blizzard 1260 975, | Fax: 0381 - 390 49 75
Meeting Pearls IV ]4’ 1.3 / 2.05 ROM einzeln 69,- Blizzard SCSI-Kit 199,- | -
eefing Pearls *" 3.1 ROM einzeln A1200 99,- Copro 50MHz 129,-
System Booster 29" 31 ROM einzeln A5/2000 79,- ' | 72160 Horb
o, g mse g | e
i Blizzard 2060 175,- | =ucring
Texticon 49,- I[;g“fi”e’k:s - & | Tel.: 07451 - 555 110
Turbocalc 4 179, 1o Ao/6/12/ " Cyberstorm MK Il 040 ERC ~ 729,- | Fox: 07451 - 565 115
Bg 'e?emA]2/2/4000 Ii:-' Cyberstorm MK Il 060 n7s,-
i intern »~  Cyberstorm SCSI-Kit 195,- | 72810 Gomaringen
Compufer made in Germany HD extern 199,- Pernat Hard & Software
Schillerstr.
PIOS Maxxtrem 200 MHz A PowerUP von Phase 5 e L 2?
i 6B | Todiecs Miiuse Tel.: 07072 - 85 10
! schwarze AMIGA Maus A Faxi {07072 =85 11
mit Design-Pad  jetzt nur ... 28,- 54 z
Bitte Infos anfordern 2995,- 300dpi 2~g|'OSTen i 19.- e 18%{\0:'{ msg] Fo\;%hhe/i\mﬁ
400dpi 2-Tasten 29,- 2 e i
Pl 00 MH: 2
OS transAM 2! z 400dpi 3-Tasten 39- Klosterstr. 15

mit 16MB / 2GB SCSI Tel.: 09191 - 72 92 00

| Fax: 09191 - 72 92 01

Towergehdiuse
Micronik Z1 fur A1200 349,-

Bitte Infos anfordern

2995,-

Zorro |l Platine LB Handleranfragen
Controller ! » =
A500 AlphapowerPlus AT Zorro il Platine 798, erwiinscht |
mit 0/8MB PS/2-Option 199,- komplett mit A1200,
AI200 Surfsquirrel 199,- Zorro Il + Netzteil, Telefon 0511 - 575087
A2/3/4000 SCSI Oktagon 279,- fur PC-Tastaturen [ICCM Telefax: 0511 - 572373



EMULATOREN

Immer mehr Amiga-
Besitzer steigen in diesen
schwierigen Zeiten auf den
PC um. Wer sichs leisten
kann, fahrt zweigleisig.

Ein Amiga-Emulator fiir
schnelle PCs soll die
Erinnerung an unsere
»Freundin« auch nach dem
schmerzvollen Umstieg
erhalten. Aber kann ein
PC tatsachlich Amiga-
Feeling vortauschen?

W von Hartwig Tauber

Die »Amiga Emulator CD«

soll das  Unmdgliche
moglich machen. Auf ihr be-
findet sich ein kompletter

Amiga-Emulator sowie iiber
140 direkt nutzbare PD-Dis-
kettenfiles. Voraussetzung fiir
eine sinnvolle Nutzung ist al-
lerdings mindestens ein Penti-
um-PC mit schneller Grafik-
karte und Soundkarte.

Das Ganze lauft unter DOS.
Da es keine gedruckte Anlei-
tung gibt, muB man sich die
notwendigen  Informationen
aus diversen Informationsda-
teien zusammensuchen, die in
den Verzeichnissen der CD
verstreut sind. Voraussetzung
dafiir sind zumindest grundle-
gende  MS-DOS-Kenntnisse.
Reine Windows-Anwender
und Einsteiger werden sicher-
lich einige Probleme mit der
CD-ROM haben.

Amiga:
Plattformiibergreifend

Der hier vorgestellte Amiga-Emu-
lator trigt urspriinglich den Namen
»Amiga Unix Emulator (AUE)« und
ist der Versuch, eine Amiga-Emu-
lation fiir Unix zu programmieren.
Da die Umsetzung in der Hoch-
sprache Cobol erfolgte, war eine
Neukompilierung auch fiir den PC
und fiir andere Plattformen (z.B.
Maclntosh) méglich. Der Emulator
selbst ist Freeware und darf frei
weitergegeben werden.
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M Emulatoren: Amiga-Emulator fiir PC

Die Rakete auf

dem Hund

Die Installation erfolgt mit
Hilfe der beiliegenden Disket-
te, die einige wenige Dateien
auf die Festplatte des PC ko-
piert. Auf der Installationsdis-
kette befindet sich auch ein
Kickstart 1.3-ROM-File, ohne
das der Emulators nicht aus-

Start erneut treffen, denn ein
Speichern ist nicht moglich.
Hat man alle diese Hiirden
tiberwunden, ibernimmt der
virtuelle Amiga den PC. Es
wird von der df0-Datei geboo-
tet und das bekannte Start-Fen-
ster, sowie der vertraute Maus-

Spartanische Ausstattung: Die Konfigurationsoberfliche fiir
den Amiga-Emulator fiir MS-DOS-PCs ist sehr einfach gehalten

kommt. DaR dabei gleichzei-
tig einige Copyright-Verlet-
zungen begangen werden,
scheint den Produzenten der
CD-ROM wenig zu storen. Fiir
Amiga-Besitzer wire diese
Datei nicht notwendig, da
sich auf der CD ein Utility be-
findet, mit dem man das eige-
ne Kickstart-ROM auslesen
und dann nutzen kann.

Startet man den Emulator, so
ist zuerst nichts vom Amiga zu
sehen. Bevor es soweit ist, mufd
man aus den vorhandenen Dis-
ketten-Files vier fiir die Emula-
tion auswihlen, die den Lauf-
werken df0: bis df3: zugewie-
sen werden. AnschlieRend
kann man noch diverse Einstel-
lungen fiir den Emulator tref-
fen. Dazu gehort beispielswei-
se die Speicherausstattung oder
die Grafikauflésung. Die Ein-
stellungen mult man bei jedem

zeiger sind die ersten Hinweise
daf® nun der »gute alte« Amiga
seinen Dienst verrichtet.

Emuliert wird ein Amiga
500 mit 2 MByte Chip- und
bis zu 8,5 MByte Fast-RAM. Es
stehen also nur die herkomm-
lichen Standard-Amiga-Grafik-
modi zur Verfigung.

Die neuen Kickstart-Versio-
nen aus dem Amiga 1200 und
4000 sind nicht einsetzbar. Im
Test war die Emulation sehr
stabil, selbst hardwarenah pro-
grammierte Demos und Intros
wurden groBtenteils  korrekt
ausgefiihrt. Copper-Effekte
und scrollende Bitplanes, ei-
gentlich  Spezialititen  des
Amiga, wurden anstandslos
dargestellt. Auch die vorhan-
dene Soundkarte wurde einge-
bunden und selbst der analoge
Joystick lieR sich zur Steue-
rung heranziehen.

Fiir eine Uberraschung sorg-
te dabei die Tatsache, daB so-
gar die Ausfiihrung des Emula-
tors in einer DOS-Box von
Windows 95 moglich war —
wenn auch (verstindlicher-
weise) nur im Vollbildmodus.
Ein Grund dafir ist sicherlich
die Tatsache, dal® der Amiga-
Emulator nicht direkt in As-
sembler programmiert wurde
sondern in der Hochsprache
Cobol (siehe Kaste »Amiga:
Plattformubergreifend«).

Einschrdnkungen gibt es al-
lerdings hinsichtlich der Ge-
schwindigkeit. Mit einem Pen-
tium 90 konnte das Tempo
des sowieso fast schon an-
tiquierten A500 mit 68000
Prozessor nicht ganz erreicht
werden. Besser sah es da
schon mit einem Pentium 133
aus. Probleme bereiten aller-
dings alle komplizierten grafi-
schen Darstellungen. Hier
geht auch der schnelle PC
merklich in die Knie.

Ahnliches gilt auch fir die
Versuche, das Amiga-Multitas-
king mit dem Emulator auszu-
probieren. Da der PC keine
Amiga-Disketten lesen kann,
mussen dies in Form von
»Image-Dateien«  vorliegen.
Diese lassen sich mit Hilfe des
auf der CD befindlichen Hilfs-
programmes jederzeit selbst
erzeugen. Auf der CD-ROM
findet man bereits tiber 170
solcher Dateien, wobei der
Schwerpunkt mit den ersten
141 Disketten der »Assasins
Game Disks« eindeutig im Be-
reich der Spiele liegt. Aber
auch einige Tools und Anwen-
dungsprogramme fehlen nicht.

Fazit: Erwartungsgemald
kann der Emulator den Amiga
nicht ersetzen. Doch die Lei-
stung ist durchaus Uberra-
schend. Die Bedienung lalt
allerdings noch viele Wiin-
sche tibrig. Wer jedoch nach
dem Umstieg das Amiga-Fee-
ling zumindest nicht ganz ver-
missen mochte, sollte sich die
»Amiga Emulator CD« unbe-
dingt zulegen. b
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Wer Amiga-OS mag,
aber dennoch An-
wendungen der
Macintosh-Welt be-
nutzen mochte, kann
sich freuen. Der Zau-
berkiinstler »Shape-
shifter« bringt MacOS
als Task unter Amiga-
OS zum Laufen.

W von Christian Krenner

erade mal 50 Mark

Shareware-Gebiihr kostet
Shapeshifter. Und die ist das
Programm allemal wert, denn
schlieRlich kauft man immer-
hin einen vollwertigen Apple
Macintosh. Profianwendungen
wie  »Aldus  Pagemakerc,
»Adobe Photoshop« und der
Internet-Primus »Netscape Na-
vigator« laufen damit auch auf
Amigas und DraCos.

Es ist einfach ein beein-
druckendes  Gefiihl, wenn
nach erfolgreicher Installation
Shapeshifter zum ersten Mal
MacOS auf dem Amiga boo-
tet. Damit bekommt der Ami-
ga-Freund Zugriff auf den rie-
sigen Pool professioneller Ma-
cintosh-68K-Software, die im
Multitasking  gleichzeitig mit
Amiga-Anwendungen  lauft.
Software fiir die »PowerMacs«
lauft leider nicht, da der Ami-
ga ja noch auf den PowerPC-
Prozessor warten muf.

Das Fantastische dabei ist,
dafl Shapeshifter nicht nur die
Féhigkeiten, die jeder Amiga
von Haus aus besitzt, voll
nutzt, sondern auch samtliche
Hardware, die man dem Gerit
iber die Jahre spendiert hat,
der Macintosh-Seite zur Verfii-
gung stellt. Das gilt fur Fest-
platten, RAM und Grafikkarten
ebenso wie fiir Grafiktabletts,
Digitizer, Sound- und Netz-
werkkarten. Die Festplatte
konnen sich Amiga und Mac
teilen, so daR keine zweite an-
geschafft werden muB. Der
Macintosh darf sich dabei ent-
weder in einer eigenen Parti-
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M Vorstellung: »Shapeshifter V3.7«

Abgekupfert

tion tummeln oder er arbeitet
notfalls auch mit einer langsa-
meren »Filedisk«, die ihm als
Festplatte vorgegaukelt wird.
Maximal zwei echte Partitio-
nen und zwei Filedisks lassen
sich anmelden.

Um  Shapeshifter benutzen
zu koénnen, benétigt man das
Macintosh-Betriebssystem plus
ROM, die dem Programm
nicht beiliegen (aus rechtlichen
Grinden). Das Betriebssystem
14kt sich in der veralteten, aber

Hat man die ROM-Hiirde
erst tberwunden, kann man
voll in die Mac-Welt eintau-
chen. Voraussetzung sind al-
lerdings ein schneller Prozes-
sor und viel RAM, denn Mac-
Software ist sehr ressourcenin-
tensiv. Da sowohl Macs als
auch Amigas mit Motorola-
Prozessoren arbeiten, tut sich
Shapeshifter bei der Emulation
des ungleichen Bruders beson-
ders leicht. Das macht sich
positiv bemerkbar: Shapeshif-

Systemstart: Das MacOS startet im Fenster auf der Workbench
— danach ist der Amiga ein vollwertiger 68k-Apple

zum  »Schnuppern«  ausrei-
chenden Version 7.0.1 (aktuell
ist 7.5.5) von Apple's ftp-Site
ftp.support.apple.com) im In-
ternet laden. Fiir neuere Ver-
sionen hilft nur der Gang zum
Mac-Fachhéndler.  Schwierig
gestaltet sich die Beschaffung
des ROMs, das als Datei im
Shapeshifter-Verzeichnis  vor-
liegen mul.

Shapeshifter liegt dazu ein
kleines Mac-Programm bei,
das das ROM eines echten
Macs auf Disk speichert. Legal
ist das aber nur, wenn man
den »beklauten« Mac auch
selbst besitzt.

ter erreicht auf jedem Amiga
die Geschwindigkeit, die auch
ein echter Mac erreichen wiir-
de, in dem derselbe Prozessor
steckt. Lediglich Amiga-User
ohne Grafikkarte haben einen
Wermutstropfen in Kauf zu
nehmen: Der Grafikaufbau
von Mac und Amiga unter-
scheidet sich grundsitzlich, so
daB eine rechenintensive Kon-
vertierung des Bildschirmin-
halts nétig ist. Je haufiger die-
se Umwandlung durchgefiihrt
wird, desto flussiger ist die
Darstellung, desto stirker wird
dadurch aber die Emulation
ausgebremst. Mochte  man

dies nicht zu schlucken, hilft
nur die Beschrankung auf Mo-
nochromdarstellung oder der
Kauf einer Grafikkarte, die die
Konvertierung unnotig. Letzte-
res schafft doppelten Genuf:
Neben einem blitzschnellen
Bildaufbau geniefen Grafik-
karten-Besitzer die 15- und
24-Bit-Modi des Macintosh.

Mit  dieser Einschrankung
unzufrieden, haben sich zahl-
reiche  programmiertiichtige
Shapeshifter-User des modula-
ren Aufbaus des Programm be-
dient und einen Wettlauf um
den schnellsten externen Trei-
ber fiir Amigas ohne Grafikkar-
ten entfacht. Der Benutzer pro-
fitiert davon, und so gibt es
mittlerweile eine grofe Vielfalt
verschiedener Treiber, wor-
unter fiir Amigas jeder Ausstat-
tung das richtige zu finden ist.
Eine Ubersicht dieser Treiber
finden Sie in unserem Tips-
und-Tricks-Teil in dieser Aus-
gabec. Sie nutzen teilweise ei-
ne MMU, um nur sich wirklich
andernde Bildschirmbereiche
neu aufzubauen oder erlauben
gar die Nutzung der 15-Bit-
Modi des Macintosh durch raf-
finierten  »MiBbrauch«  des
HAM8-Modus.

Da Macs der Umgang mit
SCSI-Gerdten von Haus aus
geldufig ist, lassen sich solche
zum MacOS »durchschlei-
fen«, wenn der Amiga einen
SCSI-Controller besitzt. Das
konnen komplette Festplatten,
Wechselmedien, CD-ROMs,
Scanner und vieles mehr sein.
Benutzer eines ZIP-Drives von
lomega lesen im Tips-und-
Tricks-Teil«, wie sie diesen
mit den Originaltreibern zur
Arbeit bewegen.

Fazit: Shapeshifter macht
das Unmégliche moglich und
verwandelt den Amiga in ei-
nen vollwertigen 68k-Maclin-
tosh, auf dem nahezu alle An-
wendungen und auch Spiele
problemlos arbeiten. Profisoft-
ware aus dem Mac-Lager ist
damit auch dem Amiga-User
nicht langer verwehrt. Ib
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EMULATOREN

Wer nur seinen Amiga M Neue PC-Emulatoren im Test
kennt, schimpft traditionell
kraftig auf Windows-Rech-

ner. Wer dann gezwunge-

nermalen auf PCs um-
steigt, meckert erst recht.
Aber manchmal kommt

man eben nicht drumher-

um — es sein denn, man

besorgt sich einen PC-Emu-
lator. Wir haben zwei neue

Produkte getestet.

B von Edgar Conrad

m es gleich vorweg zu
sagen: PC-Emulatoren
funktionieren zwar, bleiben
aber zwangsldufig immer eine
Notlésung. Man kann nicht
erwarten, dall ein Amiga mit
einer 68040-CPU und 25
MHz, die in der Rechenlei-
stung etwa einem 80486 mit
25 MHz entspricht, einen
Pentium mit 133 MHz ersetzt.
Das ist jedoch mittlerweile die
»Standard-Kiste«, die vom PC-
Handler als kleinstes System
verkauft wird. Allein neue
Spiele etwa bendtigen minde-
stens einen solchen Rechner
mit 16 MByte RAM.
Anderseits: Emulatoren eig-
nen sich hervorragend, wenn
es darum geht, ein DOS-Pro-
gramm zu benutzen, einem
aber der PC fehlt. Turbo-Pas-
cal und Turbo-C fiir DOS lau-

Mehr Schein
oder mehr Sein?

fen meist verniinftig schnell,
auch andere DOS-Losungen
machen selten  Probleme.
Windows 3.11 — obwohl fast
immer im Standard-Modus
laufféhig, bringt keinen SpalR.

Programmierern alte Bekann-
te: Jim Drew ist der geseitige
Vater des Mac-Emulators »Em-
plant« und hat auch schon mit
»Emplant PC« erste PC-Erfah-
rungen gesammelt.

Programm kann man PCx perfekt einstellen

Es ist so langsam, daB einem
die FiiRe dabei einschlafen.
Und das ist unabhéngig vom
Emulator. Selbst auf einem
Amiga mit 68060/50 kommt
da keine Freude auf.

PCx 1.1

Vollig neu im PC-Emulator-
Geschift ist Haage & Partner
mit dem aus den USA stam-
menden Produkt »PCx«. Wer
sich allerdings an Namen er-
innern kann, findet bei den

Ubersicht Eigenschaften

Eigenschaft

DOS-Start

PKzip packen (ca. 360 KByte)
Grafikkarten-Unterstiitzung
Datei-Partitionen
CD-ROM-Einbindung
ASPI-Manager

Windows 3.1

Windows fiir Workgroups
Windows 95

dynamische Kompilation
Amiga-CPU minimal

als Workbench-Fenster

max. moglicher DOS-Speicher 16 MByte

PC-Task 4.1 PCx 1.1
20 Sekunden 15 Sekunden
12 Sekunden 44 Sekunden
ja,alle ja, alle
ja ja
ja ja
nein ja
ja ja
ja noch in Arbeit
nein in Arbeit
ja A el
68020 68020
ja nein
16 MByte
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Vollmundig verspricht der
»Klappentext« von PCx eine
Intel-Pentium-Emulation. Mo-
mentan wird allerdings noch
an der Implementation des
Protected Modes gebastelt.
Konkret heit das: DOS und
Windows 3.1 laufen, Win-
dows fiir Workgroups und
Windows 95 oder gar NT lau-
fen (noch) nicht.

Wie schon beim Emplant,
nutzt auch PCx nahezu die ge-
samte Amiga-Hardware im
Multitasking-Betrieb, um PC-
Programmen einen nahezu
perfekten PC vorzugaukeln.
Dazu gehéren eine FPU,
Maus, Tastatur, diverse Stan-
dard-PC-Chips, eine Sound-
blaster-Karte und Festplatten.
Hinzu kommt ein CD-ROM-
Treiber (auch fiir mehrere CD-
ROM-Laufwerke) und ein
ASPI-Treiber. Damit lassen
sich SCSI-Geréte auf der Ami-
ga-Seite vom PC aus anspre-
chen — und das ist wirklich
sehr nitzlich. Ein Treiber fir
Netzwerkkarten soll noch fol-
gen, war aber beim Testexem-
plar noch nicht dabei.

PCx nutzt eine interessante
Technik, um PC-Programme
zu emulieren: Wihrend der
Emulation werden PC-Pro-
gramme nicht nur ausgefiihrt,
sondern Teile davon in 68000-
Befehle iibersetzt. Das fiihrt zu
merklichen Geschwindigkeits-
steigerungen. Die GroRe des
Speichers fiir schon Ubersetzte
Teile 1aRt sich einstellen. Aller-
dings bringt diese Technik
nicht den erhofften Turbo-
Boost: Das Zusammenpacken
des PKzip-Archivs (DOS-Versi-
on 2.04g) dauerte auf einem
Amiga 3000 mit 68060-CPU
bei 50 MHz etwa 44 Sekun-
den (fir 16 Dateien mit insge-
samt 360 KByte). Ein echter
Pentium mit 100 MHz macht
das in 1 Sekunde.

Die Kompatibilitit als DOS-
Emulator ist hoch. Bis auf
nicht erklarbare Schwierigkei-
ten beim Installieren von "MS-
DOS 6.22" auf einem Test-
Amiga lief jedes DOS-Pro-
gramm einwandfrei. Auch auf
Sound mul nicht verzichtet
werden.

Alle Einstellungen sind tiber
ein Amiga-OS-konformes Pro-
gramm moglich. Auf verschie-
denen Seiten lassen sich die
Speichergrolke bestimmen,
Laufwerke, Partitionen und
Datei-Partitionen (als Ersatz
fir richtige Partitionen) aus-
wihlen, der Bildschirmmodus
einstellen und einiges mehr.
PCx unterstiitzt laut Hersteller
dabei alle Grafikkarten (was
wir nicht im einzelnen tiber-
priift haben). Auf Cyber-
GraphX-Karten lief die Emula-
tion einwandfrei.

Positiv ebenfalls, dal man
per  Mountlist-Eintrag ~ vom
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Amiga aus auf die PC-Partitio-
nen zugreifen kann. So verein-
facht sich eine Installation von
DOS oder anderen Program-
men drastisch. Wenn solch
ein Laufwerk allerdings ange-
meldet ist, startet die Emulati-
on nicht mehr — ohne etwas
zu sagen. Nach einem Neu-
start geht alles.

Leider belastet PCx den
Amiga sehr. Auf der Amiga-
Seite kann man nur noch im
Schneckentempo arbeiten,
wenn der PC lduft. Hier
wiinscht man sich eine Mog-
lichkeit, Prioritaten setzen zu
konnen.

Das Handbuch liegt sowohl
in  Englisch als auch in
Deutsch als AmigaGuide-Da-
tei vor. Die konnte aber noch
etwas ausfiihrlicher sein. Das
Werk von PC-Task bietet dies-
beziiglich deutlich mehr.

Fazit: PCx ist schon in der
ersten Version ein stabiler, gut
ausgestatteter PC-Emulator.
Die  Geschwindigkeit ent-
spricht nicht den Erwartungen
an eine dynamische Kompilati-
on, es lalt sich aber unter DOS
problemlos arbeiten. Die Be-

Der Testrechner

Der Testrechner fiir den PC-
Emulatoren-Test war ein
Amiga 3000 mit 16 MByte
Fast-RAM auf der Haupt-
platine, einer CyberStorm
68060/50 mit zusatzlichen
16 MByte RAM, Cyber-
Vision64-Grafikkarte,
4fach-CD-ROM von Toshi-
ba und 1-GByte-Festplatte
von Seagate, also wahrlich
kein lahmes System.

dienung und auch die Unter-
stitzung der Amiga-Hardware
ist gut gelungen. Wer einen
guten PC-Emulator fiir DOS
sucht, liegt mit PCx richtig.

PC-Task 4.1

PC-Task ist schon seit linge-
rer Zeit im Markt und hat sich
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bisher einen guten Namen ge-
macht. Der Programmierer

Chris Hames hat die Zeichen
der Zeit gut erkannt und eben-
falls die Ubersetzungstechnik

startet! Im Gegensatz zu PCx
kann man bei PC-Task Prio-
rititen bestimmen, so daR ein
Amiga wahrend der Emulation
auch noch benutzbar bleibt.

Task kein Probl k |

Ungewohnt: Windows im Fenster auf der Workbench - fiir PC-
von

(=)

in PC-Task eingebaut: wie es
scheint, mit mehr Erfolg als bei
PCx. PC-Task reklamiert zwar,
nur einen 80486 zu emulieren,
dies scheint aber vollstindig
gelungen. Windows fiir Work-
groups lieB sich installieren
und starten, sogar in 1024x768
Punkten auf einer CyberVisi-
onb4. Die Geschwindigkeit ist
zwar grausam gering, aber im-
merhin: Es geht! Beim Packen
von PKzip benétigte PC-Task
nur zwolf Sekunden, was sich
auch subjektiv bewahrheitet.
Die Emulation arbeitet merk-
lich flotter als PCx. AuRerdem
1aRt sich DOS auch im Fenster
benutzen und der Emulator so-
gar mehrfach starten. Das Ein-

stellprogramm  ist d )

Wartezeiten

Zu PC-Task erhdlt man zu-
sédtzlich allerhand kleinere Uti-
lities, um die Daten méglichst
einfach zwischen Amiga und
dem emuliertem PC austau-
schen zu kénnen.

GATEST 591

Ein  Amiga-CD-ROM-Lauf-
werk ist tiber einen speziellen
Treiber auch vom PC aus er-
reichbar. Wie ublich sind so-
wohl Datei-Partitionen, echte
Partitionen wie auch PC-Fest-
platten nutzbar. Ein Hilfspro-
gramm macht Datei-Partitio-
nen auch fiir den Amiga zu-
ganglich. Ein  ASPI-Treiber
fehlt jedoch.

PC-Task ist schneller, wenn
man ihm viel Speicher génnt,
lauft aber auch schon mit 2
MByte. Um dem Emulator so
richtig auf die Spriinge zu hel-
fen, ist aber fast die vierfache
Menge an Speicher auf der
Amiga-Seite bereitzustellen.

Fazit: Momentan ist PC-Task
die weitest gereifte PC-Emula-
tion fir den Amiga. Sie ist
nicht nur in der CPU-Emulati-
on weiter als PCx, sondern ar-
beitet dabei auch noch schnel-
ler. Lediglich Treiberunterstiit-
zung und Einstelloberfliche
konnten besser sein. Davon
abgesehen ist PC-Task 4.1 sein
Geld auf alle Falle wert. b

Literatur:
[1] Franz-Christian Kriigel, Test: PC-Task 3.0,
AMIGA-Magazin 6/96, S. 30

AMIGATEST 591

PC-Task 4.1
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schon etwas angestaubt. Bei-
spiel: Dateinamen sind in
Textfeldern einzugeben, ohne
daR ein Requester zur Verfii-
gung steht.

Das deutsche Handbuch ist
auferst ausfihrlich und be-
schreibt auch, wie man Wech-
selplatten so formatiert, daf
sie ein PC auch als DOS-Fest-
platten erkennt und davon

komplette 486er-Emulation;
relativ flott; gutes Hand-
buch; Windows 3.11 lauft

gute Hardware-Emulation;
mit ASPI-Treiber; einfache
Installation

| = Elnst_ellprqgramm alt;
wenig Treiber

ngsam; Handbuch knapp;
keine vollstindige Pentium-
Emulation

Preis: ca. 150 Mark
Anbieter: Haage & Partner,
Mainzer StraRe 10a,

Fax (0 60 07) 75 43
http/www.haage-partner.com
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EMULATOREN

8-Bit-Computer genieflen
bei vielen Freaks Kultstatus.
Emulatoren lassen diese
kleinen Maschinen wieder
auf modernen Rechner
aufleben. Der C 64 spielt
dabei die erste Geige im
Emulator-Orchester.

- von Joérn-Erik Burkert

er C 64 — der legendére

Amiga-Vorganger von
Commodore — hat noch heute
eine grofe Fan-Gemeinde.
Wer seinen Brotkasten nicht
mehr abstauben will oder ihn
schon lange versetzt hat, kann
mit Hilfe zweier moderner
Emulatoren das C-64-Fieber
auf seinem Amiga wieder zum
Leben erwecken. »Magic64«
und »Frodo« arbeiten mit
High-End-Amigas zusammen,
unterstiitzen Grafikkarten und

M 8-Bit-Emulatoren

Oldies but Goldies

auf. Zwar arbeiten beide Pro-
gramme schon auf einem
68020-Prozessor, aber dann
mul man sich auf Schnecken-
tempo einstellen. Die zahlrei-

t

|

Il

i
=
=
>
—
—

T
|

Frodo: Dieser C-64-Emulator liuft wie sein Kolloge Magic64

Datei ab. D64-Files sind weit
und werden auf
vielen CDs mit C-64-Software
Files lassen sich
zwischen C 64 und Amiga

verbreitet

verwendet.

nur auf schnellen Amigas zu Hochstform auf

leicht mit dem Programm
»Transfile«  (64'er-Sonderheft
94, S.44) austauschen. Eine
weitere ~ Software-Quelle ist
das Internet. Mehr Informatio-
nen bieten die Anleitungen
beider Emulatoren im Amiga-
Guide- bzw. HTML-Format.
Links zu C-64-Informationen
finden Sie auf den Internet-
seiten des 64'er-Magazins
(http://www.magnamedia.de/
64er/)

Neben den Losungen fiir
C 64, gibt es noch viele an-
dere Emulatoren fiir andere
Rechnersysteme. Eine Uber-
sicht »Emulatoren fiir Amigas«
finden Sie in unserem Info-
Kasten. Wir wiinschen viel
Spal8 bei einem Trip in die
Vergangenheit. | |

Magic64: Das Laden von C-64-Programmen und Daten unter-
stiitzt dieser Emulator mit vielen Optionen

nutzen die Power von Turbo-
boards. Sie sind damit kompa-
tibler als der etwas iltere
»Ab64«, der mit einigen Ami-
ga-Modellen Probleme hat.
Die Tatsache, daB beide
Emulatoren Turbokarten nut-
zen, tut dem virtuellen C 64
nur gut, denn nur auf sehr
schnellen Amigas laufen Ma-
gic64 und Frodo zu Hochform

16

chen Einstellungen fiir Bild-
schirmdarstellung, Interrupts
und Sound ermoglichen das
Tuning des Brotkastens.

Der Zugriff auf C-64-Soft-
ware erfolgt iber D64-, PO,
X64- oder T64-Files — Frodo
verarbeitet sogar das Lynx-For-
mat. Die genannten Formate
bilden C-64-Disketten bzw.
Tapes als 1:1-Kopie in einer

Name

A4

Ab4

A8085
ACPC
ALCUIN
AMIGACPE
AmigaVGB
AMIMSX
AMORIC
Apple2000
AppleOnAmiga
AXF
C64Emulator
ECPM
EMUCPC
FMSX

Frodo
IBEM120
MagiC64
PC-Task
ShapeShifter
ST4Amiga
STEmulator

Emulatoren fiir den Amiga

Die Emulatoren finden Sie im Aminet:
http:/ftp.uni-parderborn.de/aminet/dirs/misc_emu.html

Computer-System
C16/116/+4

C o4

8085
Amstrad-CPC-Emulator
HP 48 (S/SX/G/GX)
Amstrad/CPC
Gameboy
MSX/MSX2
Oric1/Atmos
Apple 2

Apple 2

C 64

C64

CP/M
Amstrad/CPC
MSX

Co4

IBM-PC

C64

PC 80286
Maclntosh 11

Atari ST

Atari ST

weitere Informationen zu 8-Bit-Rechnern:

http://www.8bit.com
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51080 12|
43400 525" ¢ 10/
52160 (U) MedPro 2.113 11/
32171 (U) Bar.
34371 (U) Bar.
19171 (U) Bar.
32272 (U) Bar. XL
34572 (U) Bar. XL
34501 (U) Che.
423451(U) 5,25
QUANTUM
Tempest (U]
Tempest (U)
Tempest (U)
Atlas

128/ 5400
512/ 5400
128/ 5400
512/ 7.200
512/ 7.200
512/ 7.200
512/ 7.200
512/ 7.200
512/10.000
13/2.048/ 5.400
ms/Cache/UPM
12] 128/4.500
10/ 128/4.500
10/ 128/4.500
8/ 512/7.200
8/1.024/7.200
8/ 512/7.200
8| 512/7.200
8/ 512/7.200
8/ 512/7.200
ms/Cache/UPM
8[512/5.400
8/512(5.400
8/512/5.400
8/512/5.400
7/512/7.200
8/512/7.200
8/512/7.200
8/512/7.200
8/512/7.200
ms/Cach
8/512/7.200
9/512/7.200
10/512/7.200
ms/Cache/UPM
8/ 512/7.200

23200

tias

Atlas Il (U)
Atlas Il (U)
Viking (U)
Viking (U)
1BM
DORS31080
DORS32160 (U)
DCAS32160 (U)
DCAS34330 (U)
DFHS32160
DFHS34320
DCRS34550 (U)
DCHS34550 (U)
DCHS39100 (U)
FUJITSY
29525V[U
2954 5Y(U)
29495Y(U)

2.170
4.350
9.100

MB
4.100
4.550
8.700
9.100

9.100 8/2. 048/7 200

1.799,-
3.299,-
1.169,-
1.869,-
2.099,-

intern
429~

intern
429,-
799~
799,-

1.079,-
1579~
2449~
intern
1.649,-
1.829,~
2749~
2999~
2029~
3249~

2[4x VC XR-W2010
2/4x Philips CDD 2000
2f6x Philips CDD 2600
2/6x Sony CDU926S

4/6x Yamaha CDR400C

ZZASV

CD-Recorder PEN (Filzschreiber, ab 50 CD-R’s gratis)

549,- 699,-
629,- 779,
679,- 829,-
679~ 829-
1.079,- 1229,-
5

m
Au PAvS.

COMPUTERVERSAND GmBH
p-Reis-Str. 9 - 35440 Linden (Hessen)
: Mo.-Fr.

Ne"‘ Ix NEC222 159, 309,
4x Plextor PX43CS 169;- 319~
6x NEC 6Xe 229
6x Plextor PX63CS 199, 349
8x Philips PCABO Vision 279,- 429- extern
12x Pioneer DRU12X (466) 299~ 449,- T 7008 7o) o
12« Toshiba XM 5701 B 299  449- b T
12x SONY CDU-415S 329 479-  [bCisaa 4016008 (max) Al LA
12x Plextor PX12TS] 359- 509 16! mex) s
12x Plextor PX|2C5| (Caddvl 479~ 629, SONY 4000 20- 406B (max)

extern 14,4x Toshiba XM 3: 399~ 549 SONY 5000 40-160GB  (max)

579, 16x TEACCD 5165 349~ 499,- SONY 7000 4.0-160GB (max)

949 SPEED ATAPI intern DAT
B Mitsum X600 749~ DAT-Band  90m 1/ 10 Stiick
8x Mitsumi FX 800 179~ DAT-Band  120m 1/ 10 Stiick
12x_ Mitsumi FX 120 209,-

14-16x Mitsumi FX 140

intern extern

Bestellungen bis 12.00Uhr (auer externe Systeme) sind durch

ariea
/7717
/N Tl R
Wir reparieren Ihren
Amiga in 24h(Versand 48h)
Reparaturpreise:

A500/2000/3000/1200/4000
Bei Bedarf Mainboardtausch

22gl. Materialaufwand

Al1200 Motherboard Klcid.1 L,A.349.-
A3000D/A4000D ab 799,-lab 1399,-

A500/2000 ab 149,- | 349,-

A1200 gebr. 0/170MB  399,-/599,-
A2/3000 Mainboard i.A. 269,-1398,:

Cyberstorm 2040/3040/4040 749,-

Blizzard 1260/2060&4060 949, -Ill79 -

8/12xCD-Kit A1200 PCMCIA 299, 849
Netzteil A500/2000/3000/4000 1.A. ab79,

PimsoIV | Cybervision 3D 778, -1499 -
Supernuner Rev. 11

p Ram cled) ab m .
chk 1.3:2.05:3.or3 1 19,-/39,-159,-199,-
CPU 68040-25133/40MHz 89,-1109,-1129,-
INEU: Pios One (Risc-Amiga)
Grundgerit t 200MHz ab 1499,-

Professional Version ab 2298,-
Kaufe giinstig an:
1200/4000/1438/1538
GroBe CD Auswahl zu giinstigen Preisen
v‘ Computer-Service am Schlof

SEX R ER_|

BESTELLT = AN

Zustellung iiber U}

Medium 1/55t.a
NOMAI

679,- 829~

79,
899,-* 1 099 =
1St (I) 5. St. (a)

179~ /‘594

MCD SCST
Medium 1/55t.3

540

EXPRESS oder TRANS-0-FLEX-EXPRES!

EIN HERZ FUR

STRAUCH

Viele Vogel haben unsere heimi-
schen Striucher zum Fressen
gern. Im Gegensatz zu exoti-
schen Ziergewichsen liefern sie
ihnen nahrhafte Beute. "Hecken"
auch Sie etwas Gutes fiir lhren

(kompatibel 2 SyQuest 270 1)

b Jew Is mkl. 1 Medium

TAG AUS GELIEFE

399,-
99- [ 9

599,
94

n Aufpreis) am nichsten Tag bei lhnen.

no
Tel.

eu: Version 2.x

TCP/IP Protocol,

Lizenzcode plus Programmdisk und

ms/Cache/UPM
10/128/5.400
10/128/5.400
9/128/5.400
10/128/4.500
10/128/4.500

MB
Fujitsu 1636 TAU 1,284
Fujitsu 1623TAU 1700
1BM DAQA 2160
Quantum Tempest 3254
Quantum Tempest 3840
Alle 3,5* AT-BUS Festplatten fiir A4000.

Aufpms fiir A1200 mit Einbaukit: fukl SW, Kabel, Embauanlemmg) 39~

TWIN TOWER
99,~ | s o=
OPTILINE  35* fr2xas |
52 i3 Lofwerke ||
FLEXI LINE ELITE TO

= 2er 129,

Abtolzeit: Mo.-Fr.

Datentechnik GmbH

Haldesdorferstr. 119 * 22179 Hamburg
Internet: http://www.adx.de
Wird standig erweitert fur Amiga & PC

Tel: Von Mo. bis Fr. 8.00 bis 20.00 Uhr, Sa. v. 9.00 bis 16 Uhr
040 - 642 02 656 Fax. 040 - 642 02 659

2 Grafikkarten:

Weitere Grafikkarten auf Anfrage
Cybervision 64-3D 4 MB DM 409,--
Picasso IV 4 MB DM 695,--
Picasso IV Zusatzmodule a.A.
Software:

Netzwerkfahig

- > 2 | Ibrowse (internet Browser) D DM
Garten aus. Naheres in der Bro- Handbuch komplett in deutsch ‘WotdWof'th 6CD ! D DM
schiire "Heimische Striaucher". DM 85,-- | WordWorth 6 Office CD D DM
5 3 | Maxon Basic 3 D DM
Lizenzcode allein DM 70,-- Detetage B 3 6 D DM
Miom 2.x Handbuch dit. DM 10.-- jogEpaso k0. d s
CD-ROMs: Weitere CDs im Progrzmm' The Kara Collection DM
ADE (Amiga Developer) Il 24~ | Pro Video Club 1 oder 2 je Vol. DM
AGA Toolkit 97 XiPaint 4 DM
| Aminet je Vol. z.B. 17.18 je Vol DM F Weitere Prog
| Aminet Set 1,2 je Set DM | ASIM CDFS 3.7 E/D DM
| Aminet Set 3, 4 je Set DM Turbocalc4  CD D DM
| Amiga Dev. 1.1 DM Turboprint 5 D DM
| Amiga Repair Kit ( Disksalv4) DM Picturemanager Pro 4 D DM
| Amiga Tools & DM Maxon Cinema 4D Pro V4 CD D DM
Directory Opus 5.5 CD DM Maxon Cinema 4D V. 4.0CDD DM
| Eric Schwartz CD DM Maxon C++ 4 Pro. D DM
| Fun Clips 2 DM Steuer Profi 96 CD D DM
Golden Demos DM Personal Paint 7.0 CD D DM
s Hermann der User & Co DM PC Task 4.1 D DM
= | Light Rom 4 DM PCX Emulator D DM 149--
Info-Coupon | Magna Media PD je CD oM Hardware weitere Produkte aA
i | Magic Publisher DM
(bitte an untenstehende Adresse senden) i iy oM Cyberstorm PPC 604e - 150 MHzDM  1279,-*
| 4 5
3’ . s Maxon TeX CD DM | Cyberstorm PPC 604e - 180 MHzDM 157
Jsa ich mdchte die Broschiire "Heimische | Maxon Cinema Xtensions CD DM Cyberstorm PPC 604e - 200 MHz DM~ 1879.--*
traucher" haben. 3,- DM in Brief- | Meeting Pearls 4 DM * jeweils ohne 68k Prozessor.
marken liegen bei. | Net News Offline 1 DM * Bei Anzeigenabgabe noch nicht lieferbar.
Net News Offline 2 DM Blizzard 1230 IV 030, 50MHz D DM
Name, Vorname Porsonal Sulte DM SCSI Kit fiir Blizzard 1230 IV D DM
StraBe 1.0 DM Cyberstorm MK Il DM
| Streckenplaner 97 DM Cyberstorm MK 11 040 DM
PLZ, Ort | System Booster DM Cyberstorm MK Il SCSI Kit D DM
| Sound Terrific Il oM Blizzard 2060 D DM
Print Studio Pro. DM Blizzard 1260 D DM
NABU Tatikon DM Kopro.{. Blizzard 1230 IV DM

Postfach 30 10 54

nad Naturschutzbund) 53190 Bonn

Versandkosten bei Vorkasse plus ab DM 6,
Versandpreise erfragen. Angebote freibleibend Abholung der War

sin

A el o Nactiaie DM i Verand fox Aisart
moglich! Firmen und

Inrer Inhaber. Amiga ist ein empenageues Warenzeichen der Escom AG

TEL: 06403-905060 * FAX : 06403-905070 3

is an WAVE

HANDLER wenden sich bitte mit

10”-13" und 14”-18"



POWER-PC

Auf der CeBIT'97 konnte
man den ersten Prototypen
des PIOS 1 betrachten -
jetzt soll er in Serie gehen:

M Die Unbeugsamen

Neues von PIOS

der Computer mit dem
Amiga-Feeling.

um einen ist die im Mai

1996 gegriindete PIOS
Computer AG angetreten, um
PowerPC-basierende Compu-
ter und Peripherie fiir den eu-
ropdischen Markt zu vertrei-
ben: PIOS war einer der ersten
Distributionspartner des Mac-
Clone-Herstellers UMAX. Fiir
Be Inc., USA, vertrieben die
Hildesheimer  exklusiv  in
Deutschland die BeBox und
tibernahmen fiir das Betriebs-
system BeOS den Entwickler-
support (fir BeOS besteht
noch Software-Bedarf!)

Zum anderen war neben der
Distribution auch die Entwick-
lung eigener Systeme die
Hauptaufgabe des Unterneh-
mens:  Wahrend man in
Deutschland die ersten Mac-
Clones verkaufte, arbeiteten in
den USA David Haynie, einer
der Urviter der Amiga-Archi-
tektur und der AmigaOS-Ent-
wickler Andy Finkel am De-
sign des PIOS 1.

Das Ergebnis dieser Ent-
wicklungsarbeit  présentierte
PIOS auf der CeBIT'97: den
ersten PowerPC, der die Be-
dingungen einer »Common
Hardware Reference Platform«
(CHRP) erfiillt. Dadurch kén-
nen kiinftig — neben den be-
reits feststehenden Betriebssy-
stemen MacOS, BeOS, pOS
und Linux — auch andere,
CHRP-kompatible Betriebssy-
steme eingesetzt werden.

Als CPUs verwendet PIOS
derzeit PPC-603-Prozessoren
mit 133 und 200 MHz, die auf
einer separaten Karte unterge-
bracht sind. Da der Rechner
multiprozessorfahig und be-
reits fir neue PowerPC-Chip-
Generationen ausgelegt ist,
sind Leistungen von 4x300
MHz denkbar.

18

M transAM - Homecomputer
der Zukunft?

Mit dem PIOS 1, der ab so-
fort »transAM« heifit, hat PIOS
vor, zu demonstieren, wie der
Heimcomputer des nachsten
Jahrtausend aussehen soll. Der
Computer verbindet das »Look
and Feel« des Amiga mit der
Technik von morgen. Dabei
setzt man konsequent auf
RISC-Technologie: Im transAM
arbeitet ein PowerPC-Chip der
603-Familie von Motorola,
wahlweise mit 133 oder 200
MHz Taktfrequenz. Die kom-

sogar auf beispielweise 4 x 200
MHz »aufmotzenc.

Der Rest der Hardware
stiitzt sich auf PC-Standard-
Komponenten. So wird der
transAM  mit einem Audio-
Chip ausgeliefert, der optima-
len Stereo-Sound erméglichen
soll: 16-Bit-Stereo mit 44,1
kHz, Audio-In und -Out, Ml-
DI-In  und-Out, sowie An-
schliisse fiir CD und Aux.

Man denkt offensichtlich an
die Zukunft: Der transAM bietet
zwei Ports fiir den Universal
Serial Bus (USB). USB-Produkte

transAM und Maxxtrem: Die neuen PowerPCs von PIOS
werden mit PPC-603-Prozessoren ausgeliefert

plette Prozessoreinheit ~sitzt
samt Controller und RAM auf
einer separaten Karte, die in
einem Enhanced-PCl-Slot des
Motherboards steckt. Der sich
dort befindliche Local-Bus ist
mit 66 MHz getaktet. Der
Clou: Das Aufriisten auf kiinf-
tige  PowerPC-Generationen
erfordert  lediglich  einen
Wechsel des CPU-Boards. PI-
OS arbeitet gerade an der Ent-
wicklung von Multiprozessor-
karten mit zwei und vier Po-
werPC-Chips, die etwa Mitte
des Jahres erhiltlich sind. So
konnte man seinen transAM

jeglichen Typs (Festplatten, CD-
Drives, Erweiterungen fiir Digi-
tal Video Editing usw.) lassen
sich problemlos anschlieRen.
Aulerdem gibt's noch zwei
serielle RS 422-, zwei RS232-
und eine parallele Schnittstelle,
PS/2-Eingange fiir Standard-PC-
Tastatur und -Maus, sowie zwei
Game-Ports fiir Spiele-Freaks.
Weitere Hardwarekomponen-
ten des transAM: EIDE-Festplat-

te, SCSIHI on board, 1,44-
MByte-Floppystation, CD-
ROM-Laufwerk,  PCl-Grafikk-

karte und zwei frei PCI- sowie
drei ISA-Slots.

Doch  Hardware alleine
gentigt nicht: Die Briicke zur
Amiga-Welt soll das innova-
tive Betriebssystem pOS von
proDAD schlagen. Wenn es in
so rasantem Tempo weitergeht
mit den Portierungen ehema-
liger  Amiga-Applikationen,
wird man bald tber ein aus-
reichendes  Softwareangebot
verfiigen kénnen. Die ersten
Gerdte (zum Preis ab 1500
Mark) sind bereits lieferbar.

B Maxxtrem, der etwas

»andere PowerPC«

Auf der Profi-Linie liegt
PIOS mit dem »Maxxtremg,
ein Power-Mac, der ebenfalls
auf der CeBIT'97 vorgestellt
wurde. PIOS legt Wert auf die
Feststellung, dall Maxxtrem
kein Mac-Clone ist. Da der
Computer ebenfalls die CHRP-
Bedingungen erfiillt, lassen
sich auch hier neben den ent-
haltenen Betriebssystemen
MacOS und BeOS auch ande-
re Systeme integrieren.

Geplant ist in Kiirze die Aus-
lieferung des »Maxxtrem 200«
mit einem PPC-603-Prozessor
und 200 MHz. Fiir optimalen
Klang wurde standardmifig
16-Bit-Stereosound  eingebaut
(44,8 kHz), inkl. MIDI-In- und
-Out. Wie der transAM hat der
Maxxtrem ebenfalls zwei USB-
Ports, ferner zwei serielle
RS422-Geoports, eine paralle-
le und eine ADB-Schnittstelle.
Dazu findet man beim Maxx-
trem zwei freie PCl-Slots, im
dritten steckt die PCl-Grafik-
karte. StandardmaRig wird der
Maxxtrem mit EIDE-Festplatte,
CD-ROM:-Laufwerk, 1,44-
MByte-Diskettenstationm ~ Ta-
statur und Maus ausgeliefert
(Ethernet- und ISDN-Connec-
tivities sind optional). bl

PIOS Computer AG, Borsigstr. 5,
31135 Hildesheim, Tel. (0 51 21) 75 33-0,
Fax: (0 51 21) 75 33 75,

WWW: hitpy/www.pios.de
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RATGEBER

B ZIP-Drive und Shapeshifter

Wer ein SCSI-ZIP-Drive
am Amiga angeschlossen
hat, stoBt zunidchst auf
Probleme, wenn er die-
ses unter MacOS be-
nutzen mochte. Die noti-
ge Treibersoftware fiir den
Macintosh wird auf einer Disk
im speziellen 800K-Mac-For-
mat mitgeliefert, das Amiga-
Diskettenlaufwerke nicht le-
sen konnen. Deshalb miissen
Sie ein wenig »zaubern«: Das
»ZIP-Tools«<-Medium, das je-
dem ZIP-Drive beiliegt, ent-
hélt ebenfalls die Treiber fir
PC und Mac. Um dieses aber
lesen zu konnen, muR der
Amiga zuerst in die Lage ver-
setzt werden, MS-DOS-forma-
tierte ZIP-Disks ohne »Rigid
Disk Block« zu lesen. Das er-
ledigt eine Mountlist (unter
»ZIPC« im Verzeichnis »De-
vs/DOSDrivers«  gespeichert),
die dem Amiga diese Fahig-
keit dauerhaft verleiht:

/* Mountlist fiir MS-DOS-formatierte

ters »File-
Disks«. Es reicht deshalb, sie
als Filedisk einzutragen und
schon konnen die in dieser
Datei verstecken Treiber unter
MacOS gelesen und fest in-
stalliert werden. Wichtig ist le-
diglich, daB zuvor die ID des
ZIP-Drives als SCSI-Device
unter MacOS ber die Ein-
stellseite »SCSl« freigegeben
wird. Christian Krenner/tf

W Textfilter fiir HTML-

Dateien

HTML-Dateien lassen sich
unabhingig vom Rechnertyp
mit einem geeigneten Browser
anzeigen. Texte erscheinen da-
mit  ubersichtlich  formatiert
und Grafiken und Animationen
werden da, wo es
sein soll, im Text

ZIP-Medien */ angezeigt. Aufer-
FileSyst 1:CrossDOSFileSystem e S
= 1: ;
Seapsiaies N pcal AR e auf weitere Doku-
Unit =6 mente  verzwei-
ml il gen. Viele kennen
Surfaces =1 das vom Internet.
zmm, x gs Aber nicht nur
=0 dort werden sol-
Interleave =0 i %
e s che Dateien ver:
%70 wendet. Auch auf
StackSize = 4000 CD-ROMs findet
Mount =1 A e
GlobVec i man immer haufi-
DosType = 0x4d534800 ger HTML-Doku-
Mask = Ox7ffffffe
A mente. Schaut
man sich deren
Inhalt an, wird

Lediglich die Zeilen mit den
Eintragen fir »Device« und
»Unit« missen Sie an lhren
SCSI-Controller und die ID des
ZIP-Drives (5 oder 6) anpassen.

Kann der Amiga erst einmal
MS-DOS-Medien lesen, ist der
Weg zu den Macintosh-Trei-
bern nicht mehr weit. Auf dem
»ZIP-Tools«-Medium befindet
sich die Datei »PARTISHN.
MAC«. Diese hat exakt das
gleiche Format wie Shapeshif-

AMIGA-MAGAZIN 5/1997

man von Steuerzeichen regel-
recht erschlagen. Es wire somit
mithsam diese per Hand zu
entfernen, um einen interes-
santen Text zur weiteren Ver-
wendung herauszufiltern. Des-
halb habe ich ein Shell-Script
geschrieben, das mir diese Ar-
beit abnimmt. Es wandelt eine
HTML-Datei mit einem Kon-
vertierungsprogramm —  hier
»HTTX« — in eine Textdatei.
Danach kann dieseTextdatei

mit  einem  herkdmmlichen
Textanzeiger wie etwa »Text-
View« angezeigt werden. Mit
den Suchroutinen des Textan-
zeigers ist nun das Aufspiiren
bestimmter Begriffe oder die
weitere Vearbeitung des Textes
kinderleicht.

.KEY FILE/A,SAVE/S,TEXT/S

HTTX

Parameter:
FILE = HTML-Datei

der Lage ist im gesamten
Dokument nach bestimm-
ten Begriffen zu su-
chen, war es fir mich
die einzige Alternative.
Michael Grubba/tf

B XiPaint 4.0

Es kann vorkommen, daB in
XiPrefs die Punkte »Max. Un-
do Speicher« sowie »Verfiig-
bare Maustreiber« nicht zu &n-
dern sind. Die Ursache ist der
falsche Piktogramm-Typ. Star-
ten Sie das Programm »lcon-

HTMLview V1.1 (10.02.97) $ Michael Grubba
weiterhin bendtigte Programme:
C Gabriele Favrin
TextView C Torbjérn Andersson
ODER MuchMore C Fridtjof Siebert & Christian Stiens

; TEXT = HTML-Datei wird angezeigt und als ANSI-Textda-

tei

i mit der Endung ".text" im Quellpfad gespeichert
3 \VE = HTML-Datei wid NICHT angezeigt, sondern sofort
als

7 ANSI-Textdatei gespeichert

; Ohne den Parameter TEXT oder SAVE wird nur die ANSI-
Textdatei

; angezeigt.

; Wichtig:

; * Der Textanzeiger (bei mir TextView) muR entsprechend

dem von Ihnen

z.B. in

; Anzei
MuchMore.

; * HTMLview bendtigt das S-Flag (Script).
; * HTTX und iger mii im

z.B. im C-Verzeichnis

BRA
KET

-

IF EXISTS {FILE}

HTTX "{FILE}" T:HTML.temp ANSI 7BIT >NIL:

IF "{TEXT}" EQ "TEXT"

TextView "T:HTML.temp"

SKIP labell
ENDIF
IF "{SAVE}" EQ "SAVE"
SKIP labell
ELSE

TextView "T:HTML.temp" 7

SKIP label2
ENDIF
LAB labell

; Textanzeiger

Textanzeiger

COPY T:HTML.temp TO "{FILE}.text"

LAB label2

DELETE T:HTML.temp >NIL:

ELSE

ECHO "Die Datei {FILE} ist nicht vorhanden."

ENDIF

Ein dhnliches Script benutze
ich, um von »DirOpus« Ami-
gaGuide-Dateien als Textdatei
anzuzeigen. Da ich bisher
noch keinen AmigaGuide-An-
zeiger gefunden habe, der in

Edit<. Laden Sie das Pikto-
gramm  »XiPrefs.info«  und
speichern Sie es danach mit
gleichem Namen, aber als Typ
»Programm.

Ralph Reuchlein/Ib
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NEUIGKEITEN/
AKTUELLES HEFT

Wenn Sie etwas schneller an Infor-
mationen kommen wollen, sind Sie
hier richtig. Im Gegensatz zu gedruckten
Informationen gibt es in T-Online keine
Vorlaufzeit — die Neuigkeiten konnten
kaum schneller bei lhnen sein. Hier
finden Sie neben ausgewahlten Arti-

keln, Tips und Tricks auch top-
aktuelle News rund um
den Amiga.

:qywulwvmv by Mathias drschier, Al
e
T

e T-Online
JENYILE [INEU

Die AMIGA-Magazin-Seiten finden Sie im T-Online entweder iiber die
KIT-Leitseite »*KIT#« oder direkt unter »*3470713#«

AmFTP 1.75

Ein Internetzugang alleine reicht nicht,
um Daten aus dem Netz der Netze zu ho-
len. Dazu brauchen Sie z.B. einen ftp-Cli-
ent wie »AmFTP«, der es erlaubt, z.B. Da-
teien aus dem Aminet herunterzuladen. In
der aktuellen Version von AmFTP wurden
viele Fehler behoben. Shareware

Schnmststen-Typ [ SARA-V Emernet

Gort [CEVS e waraone devce Homer o]
Podresss E:m T
tetmayts [Fizesaen ]

Golewsy [T :::2 i

- |

P Bl o @)

e Rty ) [[
oanTp =

B g [50]

ubersicht

’g;/f/”

Voyager 2.10

Der bekannte WWW-Browser ist nun in
einer neuen Version erhiltlich. Herausra-
gende Eigenschaften sind die Unterstiitzung
von Frames und animierten GIF-Bildern in
HTML-Dokumenten. Leider ist Voyager
noch nicht ganz fertig — Nr. 2.10 ist eine
Vorversion, die aber mal einen ersten Ein-
druck der Leistungsfahigkeit des Programms
vermittelt. Shareware

=S
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—e MUI 3.8

Das MagicUserlnterface ist eine zusatzliche
Benutzeroberfliche fiir Programme. Anwen-
dungen, die unter Benutzung von MUI ge-
schrieben wurden, erhalten eine schonere, frei
konfigurierbare Oberfliche. In Version 3.8
wurden wieder einige Fehler beseitigt und

neue Funktionen implementiert. Shareware

—e CyberGraphX-Update 2.24

Die Macher der Grafikkartensoftware ruhen
nicht. Wieder wurden einige Fehler aus dem
CyberGraphX-System entfernt. Beachten Sie,
daB es sich bei dieser Datei lediglich um ein
Update handelt. Sie miissen also die Cyber-
GraphX-Software bereits installiert haben, um
das Update nutzen zu kénnen. Freeware

Miami 2.0j

Seit es Miami gibt, ist der Zugang zum
Internet sehr einfach geworden. Miami ist
durch seine durchdachte und gut struktu-
rierte Oberfliche einfach zu bedienen. Seit =
der Version 2.0 unterstiitzt Miami nicht nur
Modemverbindungen, sondern auch lokale
Netzwerke bzw. Netzkarten. Wenn Sie al-
so lhren Amiga mit einem anderen Com-
puter (z.B. PC) verbinden wollen, ist das

jetzt kein Problem mehr. Shareware

slalk=}

» alle Datelen 2
Inhalt aufisten
» sis Piktogramne

Inomatonen

Disk formatiren ..
Papirkor earen

W8 rdcksatzen

[Speicran |

77| Benuwen }77

7 Lo

Rekeyit 2.4a

Mit diesem kleinen Programm ist es
plotzlich ganz einfach, beliebige Mentiein-
trage mit eigenen Shortcuts auszustatten.
Wollen Sie etwa ein Programm l6schen,
miissen Sie das nicht mehr kompliziert
tiber das Workbench-Menii »Piktogramm/
léschen...« machen. Sie vergeben einfach
ein »Dx« fiir diesen Mentieintrag und schon
léschen Sie von nun an Programme
und Dateien iiber die Tastenkombination
»Amiga D«.

Shareware
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ONLINE

»Miami 2.0g« bringt B TCP/IP-Stack »Miami 2.0g«

Let's come together

dem Amiga TCP/IP bei
und trifft die noétigen
Vorkehrungen, um oh-
ne Stolpern ins Inter-
net zu gelangen, denn
»TCP/IP« ist der
Schliissel zum Netz
der Netze.

B von Christian Krenner

Die Protokollfamilie TCP/IP
ist nicht nur die Sprache
des Internets, sondern vieler
Netzwerke in Firmen und In-
stitutionen, in denen sich ver-
schiedene Rechnerarchitektu-
ren tummeln. Wer mit seinem
Amiga Anschlufl an eines die-
ser Netze finden mochte, muf
ihm die Sprache TCP/IP bei-
bringen, denn von Haus aus
ist ihm diese Sprache fremd.

Und da beginnt auch schon
das grofe Ubel. Wer einmal
den  bekanntesten  TCP/IP-
Stack — so werden die Dolmet-
scherprogramme genannt, die
dem Amiga TCP/IP beibringen
— »AmiTCP/IP« oder gar ein
Unix-System einzurichten ver-
sucht hat, kann davon ein
Liedchen singen: Man wird
geradezu  iberschiittet  mit
kryptischen Nummern, Befeh-
len, Protokollen und Konfigu-
rationsdateien. Das ist dem
komfortverwshnten ~ Amiga-
User zurecht zuwider. Doch
AmiTCP/IP ist ldngst nicht
mehr allein auf weiter Flur.

Der TCP/IP-Stack »Miami«
wagt ein besonderes Kunst-
stiick: Er verspricht, die beson-
ders komplexe Ersteinrichtung
zum Kinderspiel zu machen.
Um es vorweg zu nehmen:
Mit Erfolg!

»Miami« hat sich dabei auf
den haufigsten Einsatzzweck
durch Privatuser spezialisiert:
Die Anbindung per Modem
ans Internet tiber einen Provi-
der. Dennoch ist das Pro-
gramm in der Version 2.0g ein
ausgewachsener TCP/IP-Stack
geworden, der auf Wunsch

AMIGA-MAGAZIN 5/1997

auch mit Netzwerkkarten u.&.
zusammenarbeitet. Das
klappt, weil Miami mittlerwei-
le »SANA-Il«-kompatible
Netzwerk-Devices benutzen
kann. SANA-II ist die Amiga-
eigene  Netzwerkarchitektur,
die eine Softwareschicht tiber
die verwendete Netzwerk-
hardware legt und diese des-
halb auf der Anwendungsseite

sten Informationen bereitstellt,
sollte man allerdings zur Hand
haben, da Miami nicht umhin
kommt, einige Parameter den-
noch per Hand abzutragen —
so beispielsweise die Telefon-
nummer des Providers.
Miamilnit bietet eine um-
fangreiche Liste mit Modems
an, so daB sich der Benutzer
nicht um Anwabhlsstrings etc.

Kinderspiel: »Miami 2.0g« ermittelt nahezu alle nétigen
Parameter beim Zugang ins Internet per Modem automatisch

immer gleich erscheinen l4Bt.
Fiir die meiste Netzwerkhard-
ware gibt es solche Devices,
wodurch Miami mit diesen
Produkten problemlos zusam-
menarbeitet.

Die Installation von Miami
ist — ist wie versprochen — kin-
derleicht: Nach dem Ent-
packen des Archivs bringt ein
Installerscript die Dateien an
den gewiinschten Platz. Die
Anpassung an Provider und
Internet per Modem erfolgt
tber das Konfigurationspro-
gramm »Miamilnit«. Dieses
fihrt Schritt fur Schritt durch
die nétigen Einstellungen und
liefert in einem zweigeteilten
Fenster gleich umfangreiche
Erlauterungen zu den jeweils
bendtigten Angaben mit. Ein
Datenblatt, auf dem der ge-
wihlte Provider seine wichtig-

kimmern muB. Die Verbin-
dung zum Internet-Provider er-
folgt entweder tiber das besse-
re »PPP« (Point-to-Point Proto-
col) oder uber »SLIP/CSLIP«.
Diese sind eingebaut und
brauchen daher keine Unter-
stitzung durch ein SANA-II-
Device. Welches Ihr Provider
unterstiitzt, erfahren Sie von
ihm selbst. Ebenso, ob Ihre IP-
Adresse (die Ihr Amiga im In-
ternet haben wird) dynamisch
zugeordnet wird oder statisch
ist. Sind alle Angaben ge-
macht, versucht Miamilnit sich
beim Provider einzuwihlen.
Diesen Vorgang kénnen Sie
am Bildschirm verfolgen und
von Hand beeinflussen.
Miamilnit zeichnet alle Ein-
gaben auf und generiert daraus
ein Anwahlscript, das den An-
wahlprozel spiter komplett

automatisieren wird. Wiahrend
der Erstanwahl sind aber an
den nétigen Stellen dafiir vor-
gesehene Buttons anzuklicken
oder Texte einzugeben, um
Miamilnit auf die Spriinge zu
helfen. Das ist beispielsweise
der Fall, wenn lhr Username
oder lhr PaRwort gesendet
werden mu oder das Ubertra-
gungsprotokoll (falls mehrere
der oben genannten unterstiitzt
werden) gewihlt werden soll.
Erkennt Miamilnit, daR die
Verbindung steht, versucht das
Programm automatisch, alle
weiteren, bendtigten Informa-
tionen im Dialog mit dem
Computer lhres Providers in
Erfahrung zu bringen.Das ver-
langt auch etwas Intelligenz
vom Partnerrechner, so daf
Miami unter Umstinden nicht
an alle Informationen gelangt.
Was noch fehlt, muB deshalb
per Hand eingegeben werden

und wird lhnen von lhrem
Provider genannt.
Fortsetzung auf Seite 34

DOKUMENTATION
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BEDIENUNG
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110

LEISTUNG

P

Lernfunktion fiir Internet-
Einstellungen und Modem;
Netzwerkkarten-Unterstiit-
zung; sehr Einsteigerfreund-
lich
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Gleich drei beliebte WWW- B Neue WWW-Browser

Browser gibt es fiir den
Amiga: »Voyager,
»IBrowse« und »AWeb«.

Nachdem Voyager mit der

Veroffentlichung der

neusten Beta-Version sich
schon weit vorgewagt hat,
ziehen die Programmierer

von IBrowse und AWeb
nach. Wir werfen einen
Blick auf den Stand der

Entwicklung.

W von Edgar Conrad

Das Websurfen, macht erst
richtig Spal, wenn der
eigene WWW-Anzeiger auch
auf dem neusten technischen
technischen Stand ist. Bisher
fehlten vor allem die von Net-
scape eingefiihrten Frames,
die schon auf vielen Web-Ser-
vern zu finden sind.

Sowohl in AWeb-Il 3.0 (so
wird die neue Version heilten)
als auch in IBrowse 1.1 gibt es

Aufholjagd

&
=<
o

=

=
e

Alles in Rahmen: www.bild.de schreckt nicht nur intelektuell

Angehauchte, sondern ist auch fiir Browser eine Belastung
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jetzt Frames. Damit ist man
bis auf »Java« und »Java-
Script«  den davoneilenden
Programmierern von Netscape
und Microsoft wieder ein
Stiickchen nihergekommen.

B AWeb-I1 3.0

Den groften Sprung nach
vorn hat AWeb getan — nicht
zuletzt weil er am weitesten
zuriicklag. Der Programmierer
»Yvon Rozijn« hat den Brow-
ser intern komplett umgebaut
und ist momentan nur noch
dabei, Fehler zu beseitigen und
den Browser zu optimieren.

Wie auch bisher, will er
keine Beta-Version veroffent-
lichen, sondern gleich ein
nahezu fehlerfreies Programm
verkaufen.

Was hat sich getan? Als
wichtigste Neuerung gibt es
Frames mit allen Schikanen.
AWeb unterstiitzt alle Befehle
und Attribute, die Netscape
eingefiihrt hat, auch Rahmen-
dicke und Farbe. Die bereits
in Version 1.6/2.1 eingefiihr-
ten Tabellen wurden um Attri-

: g i bute erweitert — so kann
Amiga-WWW-Browser im Uberblick AWl ji el de Hirto
Die Tabelle zeigt lhnen auf einen Blick, welche wichtigen Eigenschaften und Funktionen die grund von Tabellenzellen ein-
drei neuen WWW-Browser fiir den Amiga besitzen. farben, was vielfach die Uber-
Eigenschaft AWeb-II 3.0 IBrowse 1.1 Voyager NG sicht fordert.

Tabellen ja ja i Weiter hat AWeb nun die
Cookies ja ja 2 Protokolle »ftp:« und »gopher:«
Frames ja ja ja eingebaut. Das Herumspielen
Plug-In-Schnittstelle ja pr a mit ARexx»PI.ugins, die manch-
FTP: eingebaut ja ja ja mal funktionieren und manch-
Mailto: intern nein ja ja mal nicht, entfillt damit.
News: eingebaut nein nein ja Aprospos ARexx: Die Schnitt-
ARexx-Befehle 43 23 8 stelle ist michtig gewachsen.
Netzwerk-Statusfenster ja ja nein AWeb kennt nun 43 Befehle,
URL-Clipbaord nein ja hein jeweils mit zahlreichen Para-
Popup-Meniis a3 ja ja, 4 metern. Programmierer konnen
Cache-Browser ja ja ja damit  vollautomatisch  das
Hotlist-Manager ja ja ja Web durchsuchen und die
Drucken ja ja ja neuesten Borsenkurse in ARexx
Suchen auf der Seite ja ja nein zu einer schénen Tabelle auf-
Konfigurierbare Buttons ja ja ja arbeiten, um sie anschlieBend
Hintergrund-Musik ja nein nein als HTML-Seite anzuzeigen.
Drag&Drop von Links nein ja ja Hinzu kommt, daf das Pop-
Java oder Javascript nein nein nein up-Menii sich nun frei konfi-
Animierte GIFs nein ja ja gurieren ldBt. Wer mag, kann
ab Amiga-OS 3.0 3.0 2.0 per Popup ARexx-Kommandos
benutzte Oberfliche ClassAct MUI MUI oder Programme starten oder
den vermiten »Back«-Menii-

AMIGA-MAGAZIN 5/1997




punkt einbauen. Ebenso hat
sich eine Buttonleiste unter das
Textfeld mit der http-Adresse
verirt. Uber jeden Button
kann der Benutzer ein Pro-
gramm starten oder ARexx-Be-
fehle ausfiihren. Diese Flexibi-
litit bietet bisher kein Browser
(auch kein PC-Programm).

Fur seltene Anwendungen
oder Portierungen von ande-
ren Rechnern hat AWeb jetzt
eine Plugin-Schnittstelle, die
externen Programme Flichen
im Browser-Fenster zur Verfii-
gung stellt. Damit erschlieRt
sich vielleicht auch die dritte
Dimension in Verbindung mit
CyberGL.

Die Hotlist-Verwaltung hat
Yvon Rozijn griindlich tiberar-
beitet. Der neue Hotlist-Mana-
ger erlaubt eine sehr komforta-
ble Verwaltung der Links, die
zwar auf Drag&Drop verzich-
tet, die Moglichkeiten von
IBrowse und Voyager aber
locker tiberbietet.

Man kann nach Links su-
chen, alle Links alphabetisch
auflisten lassen (nach Name
oder URL), mehrere Links auf
einmal loschen oder verschie-
ben und einiges mehr.

Mittlerweile kann  AWeb
auch mit Cookies umgehen.
Wenn erlaubt, behandelt er
sie wie gewiinscht — die Funk-
tion 4Bt sich aber auch ab-
schalten. Uber ein neues Info-
Fenster gibt AWeb nun auch
zusatzliche Hinweise zu einer
Seite (etwa, wann sie -erstellt
wurde). Und: per Mentiipunkt
lassen sich lokale Seiten mit
einem Editor der eigenen
Wabhl bearbeiten.

AWeb hat auch noch viele
Verbesserungen im Detail er-
halten: So kann man jetzt im
Cache-Browser auch gleich
mehrere Eintrdge auf einmal
loschen, Bilder lassen sich im
AWeb-Fenster anzeigen (ohne
Multiview, was aber trotzdem
noch geht), die Suchfunktion
markiert nun gefundene Stel-
len. Die Listen der Rechner,
bei denen der Proxy- oder Ca-
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che-Support nicht greifen soll,
sind nun alphabetisch sortiert
und akzeptieren auch
Suchmuster fiir Rechnernetze.
Im Network-Status-Fenster (ei-
ne Erfindung von AWeb) gibt
es schlieBlich eine CPS-Anzei-
ge, um die Ubertragungsrate
festzustellen. Auch die Netsca-
pe-Befehle »BLINK« und ande-
re funktioinieren einwandfrei.
Sehr angenehm: Zu AWeb
gehort die komplette Beschrei-
bung aller Funktionen, Mentis
und Befehle als HTML-Seiten.

| | Stadte
| | Autovermietung
| | Nah

| | Fem

Links und rechts: Mit dem Hotlist-Manager des neuen AWeb-I1

anklickt und das Laden stoppt.
Auch kann IBrowse nun mit
Cookies umgehen und bei Be-
darf die Anfrage abweisen.
Eine neue, gute Idee ist das
URL-Clipbaord. Es ist ein zu-
sdtzliches Fenster, in dem sich
zwischenzeitlich ohne Auf-
wand ein paar URLs sammeln
lassen, die man spiter viel-
leicht noch einmal brauchen
kénnte. Um die Darstellungs-
qualitat bei Bildern zu verbes-
sern hat Chef-Programmierer
Stefan Burstroem neue Dither-

:

3.0 ist die Link-Verwaltung das reine Vergniigen — recht so!

Fiir technisch Bewanderte:
Nun funktionieren auch die
»Proxy Authorization« sowie
»Server Push« und »Client
Pull«. Was bisher noch fehlt,
ist die Unterstitzung animier-
ter GIF-Bilder, was aber noch
kommen soll.

H IBrowse
Doch auch die IBrowse-Pro-
grammierer  waren  nicht

untatig. IBrowse 1.1 hat eben-
falls Frames eingebaut, bis auf
das Attribute  »NORESIZE«
funktioniert alles einwandfrei.
Auch die Tabellen kommen in
IBrowse nun mit farbigen Fel-
dern zurecht.

Nachgezogen hat [Browse
mit dem »Netstatus-Fenster,
das zwar direkt von AWeb ab-
gekupfert wurde, deshalb aber
keine schlechte Sache ist. Da-
mit lassen sich Surf-Sessions
per Modem entscheidend ver-
kiirzen, da man in diesem Fen-
ster ungewollte Bilder einfach

Hotlist, das URL-Clipboard,
ein anderes IBrowse-Fenster
oder ein Frame sein. Die Be-
dienung ist damit kaum noch
einfacher zu gestalten.

Daneben versteht sich der
neue IBrowse nattirlich immer
noch auf animierten GIFs, laRt
sich per Drag&Drop konfigu-
rieren, bringt nach einem
Klick mit der rechten Maus-
taste ein Popup-Menii hoch
und verfiigt tiber einen einge-
bauten E-Mail-Editor.

Fazit: Betrachtet man alle
drei WWW-Browser fiir den
Amiga, so sind sie mehr denn
je gleich machtig. Allerdings
wirken IBrowse und auch die
letzte AWeb-Beta wesentlich
stabiler als Voyager NG.
Waihrend AWeb in den Funk-
tionen oft mehr bietet, als die
beiden anderen, konnen die
MUI-Applikation IBrowse und
Voyager NG mit einer nahezu
perfekt-komfortablen  Bedie-
nung aufwarten. Selbstver-
standlich hat das eine Pro-
gramm manchmal eine Funk-

Alles im Blick: Mit IBrowse IRt sich nahezu alles beobachten.
Die Bedienung ist dabei kinderleicht.

optionen eingebaut. Sie brin-
gen vor allem etwas bei Ami-
gas mit nur 16 Farben.
Zusammen mit MUl 3.8
kann IBrowse nun auch Links
aus einer Seite herausziehen
und in ein anderes Fenster fal-
len lassen. Ziel kann dabei die

tion, die dem Konkurrenten
fehlt; aber es ist fast schon Ge-
schmackssache, was einem
mehr wert ist. Mit den Frame-
und Cookie-Funktionen sind
alle drei Browser modern ge-
nug, um fast tiberall ungestért
zu surfen. Ib
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SOFTWARE

Auch wenn Windows-
Rechner im Vergleich mit
Amigas wie tumbe Bdren
erscheinen, wire es doch
manchmal schén, sie mit-

einander vernetzen zu

konnen. Das geht! Die
eleganteste Moglichkeiten
ist "Samba« — damit wird
der Amiga zum Netz-Server
fiir Windows-Computer.

M von Edgar Conrad

amba ist ein Projekt eines

Studenten, um Rechner
miteinander zu  verbinden.
Die Entstehungsgeschichte
liest sich wie die chaotische
Aneinandereihung von Zufal-
len. Das Projekt hat aber vor
wenigen Jahren dank Linux ei-
ne durchweg positive Wende
genommen.

Samba ist ein Zusatz fiir
AmITCP, der anderen Rech-
nern Zugriff auf Amiga-Lauf-
werke und -Drucker gestattet.
Es ist Freeware und wird stidn-
dig weiterentwickelt. Mittler-
weile gibt es das Paket fiir Li-
nux, OS/2, Novell Netware
und fiir Amiga-Rechner.

Wenn das Netzwerk richtig
installiert ist, kann man in
Windows 95 unter »Netz-
werk-Umgebung« den Amiga
finden und auf alle freigegebe-
nen Laufwerke und Verzeich-
nisse wie gewohnt zugreifen.
Damit stehen alle Festplatten-
Partitionen, ~ Wechselplatten
und CD-ROM-Schreiben auf

Voraussetzungen
Das benétigen Sie fiir den Betrieb:

© Samba-Paket aus d
© Koax-Kabel mit T-S
AbschluRwiderstanden
PC :
© Windows 3.11/95
© Ethernet-Karte
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B Vernetzung eines Amigas mit einem PC

Tanz mit dem Bar!

[server string = dgl-amiga (%u,%U,

Typisch: Alles andere als angenehm ist die Konfiguration von
Samba auf dem Amiga per Texteditor

dem Windows-Rechner zur
Verfligung. Sogar ein am Ami-
ga angeschlossener Drucker
148t sich benutzen. Die Ge-
schwindigkeit ist  dabei
brauchbar (etwa 100 KByte
die Sekunde per Ethernet),
wenn auch nicht iiberragend.

Auf der Amiga-Seite ist, um
all dies zu ermoglichen, das
Samba-Paket zu installieren.
Es ist im Aminet ftp.uni-par-
derborn/aminetbin/comm/net
zu finden und enthdlt alle
nétigen Dateien fiir den Ami-
ga. Auf der Windows-Seite
werden keine zusitzlichen
Dateien gebraucht.

Die Installation ist schwie-
rig. Als Hilfen existieren nur
leidlich fir den Amiga umge-
schriebene  Readme-Dateien
(in Englisch), die leider ein
paar wichtige Hinweise ein-
fach vergessen. Ohne die geht
es aber nicht. Erst nach zwei
Anldufen (und etlichen Stun-
den des Probierens sowie
Hilfe eines findigen Lesers) ge-
lang die Verbindung. Wie un-
ter Unix (blich, erfolgt die
Konfiguration iiber textbasier-
te Konfigurationsdateien, die
mit einem Texteditor zu bear-
beiten sind — eine komfortable
Oberflache fehlt vollig. Wenn
etwas nicht funktioniert, gibt's

BY Explorer - Dgl-amiga

Deskiop
i :
& % Netawerkumgebung
* @ Gesamtes Netzwerk

|6 Obieki{e) = = B

Am gleichen Strang: Von Windows 95 aus sind alle Amiga-

liefert Microsoft jedoch nicht
mit Windows aus. Der Zugriff
ist nur tber ein ftp-dhnliches
Programm  moglich,  das
dulerst kompliziert zu bedie-
nen ist. Eine recht brauchbare
Zwischenlosung ist die Share-
ware »FTPmount« fir Amigas
gepaart mit einem FTP-Server
fiir Windows 95 (die gibt es
wie Sand am Meer). Erstaunli-
cherweise ist diese Kombinati-
on sogar um einiges schneller
als die Samba-Losung; aller-
dings gibt es bei FTP keine
Datei-Attribute  wie »rweds.

Toshiba dfach

Melanies Veszeichnis Pr HTML:S.
RAM-Disk.

Wechselplatte Syquest 105
Start-Partition
Work-Patition

T 7

Laufwerke sichtbar — Samba macht es maglich

keine Fehlermeldungen, son-
dern hochstens einen Eintrag
in einem »Logfile« — doch
auch das ist nicht garantiert.
Auf der Seite des Windows-
95-Rechners sind  lediglich
»NetBEUI« und »TCP/IP« als
Protokolle und der »Client fiir
Microsoft-Netzwerke«  einzu-
binden. Leider findet sich da-
zu in der Anleitung kein Wort.
Die PC-Einbindung ist aber
nicht weiter schwierig, wenn

"man wei, wo was stehen

mul. Der umgekehrte Zugriff
vom Amiga auf PC-Laufwerke
ist mit dieser Software aller-
dings nicht so einfach mog-
lich. Dazu wiére ein NFS-Ser-
ver auf dem PC nétig. Diesen

Auch koénnen Dateien nur se-
quentiell bearbeitet werden:
eine Datenbank wie Maxon-
Twist wird da aussteigen.
Samba ist dagegen eine sau-
bere Losung: Dateien lassen
sich vom PC aus auf Amiga-
Festplatten bearbeiten, erzeu-
gen und léschen. Wer also
Resourcen wie grolle Festplat-
ten, CD-ROM-Laufwerke und
Wechselplatten von beiden
Rechner aus nutzen mochte,
liegt mit Samba richtig. In ei-
ner der nichsten Ausgaben
zeigen wir lhnen Schritt fir
Schritt, wie Sie Samba instal-
lieren miissen, damit eine Ver-
bindung zwischen Amiga und
PC zustande kommt. b
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Das vektororiente
Zeichenprogramm
»Draw Studio« ist
schon seit geraumer
Zeit auf Deutsch zu
haben — auch auf CD.
Generodse Dreingabe:
die Grafik-Tools
»Texture Studio« und
»Image Studio«. Wir
haben untersucht, wie
diese Kombination
harmoniert.

W von Jérn-Erik Burkert

ie Qualititen von Draw

Studio sind trotz kleiner
Macken unbestritten. Es st
Dank seiner Funktionsvielfalt
ein leistungsfihiges Programm
zur Grafiken-Gestaltung  [1].
Auf der CD findet man Version
1.1 in Deutsch und Englisch
fiir Amigas mit und ohne FPU.

M Grafiksoftware: Draw-Studio-CD

Kiinstler mit zwei
Assistenten

l!

ImageStudio: Die Méglichkeiten der Bitmap-Bearbeitung per
Filter und Scripts sind sehr umfangreich und erweiterbar

Die Zusammenstellung der
CD beschrénkt sich nicht nur
auf die neue Draw-Studio-Ver-
sion, sondern es wurde gleich
reichlich Vorrat an Cliparts und
Schriften mit auf die CD ge-
packt. Das erhoht ohne Zwei-
fel den Gestaltungskomfort.

Mit dem Gimmick »Textur-
Studio« lassen sich Texturen
und Objekte erzeugen, die
man ohne weiteres als Fiillung
in Draw Studio weiterverar-
beiten kann. Wer viel mit Tex-
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turen arbeitet,
wird das Pro-
gramm  schitzen
lernen. Damit es
aber  uberhaupt
startet, muf der

verwendete Ami-
ga eine FPU be-
sitzen —  sonst
lauft nichts! Nicht
so bei »ImageStu-
dio« — einer Bild-
bearbeitung, die
auch auf Maschi-

TextureStudio: Freiraum fiir Experimente und Kreativitit beim
Erzeugen von Mustern dank vieler Optionen und Features

nen ohne FPU arbeitet. Das
Programm versteht alle gangi-
gen  Grafik-Formate  und
schreibt sie auch auf Wunsch.
AuBerdem lassen sich die Bil-
der mit unzihligen Filtern und
Convolve-Modulen bearbeiten
und manipulieren. User die
das eine oder andere Modul
vermissen, konnen es selbst
per Matrizen-Menu erzeugen.
Sehr niitzlich sind die Scripts —
hier lassen sich Arbeitsschritte
automatisieren. Bei Bedarf

sind die Scripts individuell an-
gepalt bzw. neue erzeugt.

Besitzer einer Cybervisi-
on64/3D-Grafikkarte ~ haben
aber ein Probelm, denn hier
wollen beide Programme ein-
fach nicht laufen. Der Ver-
dacht liegt nah, daR das an
der neuen CyberGraphX-Soft-
ware liegt, denn mit anderen
Konfigurationen gab es keine
Probleme.

Fazit: Die CD mit Draw Stu-
dio ist nicht nur eine einfache
Kopie der Diskettenversion.
Die beiden Zugaben Texture-
Studio und ImageStudio er-
ganzen die Arbeit mit Draw
Studio und sind hilfreich. Die
zahlreichen Cliparts und die
mitgelieferten Schriften unter-
stiitzen die Gestaltung eigener
Designs. Die Upgrade-Mog-
lichkeit (49 Mark von Version
1.0) ist eine feine Sache. ]

Literatur:
[1] J6rn-Erik Burkert, Illustration digital,
AMIGA-Magazin 2/97, S. 92

Draw Studio CD

PREIS‘EISTUNG =
30

DOKUMENTATION

10

BEDIENUNG
20

ERLERNBARKEIT
ji=¥ 110

LEISTUNG

130

% DrawStudio

Gradiount

DrawsStudio: Komfortables vektororientier-
tes Zeichnen auf dem Amiga - jetzt auch
als deutsche Version verfiigbar

Deutsche und englische
Version von Draw Studio
auf CD; viele Cliparts und
Schriften im Lieferumfang;
als Zugabe ImageStudio und
TextureStudio

B TextureStudio arbeitet nur
mit FPU
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HARDWARE

Sie haben ein Modem an

lhren Amiga angeschlossen

und bekommen standig
Timeout-Fehler? Und Ihr
ISDN-Modem laRt sich
auch nicht gleichzeitig

anschlieBen? Klarer Fall! Sie

brauchen eine Schnitt-

stellenkarte! Aber welche?

B von Gunther Lemm

ie serielle Schnittstelle

des Amiga war noch nie
das Gelbe vom Ei. Schon um
die Nerven zu schonen, emp-
fiehlt sich der Kauf einer
Schnittstellenkarte. Da kommt
»HyperCOM 4« gerade recht.
Wir haben das Modell auf un-
seren Priifstand geschickt.

Die »HyperCOM 4« ist eine
Karte mit vier seriellen High-
Speed-Schnittstellen (RS 232).
Sie laBt sich in jedem Zorro-
Steckplatz verwenden und
eignet sich somit fir die mei-
sten grofSeren Amigas.

Im Gegensatz zu vielen ihrer
Konkurrenten macht die Hard-
ware der HyperCOM einen
ausgereiften  Eindruck. Hier
wird weder der Schnittstellen-
Chip (bertaktet, noch beein-
flut die Datenrate einer
Schnittstelle die einer anderen.

Auf der HyperCOM 4 wer-
kelt ein Chip, der eigentlich
fir den PC-Markt entwickelt
wurde. Er enthilt die aus dem

M Test: Schnittstelle »HyperCOM 4«

Datenschleuder

PC-Bereich bekannten 16550-
UARTSs und kann auf jeder sei-
ner vier Schnittstellen Daten
mit einer Geschwindigkeit
von maximal 460 Kilobit pro
Sekunde senden bzw. emp-
fangen. Dabei laRt sich fiir je-
den Port eine andere Datenra-
te einstellen.

Mittlerweile sind zwei Hy-
perCOM4-Versionen im Um-
lauf. Sie unterscheiden sich
durch ihre I/O-Baustein. Die
urspriingliche Version beher-
bergt einen Chip, der mit ei-
nem Sende- und Empfangspuf-
fer (FIFO-Speicher) von 16
Byte pro Port ausgestattet ist.

sendender und empfangener
Daten, bis der Recher Zeit hat
sie abzuholen. Je groRer dieser
Puffer, desto seltener mul die
Schnittstelle die CPU veranlas-
sen, Daten zu verschicken.
Das schafft dem Rechner mehr
Zeit sich um wichtiger Dinge
zu kiimmern.

Die interne serielle Schnitt-
stelle in Verbindung mit GVP-
Controllern ist dafiir eines der
besten Beispiele. Auch soft-
wareseitig kann sich die Hy-
perCOM sehen lassen: Zwar ist
die Ausstattung recht sparta-
nisch, denn an Software gibt es
eigentlich nur den Device-Trei-

Port-Erweiterung: per Zorro-Steckplatz lassen sich mit der
Hyper-Com 4 bis zu vier serielle Gerite betreiben

Die neue Version verwendet
dagegen jeweils 64 Byte — Be-
sitzer des alten Chips konnen
gegen 30 Mark plus Versand-
kosten beim Hersteller den
neuen Baustein anfordern.

Der FIFO-Speicher sorgt fiir
die Zwischenspeicherung zu

ber zur Ansteuerung der Karte,
aber der ist dafiir um so besser.
Alle Sende- und Empfangs-
kanile werden im System als
separater Task angemeldet.
Die Treiber sind in optimier-
tem Assembler programmiert
und mit einem Schreib-Cache
ausgestattet, der dem

Weitere VMC-Produkte

aufrufenden  Programm
die Datenpakete sofort

Die Firma VMC bietet neben der HyperCOM 4 auch noch andere Schnitt-

stellenerweiterungen an. Hier eine kleine Ubersicht:

Karte | Ports

| Anschluf

| Preis

abnimmt. Der Schreib-
Task schickt sie dann
happchenweise tiber die

- Schnittstelle.
HyperCOM 1 |1xseriell [ Miniport auf 1200er Mainboard | 99 Mark Fir diz ZikiaR st
HyperCOM 3 |2x seriell, [Miniport auf 1200er Mainboard |169 Mark hich €in  Preferences:
Ix pa{allel Programm geplant, worii-
HyperCOM 3Z |2x seriell, |Zorro-Steckplatz 159 Mark ber: sich die: ‘Grundein-
1% par.allel stellungen der Karte fest-
hypercom 4 4x seriell | Zorro-Steckplatz 189 Mark

in Vorbereitung:

Erweiterungs-Modul fiir HyperCOM 4 und ISDN-Blaster (2x seriell,

1x parallel) fir 130 Mark, Erweiterungs-Modul fiir ISDN-Blaster (2x seriell,

1x parallel, Telefon-Interface) fiir ca. 180 Mark

legen lassen (u.a. Inter-
rupt-Verhalten).  Damit
koénnen Sie dann ent-
sprechend lhres Rech-
ners festlegen, wie oft
sich die Schnittstellen-
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karte melden soll, ohne dal
CRC-Fehler auftreten.

Etwas unpraktisch ist die
Schreibweise des Device-Na-
mens »hyperCOMA40.devicex.
Bei der Benutzung sollten Sie
exakt auf die GroR- und Klein-
schreibung des Namens ach-
ten, da sich der Treiber sonst
nicht ansprechen l4Rt.

Sind mehr als eine Hyper-
COM-Karte in einem Rechner
installiert, werden auch ent-
sprechend viele Devices be-
nutzt, die im Namen von null
bis vier durchnumeriert sind.
Die fiinfte Karte wiirde sich al-
so {iber das »HyperCOM44.
device« ansprechen lassen.

Einziger Schwachpunkt der
HyperCOM ist die recht ma-
gere Anleitung: Auf einem A4-
Blatt wird kurz der Einbau be-
schrieben, aber kein Wort
tiber die mitgelieferte Software
verloren. AufRer einer Be-
schreibung, wie sich die Karte
z.B. mit einem Terminal-Pro-
gramm verwenden [aBt, stiin-
de der Anleitung auch eine
Pinbelegung der Schnittstellen
gut zu Gesicht. b

AMIGATEST 591
HyperCOM

I‘

PREIS/LEISTUNG
27 130

DOKUMENTATION
10

BEDIENUNG
20

VERARBEITUNG R
10

LEISTUNG
) 130

* Extrem hohe Baudraten; sehr

geringe Rechner-Belastung;
bis zu fiinf Karten in einem
Rechner verwendbar; erwei-
terbar um 2x seriell und 1x
parallel

Ports auf der Platine nicht
beschriftet; etwas spérliche
Anleitung

Preis: ca. 189 Mark

Anbieter: VMC Harald Frank,
SpargelstraBe 8, 68809 Neulustheim,
Tel. (0 62 05) 39 20 65,

Fax (0 62 05) 39 20 67
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SOFTWARE

Adorage ist der
bekannteste Lieferant
fiir spektakuldre
Uberblendeffekte am
Amiga. Die Fihig-
keiten der Software
stellen so manche
professionelle Studio-
gerite in den Schat-
ten. Klar, dal® diese
Effekte gerade fiir
digitales Video ideal
sind. Auch proDAD
hat das erkannt und
legte uns eine Vorab-
version von »Adorage«
fiir MovieShop zum
Test vor.

W von Hartwig Tauber

dorage fiir »MovieShop«
palit sich vollstindig ins
modulare Konzept der digita-
len Schnittsoftware ein. Das
heiflt, anstelle einer eigenen
Benutzeroberfliche — wurden
die Adorage-Effekte als Opera-
toren fir MovieShop ent-
wickelt. Die Installation ist mit
einfachem Kopieren der vier
Adorage-Module ins Operato-
ren-Verzeichnis von Movie-
Shop vollzogen.
Beim nichsten Start der di-
gitalen Schnittsoftware stehen
sie sofort zur Verfiigung.
Auf das SSA-System, das bei
normalen  Amiga-Versionen
von Adorage fiir fliissige Ani-
mationsabldufe sorgt, kann
man bei der MovieShop-Versi-
on verzichten. Denn digitales
M-JPEG-Video wird sowieso
immer ruckfrei abgespielt.
Die Effekte von Adorage tei-
len sich in vier verschiedene
Module auf:
© »BOX« - rechteckige Un-
scharfeblenden
© »EXPLODE« — Explosionsef-
fekte

© »ROTATE« -
effekte

© »WAVE« — das Video wird
wellenférmig verdndert

Rotations-
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M Videoeffekte: Adorage fiir MovieShop

Staun mal!

Jede dieser Gruppen enthlt
eine Reihe verschiedener Ef-
fektvariationen. Diese werden,
wie bei MovieShop iiblich, in
einem kleinen Fenster ausge-
wihlt, das sich nach einem
Doppelklick auf den Effekt in
der Timeline 6ffnet.

Wer Adorage und dessen
vielfiltige  Einstellungsmog-
lichkeiten kennt, wird an die-
sem Punkt ein wenig ent-
tauscht sein. Denn die Ein-

fluBmoglichkeiten des Benut-
zers beschrianken sich auf ein-
fache Auswihlen der Effektva-
riation via Radio-Button. Solch
feine Dinge wie Stroboskop-

herausgepickt. Jeder einzelne
der Effekte ist absolut sehens-
wert und selbst wenn man die
guten Operatoren von Mo-
vieShop kennt, versetzt Adora-
ge ins Staunen.

Uberrascht hat dabei auch
die hohe Berechnungsge-
schwindigkeit. Trotz der Kom-
plexitét einzelner Effekte sind
die Wartezeiten kaum langer
als bei herkémmlichen Stan-
dard-Operatoren. Damit
macht auch das Experimentie-
ren mit den unterschiedlichen
Variationen Spal, ohne dal
deshalb  der  Kaffekonsum
deutlich ansteigt.

Adorage-Operatoren: Die neuen Effekte von proDAD lassen

1 s

sich leicht in Movieshop bzw. Casblanca verwenden

Effekte, Federkonstante oder
die Wahl der Feinabstufung
vermifst man jedoch.

Dafiir bietet sich stattdessen
die freie Kombination mit be-
liebigen anderen MovieShop-
Effekten an, wodurch sich vol-
lig neue Variationsmoglichkei-
ten ergeben. Trotzdem wire
eine groRere Optionsvielfalt
wiinschenswert.

Dennoch: proDAD hat hier
wirklich aus seinem reichen
Erfahrungsschatz mit Videoef-
fekten die feinsten Rosinen

Fir fortgeschrittene Movie-
Shop-Anwender ist die Kombi-
nation der Adorage-Effekte mit
anderen Operatoren eine in-
teressante Anwendung.

Denn in diesem Punkt hat
die Ubernahme des modula-
ren Konzepts im Vergleich
zum »Standard«-Adorage den
Vorteil, daB sich die Flexibi-
litét stark erhoht. Durch ge-
schickte Kombination mit Ska-
lierungs- und Kompositionso-
peratoren ist es durchaus mog-
lich, auch mehrere Adorage-

Effekte gleichzeitig in einem
Videoclip ablaufen zu lassen.

Da man sich beim digitalen
Video um etwaige Probleme
bei der Animationswiedergabe
keine Gedanken mehr machen
muB, sind der eigenen Kreati-
vitat keine Grenzen gesetzt und
erstaunliche Effekte moglich.

Der Export der berechneten
Uberblendungen im SSA-For-
mat  funktioniert  allerdings
nicht. Angesichts des Anwen-
dungsgebiets wiirde dies auch
wenig Sinn machen. Benétigt
man dennoch eine Sequenz als
Computeranimation, kann die-
se mit Hilfe der Standard-Ex-
portfunktionen von MovieShop
problemlos gesichert werden.

Gespannt darf man in die-
sem Zusammenhang auch auf
die Umsetzung der Module fiir
die Casablanca sein. Der Lei-
stungsumfang ist mit jenen
von Adorage fiir MovieShop
identisch, mit dem Unter-
schied, daB bei Casablanca
die Oberfliche entsprechend
den dort bestehenden Vorga-
ben umgesetzt wird. Das be-
deutet auch bei der Casablan-
ca einfache Bedienung und er-
staunliche Effekte.

Fazit: Die Effektmodule von
Adorage fiir MovieShop sind
allesamt sehenswert. Durch
die Namensgleichheit zum
»herkdmmlichen« ~ Amiga-Ef-
fektprogramm miissen sich die
Adorage-Operatoren den di-
rekten Vergleich gefallen las-
sen. Das bedeutet, daB man
zwangslaufig die Flexibilitit
bei den Effektvariationen ver-
milt. Diese wird jedoch durch
die hohere Flexibilitdt des ge-
samten  MovieShop-Systems
ausgeglichen.

Als Paket von Uberblendef-
fekten kann Adorage fiir Mo-
vieShop durchaus gefallen.
Wer auf der Suche nach spek-
takuldren Blenden fiir seine
Videos ist, wird hier auf jeden
Fall fiindig. b

Bezugsquelle: proDAD, Feldelestrae 24,
78194 Immendingen, Tel. 07462 /911 - 34,

Fax: 07462 /7435, WWW:
http//www.proDAD.de, Preis: ca. 150 Mark.
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WORKSHOP

Nachdem im letzten Teil
die angebotenen Grafik-
bibliotheken im allge-

meinen und die grundsatz-

lichen Eigenschaften der
OpenGL im speziellen
beleuchtet wurden, schaf-
fen wir in diesem Kursteil
das Basiswissen zur
Nutzung der CyberGL.

M von Frank Gerberding

Zunéchst zu den Vorausset-
zungen, die erfiillt sein
missen, bevor die CyberGL
zum Einsatz kommen kann.
Fur die offiziellen OpenGL-
Spezifikationen (s. [1]) mul
die CyberGL sehr genaue und
teilweise sehr aufwendige Be-
rechnungen durchfiihren. Da-
her ist eine FlieRkommaeinheit
(FPU) zwingend erforderlich —
es wird also mindestens ein
68020-68882-Gespann be-
notigt, besser jedoch in Kom-
bination mit einem 68040-
oder 68060-Prozessor. Aufer-
dem sollte moglichst  der
Hauptspeicher gut ausgebaut
sein. Beispiel: ein einfaches
Programm braucht, um ein
Fenster mit der GroRe
600x450 Pixel zu zeichnen,
schon ca. 1 MB Hauptspei-
cher. Das alles, um den Fen-
sterinhalt, den Z-Buffer, inter-
ne Buffer, Tabellen, den Cy-
berGL-Kontext und nicht zu-
letzt die Bibliothek und das
Programm selbst aufzuneh-
men. Da CyberGL in erster Li-
nie fiir dreidimensionale, be-

leuchtete  Szenen  designed
wurde, sind natiirlich eine
Beleuchtungs-
Funktionen

GLvoid glMaterialfv (GLe-
num face, GLenum pname,
GLfloat *params);

GLvoid glLightfv (GLenum
light, GLenum pname, GL-
float *params);
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B CyberGL: Workshop (Folge 2)

In den Weiten des Raums

Grafikkarte oder mindestens
ein AGA-Chipset nétig, um die
sehr groe Anzahl von Farben
verniinftig darzustellen.

M Die Bibliothek

Sind alle diese Hardware-
Voraussetzungen erfiillt, fehlt
nattirlich noch die Software: In

Zeiger auf diese Struktur. Ne-
ben diesen Bibliotheken sind
natirlich die Headerdateien
notig, um ein CyberGL-Pro-
gramm zu (ibersetzen. Sollte
sogar CyberGfX V3.0 verfigbar
sein, ist eine Truecolor-Darstel-
lung mit 16 Mio. Farben mog-
lich — ohne CyberGfX 3.0 mu

View-Up-Vector

Front-Clipping-Plan

Augenpunkt
der virtuellen Kamera

Back-Clipping-Plane

aiciziel

vertikaler Offnungswinket

Sicht: Verhiltnis zwischen Breite und Hoéhe des Bildes,
vertikaler Kameraoffnung und Front- und Back-Clipping-Plane

erster Linie ist die Bibliothek

selbst  notig, also  die
»cybergl.library«. Sie muR sich
in der richtigen Version

(68030+ 68882, 68040 oder
68060) im Verzeichnis »LIBS:«
befinden. Da die OpenGL eini-
ge Funktionen beinhaltet, die
sehr viele Parameter und oft
auch  FlieRkommaparameter
doppelter Genauigkeit erwar-
ten und damit mehr Register
bendtigt werden, als vorhan-
den sind, ist es leider nétig, ei-
nige CyberGL-Funktionen
durch eine kleine Link-Biblio-
thek (»cybergl.lib«) anzupas-
sen. Diese kleine Bibliothek ist
nicht zwingend erforderlich,
allerdings konnen wir dann ei-
nige Funktionen (z.B. glOrtho)
nicht wie gewohnt aufrufen,
sondern es mufl zunichst eine
Struktur mit den Funktionspa-
rametern gefiillt werden und
die Funktion erhdlt dann einen

Test: Dieses Dreieck wird durch das Pro-

gramm in Listing 1 erzeugt

man mit maximal 256 Farben
auskommen, die aber von der
CyberGL so gut wie moglich
ausgenutzt werden.

Wie sieht nun ein einfaches
CyberGL-Programm  aus? Im
Prinzip funktioniert die Benut-
zung der CyberGL genauso

wie die der »graphics.library«:
Es wird ein Fenster geoffnet, in
das anschlieBend gezeichnet
werden kann und am Ende des
Programms wird das Fenster
wieder geschlossen. Die Funk-
tionen zum  Offnen und
Schliefen eines CyberGL-Fen-
sters gleichen sogar den Funk-
tionen der »intuition.library« —
im Grunde sind es die Funktio-
nen der intuition.library er-
ganzt um einige entscheidende
Kniffe. Die Funktion zum Off-
nen eines CyberGL-Fensters
heit  »openGLWindowTag-
List« bzw. »openGLWindow-
Tags« fir die Stack-Version).
Sie erwartet als Argumente die
Breite und Hohe des Fensters
und eine Tag-Liste. Die Funkti-
on zum SchlieRen eines Cyber-
GL-Fensters heifit »closeGL-
Window«. Sie erwartet ledig-
lich das zuvor geoffnete Fen-
ster als Argument. Da ein
CyberGL-Window ein abstrak-
ter Datentyp ist, dessen Inhalt
dem Benutzer ver-
borgen bleibt,
braucht man zu-
satzlich noch die
Funktion »getWin-
dow«, um an das
zugehorige Intuiti-
on-Fenster zu
kommen.  Diese
Funktion erwartet
ein CyberGL-Fen-
ster als Parameter
und liefert einen
Zeiger das
Intuition-Fenster,
um etwa auf Mes-
sages zu reagieren
(Tastendruck,
Mausklicks usw.).
Eine weitere wichtige Funktion
heifit »resizeGLWindow« — sie
teilt der CyberGL mit, daR sich
die Fenstergrole geidndert hat.
Dies ist nétig, da die CyberGL
nicht automatisch von Intuition
tiber eine GroRenidnderung in-
formiert wird. Ein Uberblick

auf
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tber diese vier wichtigen
Funktionen ist in unserem Info-
kasten »Funktionen« zu finden.

B Ein einfaches Beispiel

Ein einfaches Beispiel de-
monstriert das Listing 1 — das
Ergebnis dieses kleinen Pro-
gramms ist in Bild »Test« zu
sehen.

Immer nur in ein Fenster mit
Weltkoordinaten zwischen (-
1.0,-1.0,-1.0) und (1.0,1.0,1.0)
zu zeichnen ddet natirlich auf
die Dauer ziemlich an. Gliickli-
cherweise bietet die CyberGL
einige Funktionen, um auf ein-
fache Weise verschiedene Par-
allel- und Zentralprojektionen
in die Projektionsmatrix zu la-
den, die dazu zuerst einmal per
»gIMatrixMode  (GL_PROJEC-
TION)« zur aktuellen Matrix
gemacht werden muB. Nun
kann z.B. mit glOrtho (-400.0,
400.0, -300.0, 300.0, 500.0, -
500.0) eine Parallelprojektion
erzeugt werden, die den Punkt
(-400.0, -300.0, 500.0) auf die
linke, untere, vordere Ecke des
Fensters und den Punkt (400.0,
300.0, -500.0) auf die rechte,
obere, hintere Ecke des Fensters
abbildet. Nun erscheint es viel-
leicht merkwiirdig, von einer
»vorderen Ecke des Fensters«
zu reden, schlieBlich ist ein
Fenster doch nur zweidimen-
sional. Allerdings schneidet die
CyberGL Fliachen nicht nur an
den Fenstergrenzen ab, bevor
sie gezeichnet werden, sondern

Wiirfel: Das Objekt mit Beleuchtung durch Listing 2 - Sie
finden es auf den Internetseiten des AMIGA-Magazins

CyberGL-Funktion »glLookAt«.
Zuerst wird dazu aber via »gl-
MatrixMode (GL_MODEL-
VIEW)« auf die Modelview-
Matrix umgeschaltet, da es
sich bei der Kameradefinition
um keine Projektion handelt.
»glLookAt« erwartet als Argu-
mente die Position der Kame-
ra, den Punkt, auf den die Ka-
mera ausgerichtet ist und ei-
nen Vektor, der angibt wo
»oben« ist — im niichternen
Zustand  auferhalb  eines
Flugzeuges sind das meistens
die Koordinaten (0.0, 1.0,
0.0). Der Beispielaufruf
"glLookAt (4.0,6.0,15.0,
0.0,-1.0,-2.0, 0.0,1.0,0.0)"

CyberGL-Funktionen

GLvoid closeGLWindow
struct Window *getWindow
GLvoid resizeGLWindow

GLvoid *openGLWindowTaglList

(

(GLvoid *window);
(GLvoid *window);
(

GLvoid *window, GLint width, GLint height);

GLint width, GLint height, struct TagList *tags);

zusdtzlich an einer vorderen
und hinteren Ebene (Front- und
Back-Clipping-Plane).

Solche Parallelprojektionen
sind zwar fir technische An-
wendungen recht nitzlich,
aber das menschliche Auge
weill immer nicht so recht was
denn nun vorn und was hinten
sein soll, da Objekte in der
Realitdt mit zunehmender Ent-
fernung kleiner werden. Dar-
um gibt es weitere Funktionen
zum Laden von Zentralprojek-

2
GLPOINTS GL_UNE STRIP

GL_TRIANGLE_FAN

8 3 4

T ! 3
GLQUADS GLPOLYGON

a4 5
o \\
\ \ i 4
\ 2o | e g
2
F— =)
GLUNE_LOOP GLLUNES
3 s
5 4
4 2
2
$ 5
i < }
GLIRIANGLES GL.QUAD_STRP

Primitives: CyberGL unter-
stiitzt die Darstellung dieser
zehn Objekte
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tionen. Eine davon heift »gl-
Perspective« und erwartet den
vertikalen Offnungswinkel der
virtuellen Kamera, das Seiten-
verhaltnis des Fensters und die
Entfernungen zur Front- und
Back-Clipping-Plane. Zum
besseren Verstindnis werfen
wir einen Blick auf die Abbil-
dung »Sicht«. Dargestellt ist
der sogenannte Sichtpyrami-
denstumpf, der durch den Au-
genpunkt (die Position der vir-
tuellen Kamera), das Verhilt-
nis zwischen Breite und Hohe
des Bildes (z.B. 4:3 = 1.333),

den vertikalen Kameraoff-
nungswinkel (z.B. 40.0 Grad)
und die Entfernungen zur

Front- und Back-Clipping-Pla-
ne (z.B. 0.5 und 50.0) eindeu-
tig definiert ist — das ergibt den
Aufruf  "glPerspective  (40.0,
1.333,10.5, 50.0)".

Nun fehlt fir eine flexible
Sichtdefinition nur noch die
Méoglichkeit, die Kamera be-
liebig im virtuellen Raum zu
positionieren und auf irgend-
ein Objekt auszurichten. Die-
se Aufgabe Ubernimmt die

definiert als Kameraposition
den Punkt (4.0,6.0,15.0), als
Blickziel den Punkt (0.0,-1.0,-
2.0) und als »oben« die Rich-
tung (0.0,1.0,0.0).

M Primitive-Beschreibung

Im letzten Teil des Kurses
wurde bereits angekiindigt,
daf es zehn Arten von Primiti-
ven gibt, die in »Primitive« zu
sehen sind. Eigentlich gibt es

Kursiibersicht

Folge 1: Grundlagen zur
3-D-Grafik. Welche Stan-
dards existieren? Was ist die
OpenGL und wie arbeitet
die Bibliothek?

Folge 2: Besonderheiten der
CyberGL, Anwendung von
CyberGL, erste Beispiele.
Folge 3: Tiefere Einblicke in
die CyberGL-Moglichkeiten
(Nebel, Texturemapping
usw.). Anwendung von
CyberGL in einem Fraktal-
gebirge-Programm.
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WORKSHOP

nur Punkte, Linien, Dreiecke,
Vierecke und n-Ecke. Aber
wie in der Abbildung zu se-
hen, sind einige sehr niitzliche
Varianten méglich. Diese ma-
chen teilweise mehrfache Auf-
rufe von glVertex fiir Punkte,
die von mehreren Primitiven
gemeinsam benutzt werden,
tberfliissig. Die CyberGL setzt
mehrere glVertex-Aufrufe auf
vollig unterschiedliche Arten
zu Primitiven zusammen - je

#include
#include
#include
#include
#include

<stdlib.h>
<time.h>
<math.h>

<proto/exec.h>
<proto/graphics.h>
#define SHARED

#define GL_APICOMPATIBLE
benutzen */

#include "cybergl.h"
#include "cybergl protos.h"
#include "display.h" =
#include "cybergl pragmas.h"

nachdem welches Argument
die Funktion »g/Begin« erhilt.

M Die Beleuchtung

Fiir eine einfache »richtig
dreidimensionale« Szene fehlt
nun eigentlich nur noch: die
Beleuchtung. Da die CyberGL
in diesem Punkt eine Fiille
von Méglichkeiten und Funk-
tionen bietet, wollen wir uns
daher auf das Wesentliche be-
schranken.

<intuition/intuition.h>

/* shared library benutzen */

/* stubs aus cybergl.lib

/* cybergl Datentypen */
/* cybergl Prototypen */

1 Fe ionen */

/* cybergl Pragmas */

extern struct Library *CyberGLBase; /* cybergl LibBase */

#define WIDTH 400
#define HEIGHT 400

/* Fensterbreite */
/* Fensterhthe */

void main (int argc, char *argv[])
{

void *glWindow;

/* unser cybergl-Fenster */

glWwindow = openGLWindowTags (WIDTH, HEIGHT, /*

Fenster 6ffnen */

GLWA_Title, "Test", Vi
Titel */
GLWA DragBar, TRUE, fot
Ziehbar */
GLWA_CloseGadget, TRUE, />
SchliefRbutton */
GLWA_IDCMP, IDCMP_CLOSEWINDOW, 1*
Messages */
GLWA_RGBAMode, GL_TRUE, o
CyberGL RGBA-Mode */
TAG_DONE) ;
if (glwindow) >

Fenster gedffnet ? */
{

/* Framebuffer (RGBA) und Z-Buffer ldschen */
glClear (GL_COLOR BUFFER BIT | GL_DEPTH BUFFER BIT);

glBegin (GL_TRIANGLES) ;

/* Primitiv: Dreiecke

bl
glvertex2d (-0.9, -0.9); /* erste Ecke */
glvertex2d ( 0.9, -0.7); /* zweite Ecke */
glVertex2d (-0.6, 0.9); /* dritte Ecke */
glEnd (OF) /* Fertig ! */
/* auf Closebutton warten */
Wait (1 << getWindow (glWindow)->UserPort->mp_Sig-
Bit);
closeGLWindow (glWindow); /* Fenster schliefen
o f
}
i

So sieht ein einfach

CyberGL~

aus

Listing 1: Dieses Programm offnet ein Fenster und zeichnet

ein Dreieck per CyberGL
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Beleuchtung:
Lichteffekten unterstiitzt CyberGL auf Wunsch

Die wichtigsten Funktionen
fiir eine einfache Beleuchtung
finden Sie im Info-Kasten »Be-
leuchtungs-Funktionen«.

Die erste der beiden Funk-
tionen erlaubt es, Material-
attribute zu definieren. Wir
beschranken uns auf die Vor-
derseiten von Polygonen (die
Riickseiten sind bei statischen
Darstellungen schlielich so-
wieso nicht sichtbar) und set-
zen daher das Argument »fa-
auf »GL_FRONT« und
verandern nur die diffuse Far-
be des Materials — »pname«
wird also auf »GL_DIFFUSE«
gesetzt. Das letzte Argument
fur diese Funktion muf nun
ein Zeiger auf vier (ja vier)
FlieBkommawerte sein, die die
Farbe bestimmen. Die Cyber-
GL verarbeitet intern alle Far-
ben im RGBA-Format (Rot,
Griin, Blau, Alpha), wobei je-
der der Werte zwischen 0,0
und 1,0 liegen kann. Der Al-
pha-Kanal wird zwar von der
aktuellen CyberGL-Version
nicht verwendet, sollte aber
trotzdem immer auf 1.0 ge-
setzt werden.

Die zweite Funktion kann
diverse Lichtquellenparameter
einstellen, aber auch hier be-
schrinken wir uns auf die
wichtigsten. Wir verwenden
genau eine Richtungslicht-
quelle (vergleichbar mit Son-
nenlicht), die weiBes Licht auf
unsere Szene fallen laBt. Die
Lichtrichtung wird durch ei-

ce«

Die Erzeugung dreidimensionaler Objekte mit

nen Punkt angegeben, von
dem aus das Licht in Richtung
Nullpunkt - also (0.0,0.0,0.0)
strahlt. Etwas ungewdohnlich
mag die Darstellung des Vek-
tors in vier Dimensionen er-
scheinen, wie es im Programm
zu sehen ist. Dies liegt daran,
dal fiir alle Punkte und Vekto-
ren sogenannte homogene Ko-
ordinaten verwendet werden.
Im Grunde reicht es zu wis-
sen, dal die vierte Koordinate
(auch w-Koordinate genannt)
normalerweise 1.0 sein sollte,
aufer im Fall von Richtungs-
vektoren (wie hier bei der
Richtungslichtquelle), wo sie
den Wert 0.0 haben muR.

Mit all diesem Wissen aus-
gestattet, konnen wir nun ein
kleines  CyberGL-Programm
schreiben, das ein Fenster off-
net, einige Einstellungen vor-
nimmt und dann einen be-
leuchteten  Wiirfel ~ darstellt
(Listing 2).

Nach diesem Kursteil haben
wir das notige Ristzeug, um
in der nichsten Folge ein et-
was komplexeres CyberGL-
Programm zu verstehen. Dann
wollen wir ndmlich einen
Fraktalgebirge-Generator
schreiben, der seine Ausgaben
in einem CyberGL-Fenster rea-
lisiert. b
Literatur:

1] The OpenGL Graphics System: A Specifi-
cation (Version 1.0), Mark Segal, Kurt Akeley,
8.0ct 1993

2] OpenGL Programming Guide, Addison

Wesley Publishing Company,
ISBN 0-201-63274-8
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SOFTWARE AUF CD

M Datensammlung

Aminet 17

Inzwischen ist die erfolgreiche Serie bei
Ausgabe 17 angekommen, das unglaubli-
che Datenwachstum nimmt nahezu gi-
gantische AusmaRe an. Aufgrund der Flut
an Software-Neuheiten — iiber 1 GByte an
(ungepackten) Daten befinden sich auf
dieser CD, 600 MByte davon sind seit der
letzten CD neu dazugekommen - gibt es
auch diesmal keinen Themenschwer-

punkt (wie bei den vorhergegangenen
CDs).

Die Verzeichnisse sind wie immer prall
gefiillt: »biz« (50 MByte), »comme« (54

MByte), »demo« (237 MByte), »dev« (14
MByte), »disk« (7 MByte), »docs« (43
MByte), »game« (82 MByte), »gfx« (39
MByte), »hard« (1 MByte), »misc« (16
MByte), »mods« (151 MByte), »mus« (7
MByte), »pix« (196 MByte), »text« (16

MByte), »util« (25 MByte).

Als Schmankerl befindet sich auf dieser
CD die Vollversion von Cloantos Textver-
arbeitung »Personal Write 4.1« und eine
Spezialversion des Dateimanagers »Filer«
von Matthias Scheler.

AuBerdem lakt sich die CD auf den
personlichen Geschmack einstellen. Man
kann z.B. seinen bevorzugten Module-
player einbinden. Ebenso wurde eine
komfortable Suchméglichkeit integriert.
Man gibt lediglich einen Begriff bzw. ein
Suchmuster ein, im Handumdrehen wer-
den die ubereinstimmenden Daten der
CD gelistet.

Fazit: Der wahre Wert dieses Typs CD
zeigt sich, wenn man dringend ein Pro-
gramm benatigt und es nirgendwoher be-
kommen kann. Und wer an den Archiven
nicht so sehr interessiert ist: allein schon
die Vollversion von »Personal Write«
rechtfertigt den Kaufpreis.

Igor Vucinic/bl

Preis: 25 Mark

Datenmenge: ca. 600 MByte

Anbieter: Stefan Ossowskis Schatztruhe GmbH,
VeronikastraRe 33, 45131 Essen, Tel. (02 01) 78
87 78, Fax: (02 01) 79 84 47,

WWW: http://www.schatztruhe.de
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B Datensammlung

Aminet Set 4

Das Aminet ist zum unbestritten groR-
ten Lagerplatz neuer Amiga-PD-Software
geworden. Das neue Set beherbergt fast
vier GByte in 7.700 Datenarchiven.

Die CDs sind alphabetisch geordnet:
CD »a« hat den Titel »Tools« und enthlt
die Verzeichnisse »biz« (77 MByte),
»diske (10 MByte), »docs« (97 MByte),
»hard« (5 MByte), »misc« (61 MByte)
»texts (41 MByte) und »util« (79 MByte).
Auf der Gfx-CD »b« befinden sich »gfx«
(84 MByte) und »pix« (mit 1.396 MByte
das groBte Verzeichnis!). Die dritte CD
»Fun« wartet mit »demo« (513 MByte)
und »game« (208 MByte) auf. Last but not
least noch die vierte »Mods«-CD mit den
Directories »comme« (153 MByte), »dev«
(86 MByte), »mods« (86 MByte) und
»mus« (37 MByte).

Nichts geringeres als »Directory Opus
5.11« liegt dem Set als kostenlose Drein-
gabe bei! Und weiter geht's: Mit dem bei-
liegenden Coupon und 69 Mark zzgl.
Versandkosten bekommt man dann das
Update auf Version 5.5.

Mittels  Schatztruhe-eigenem  Guide-

Viewer »Power Guide« lassen sich per

Mausklick Bilder zeigen und Musikstiicke
abspielen. Archive werden dazu entwe-
der in die RAM-Disk oder andere Ver-
zeichnisse entpackt bzw. gleich gestartet.
Fazit: Das Preis-/Leistungsverhiltnis ist
unschlagbar - lohnt sich doch der Kauf
allein schon wegen der Vollversion von

»Directory Opus 5.11«!
Igor Vucinic/bl

Preis: 59 Mark

Datenmenge: ca. 4 GByte

Anbieter: Stefan Ossowskis Schatztruhe GmbH,
VeronikastraRe 33, 45131 Essen,

Tel. (02 01) 78 87 78, Fax: (02 01) 79 84 47,
WWW: http://www.schatztruhe.de

M Grafik & Sound
Golden Demos

Demos gibt es auf dem Amiga schon
fast so lang, wie der Rechner existiert.
Dabei versuchen die einzelnen Gruppen,
sich immer wieder darin zu iibertrump-
fen, das letzte aus der Amiga-Hardware
herauszukitzeln.

Herausgekommen ist dabei eine be-
achtliche Menge Software, unterteilt in
die beiden Hauptkategorien OCS (260
MByte) und AGA (395 MByte), die wie-
derum in die Unterabschnitte Demos, In-
tros, Musicdisks, Slideshows und Disk-
mags. Alle Files sind entweder mit LhA

oder DMS gepackt. Die erstgenannten Ar-
chive werden in ein temporéres Verzeich-
nis in der RAM-Disk entpackt, die DMS-
Files miissen auf eine Diskette im inter-
nen Laufwerk DFO: gespeichert werden.
Als Benutzeroberfliche dient das altbe-
wihrte »AmigaGuide«-Format. Uber die
Qualitat der Demos kann man geteilter
Meinung sein, da der CD-Produzent (ein
ehemaliges Szenemitglied) Software aus
tiber acht Jahren zusammengetragen hat
und neben wirklich erstklassigen Grafik-
demonstrationen und Vorfithrungen aus-
gefuchster Programiertricks und -kniffe
auch weniger gute vertreten sind. Zu be-
achten ist, dal OCS-Demos wegen der
oftmals extrem hardwarenahen Program-
mierung nur widerwillig oder tiberhaupt
nicht auf AGA-Rechnern zum Laufen zu
bringen sind. Und wenn doch, dann nur
unter Mithilfe von »Degrader«-Program-
men (z.B. »Tude« aus dem Aminet). Die
AGA-Software neueren Datums bendtigt
meist ein FastRAM oder eine Turbokarte.
Fazit: Amiga-Fans werden diese CD ins
Herz schlieRen — schon, weil so eine klei-
ne Scheibe eben doch weniger Platz be-
ansprucht als tausend Disketten...
Igor Vucinic/bl

Preis: 29 Mark

Datenmenge: ca. 600 MByte

Anbieter: Stefan Ossowskis Schatztruhe GmbH,
VeronikastraBe 33, 45131 Essen,

Tel. (02 01) 78 87 78, Fax: (02 01) 79 84 47,
WWW: http//www.schatztruhe.de
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B Anwendung

Steuer Profi 96

Um bei seiner Steuererklarung ja kei-
nen Pfennig an Vater Staat zu verschen-
ken, a8t mancher den Computer dafiir
schuften. Dazu muR man mit entspre-
chender Software nachhelfen, wie bei-
spielsweise mit dem »Steuer Profi 96«
von Stefan Ossowkis Schatztruhe. In der
getesteten CD-Kollektion sind die Steuer-
profis der Jahre 93-96 sowie das »Haus-
haltsbuch 3.0« zum Verwalten personli-
cher Ein- und Ausgaben enthalten. Eine
gedruckte Anleitung sucht man allerdings
vergeblich, dafiir befinden sich die Daten
im »PowerGuide«-Format auf der CD.

Nach dem Programmstart benétigt der
Steuerprofi zundchst Angaben zur Art der
Einkiinfte (selbstindige bzw. nichtselb-
standige Arbeit etc.) und natiirlich Daten
zur eigenen Person, Bankverbindung,
Adresse, usw. Die Eingabe steuerrechtlich
wichtiger Zahlen und Betrage geschieht
{iber eine spezielle Bildschirmmaske, die
allerdings mit den amtlichen Formularen
nichts gemein hat. Wer vor lauter Fach-
chinesisch nicht mehr weiter weil, dem
hilft das Programm mit ausfiihrlichen In-
fotexten. Auf Wunsch 148t sich auch zei-

gen, an welcher Position des Formulars
Sie sich gerade befinden.

Der Ausdruck erfolgt dann in die origi-
nalen Vordrucke. Die Anpassung der
Software an den Drucker erfordert aber
ein wenig Feinarbeit, wenn die Zahlen
millimetergenau passen sollen.

Fazit: Wer sich ein bilchen in die Ma-
terie einarbeitet, kommt mit dem Pro-
gramm sehr gut zurecht. Leider ist es
nicht moglich, Formulare am Bildschirm
vorlagengetreu auszufiillen, dafiir klappt
aber die Druckausgabe umso besser.

Igor Vucinic/bl

Preis: 99 Mark (Update auf '97er-Version 49 Mark)

Datenmenge: ca. 300 MByte

Anbieter: Stefan Ossowskis Schatztruhe GmbH,

VeronikastraRe 33, 45131 Essen,

Tel. (02 01) 78 87 78, Fax: (02 01) 79 84 47,
tp//www.schatztruhe.de
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ebrauchte Amigas

Werkstattgepriifte Gerite und Zubehor:
Amiga 500 m.Kickst.1.2, kompl. Zubehor.....198,-

Amiga 500 mit Kickstart 1.3, Zubehd)
Amiga 500 plus, Kickstart 2.0, 2MB Chip.....379,-
Amiga 600 mit | MB Chip Ram................298,-
Amiga 1200 mit 2MB Chip, kompl Zubehor 478,
Amiga 2000, 1 MB Chip,Kick 2. o

€D 32 mit 5 Spiele-CDs..

Speicher. ebraucht
Speichererweiterung auf 2,5 MB 500........148,-
4 MB ext. m. HDD-Contr. Amiga 500.. 239,-
8 MB ext. m. HDD-Contr. Amiga 500..........289,-
Speichererw.auf 2MB Chip, AS00plus/600.....79,-
Speichererw. 2MB/4MB A2000............129,-/178,-
2MB Zipp-Ram (fiir Alfa-Contr. A3000 usw)129,-
Festpl..Laufw..CD, gebraucht

Festplatte 8SMB m. Contr. A500/2000. 98,
Festplatte 4220MB mit Contr. A500/2000.......398.
Festplatte 1,3GB mit Contr. A500/2000........498,-
Laufwerk intern A500/600/1200/2000.. i I
Laufwerk extern fiir alle Amigas... 69,
CD-ROM fiir Amiga 500/600/1200/2000. 198,-

gebrauchte Monitore

1081 oder i 195,-
1084 oder 229,
1084S oder i 248,
Farbmonitor 1802 (C64, A600, A1200).........148,
gebrauchte Turbokarten

Turbo AS00, 14MHz, IMB Ram 32Bit....... 189,-
Turbo A1200, 28MHz, MMU, 4MB.
Turbo A2000, 14Mhz, MMU, 2MB.............298,-
Turbo A2000, 25MHz, MMU, 4MB 308.-

gebrauchte Drucker
Matrix-Drucker 9N. sw/color. 98,-/148 -
Matrix-Drucker 24N. sw/color..........148,-/198 -

Zubehor, Ersatzteile
Netzteil A500/1200/2000. 59,-/69,-
‘Tastatur AS00/A600/A1200, A2000 ......69,-
Kickstartumschaltplatine alle Amigas........15,

A2000, kompl. bestiickt

it Amiga 500.
A500-Umbau auf IMB Chip..................
Kickstart 1.2/1.3/2.0/3.1..............19,-/29,-/3¢
CIA-Chip 8520........ e el
TV-Modulator fiir Amiga 500 69,
Amiga-Maus 400 dpi...........
DD-Disketten Sony 20 Stck. -
DD-Disketten, 33 Stiick gebraucht..... 15-

Tauschaktion

Unsere Tauschaktion geht weiter |
Bei Kauf eines neuen Amiga oder PC
nehmen wir Thre kompl. alte Amiga-
Anlage bis zu 1.000,- in Zahlung |
Amiga 1200 Magic, 2MB, Progr.-Paket........ 698,
Amiga 1200 Magic, HD175, inst -Progr...... 898 -
Amiga 1300 Invinitiv-Tower mit Tastatur...... 948 -
Tower 1300,1.2GB,28MHz,6MB,CD. 1698,-

PC-486DX80, 4MB, 340MB SCSI, Minit..... 699,
PC-486DX80, 8MB, 1,2GB HDD, CD.........899,-
PC-5x86 133MHz, 4MB, 850MB, CD. ...... 999,-
PC-5x86 133MHz, 8MB, 1,2GB, CD 8f ....1199,-
Intel-Pentium

Pentium133, Fujitsu 16MB, 1,2GB, CD 81.

2MB-GK, Miditower, Windows95..........1799,-
P200 MMX, Fujitsu, 32MB, 2,5GB, CD12-f.

2MB-GK, Miditower, Soundk.,Win95.........3595,-
Aufpreis Monitor 14'/157/17"..399,- / 529,-/ 999,-
CD-Brenner-Kit, SCSI-Contr, Software...... 899 -

A1200 - Aufriistung
Festplatte 2,5” 420 MB mit Einbausatz.........298,-
Festplatte 3,5” 1,2 GB mit Einbausatz..........398.-

Invinitiv-Tower A1200 . " 299,
CD ROM 8-fach, ml!me! Ansch]uB 238~
CD ROM 6-/8-fach extemn............. Z9R,-/368,~
Turbo 68030, SOMHz, MMU. 8MB.. 398~
4MB Ram-Karte mit CoPro-Option. 138,

Spiele und Programme
Wir filhren alle neuen Amiga-Spiele und
Programme. Auch viele Klassiker und Oldies.

Tel.: 02624-7844, Fax:2873
Ladenlokal in:

56203 Hohr-Grenzhausen, Rheinstr. 72
Versand per Nachnahme (+15,) (5

DIE ERSTE
STE, DIE PROBI.EM[OS
FUNKTIONIERT.

BEI TKR INKI.USIVE
EN UND

HAGENUK DataBox Speed Dragon
1SDN-Telefonanlage

Drei analoge Anschliisse mit eigenen
Rufnummern

kostenlose interne Gespriiche

Anrufweiterleitung
Gespriichsweitergabe
Makeln
Dreierkonferenz

Multifunktionales Display mit Ruhum-

Anruferliste und Rufumleitung

Konfiguration mit einem tonwahlifihigen
Telefon

Integrierter ISDN-Adapter (seriell
<hl 64 kBit/s.) mit
fiir lhren Amiga

Flash-ROM

ISDN: Online-Info und Order *tkr plus#
und http://www.tkr.de

Deutsche
(‘Y Telekom
Partner
TKR GmbH & Co. KG
Stadtparkweg 2

24106 Kiel

= (0431) 3378 81
= (0431) 35984



ONLINE

Fortsetzung von Seite 21

Lediglich T-Online bereitet
Miami arge Schwierigkeiten,
was aber am ungewohnlichen
Zugang lber das Internet-
Cateway liegt. Im separaten
Archiv. »Miami20gDeu.lha«
finden sich deshalb nicht nur
deutsche Katalogdateien, son-
dern auch das passende An-
wahlscript.War der Einstieg ins
Internet  erfolgreich, beendet
sich Miamilnit und speichert
alle erfaften Daten in einer
Datei, die ins Hauptprogramm
»Miami« (das nun die Regie
tibernimmt) importiert wird.
Fir viele Benutzer wird damit
der Kontakt zu den krypti-
schen Eigenheiten von TCP/IP
bereits beendet sein. Miami
wihlt sich von nun an brav bei
Ihrem Provider ein und l4Bt Sie
samtliche Internet-Applikatio-
nen wie WWW-Browser, ftp-
Clients etc. benutzen. Ganz
ohne die Begriffe des Internet-

Netzwerk: in der neuen Version werden Netzwerkkarten per

TCP/IP unterstiitzt — d

P
Par

4, h

und fertig

Jargons werden Sie dennoch
nicht auskommen. Die
gehoren einfach zum Ge-
schift, wie die Kenntnis der
Begriffe  »Kupplung«  und
»Ziindung« zum Autofahren.
Wer hingegen richtig in die
Tiefen von TCP/IP eintauchen
mochte, kann dazu die um-
fangreichen Einstellméglichkei-

5

ten Miamis benutzen, die die
MUI-Applikation auf verschie-
denen Einstellseiten anbietet.
Dort lassen sich User- und
Gruppeninformationen hinter-
legen, ARexx-Scripts zu ver-
schiedenen Ereignissen starten
und allerhand Technisches
nach eigenen Wiinschen an-
passen. Besitzen Sie ein eige-

nes kleines Netzwerk oder ha-
ben Sie lhren Amiga mit einem
weiteren Rechner vernetzt, der
als Gateway ins Internet funk-
tioniert, so lassen sich hier Ein-
stellungen wie das Default-
Gateway oder die Subnet-Mask
eintragen. TCP/IP-Freaks wer-
den sich tber Einstellungen zu
T/TCP oder Multicasting freu-
en, die dem Insider zeigen, dafd
Miami wenn nétig auch die
Muskeln spielen lassen kann.
Auch die Registrierung des
Shareware-Produkts kann hier,
natiirlich online, erfolgen.
Fazit: Miami ist ein Kiinstler,
wenn es um die gnadenlose
Vereinfachung des komplexen
Themas  »TCP/IP-Konfigura-
tion« geht. Als ausgewachse-
ner TCP/IP-Stack macht er aber
auch Profis Freude. Fiir Hob-
by-Surfer, die per Modem ins

Entwicklern wird die
Version 1 der Geek-
Gadgets-CD recht gut
bekannt sein. Fred Fish
hat nun Version 2 in
Vorbereitung, wobei
das neue proDAD-Be-
triebssystem eine
grolRe Rolle spielt.

B von Jérn-Erik Burkert

M Programmier-Werkzeuge

Frischer Fisch

Mit der Public-Domain-Se-
rie »Fish-Disks« und sei-
nen Fish-CDs hat sich Fred
Fish seit 1985 einen Namen
gemacht. Mit Version 2 der
Geek-Gadgets-CD  betritt er
nun neues Terrain und tragt

aktuellen  Entwick-

Version 2

Amiga’Developers Environment

lungen in der Ami-
ga-Szene Rechnung.

Neben  Software
fir AmigaOS, wird
nun proDADs neues
Betriebssystem pOS
auf der neuen CD
durch Entwicklungs-
Tools unterstiitzt. Es
werden ein Develo-
pers-Release von
pOS und Werkzeuge
zur  pOS-Entwick-
lung auf der Silber-
scheibe zu finden
sein. Mit Hilfe dieser
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Werkzeuge soll es méglich
sein, Programme sowohl fiir
AmigaOS als auch pOS zu
schreiben.  Eine  spezielle
Shared-Library lduft unter bei-
den  Betriebssystemen und
checkt bei Programmstart die
laufende  Betriebssystemver-
sion und reagiert entspre-
chend. Das pOS-Developer-
Release fordert minimal einen
Amiga mit 68020-Prozessor,
Festplatte und mindestens 2
MByte Hauptspeicher.

Programme die mit diesem
Entwicklungspaket  geschrie-
ben werden, sind Source-Co-
de-kompatibel zu pOS-Versi-
on auf anderen Rechner-Platt-
formen (z.B. PowerPC). Die
CD soll noch im April auf den
Markt kommen.

Vertrieb: Stefan Ossowskis
Schatztruhe. |

Internet  gelangen, ist er
ohnehin erste Wahl. b
Weitere
Informationen

Weitere Informationen zu
den Themen "Geek Gad-
gest" und "pOS" bekommen
Sie hier:

Cronus

1840 East Warner Road,
Suite 105-265, Tempe,

AZ 85284, USA,

Tel.: (00 1-602)4 9104 42,
Fax: (00 1 -6 02) 4 91 00 48,
WWW:
http://www.ninemoons.com
proDAD Software
Feldelestr. 24, D-78194
Immendingen, Germany,
Tel.: (074 62)91 13 4,

Fax: (0 74 62) 74 35, WWW:
http//www.prodad.de
Stefan Ossowskis Schatz-
truhe

Veronikastr. 33,

45131 Essen,

Tel.: (020 1) 78 87 78,

Fax: (020 1) 79 84 47,
WWW:
http//www.schatztruhe.de
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Tabellenkalkulation »Turbo Calc  CD-Brenner-S. it-
ware »MakeCD«, Demo Message-System »EZpager«

Spiele: exklusiv ein spielbares Demo des neuen TEAM17-
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CD: »Trapped 2«, »Wheels of Fire« und »Samba 1«
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KURS

Den Gesellenbrief in Sa- M Kurs: Installer-Skripts erstellen (Folge 3)

chen Installer haben wir

nach den ersten beiden Fol-
gen bereits in der Tasche.
Ziel dieses Teils ist die Mei-

sterpriifung. Wir werden

daher nun auch noch die

letzten Geheimnisse der

vielseitigen Skriptsprache

ans Tageslicht bringen.

W von Marcel Bennicke

Die meisten Ausgabefunk-
tionen des Installers wan-
deln ihre Argumente automa-
tisch in den jeweils erforderli-
chen Datentyp um, wie man
es auch erwartet. Das ist zwar
sehr praktisch, bringt aber we-
nig ein, da man keinerlei
Maoglichkeit hat, die Formatie-
rung der Ausgabe zu beein-
flussen.

Deshalb kann der Installer
auch mit vielen der in C ibli-
chen Steuerzeichen (Stich-
wort: »printf«) umgehen.

Um dieses Feature zu nut-
zen, klammert man an beliebi-
ger Stelle einen String (der
Steuerzeichen enthdlt) und
zdhlt die einzufiigenden Da-
ten danach auf. Einige Bei-
spiele:

("Version %1d" #version)
("Sedezimal 43 = %1lx" 43)
("CPU: %s, FPU %s" (databa-
se "CPU") (database "FPU"))

("Prozentangabe: %31d%%"
#x)

Intern’ wird die Formatie-
rung mit der Exec-Funktion

Out of the Box

Entlarvt: Manches System muR sich mit unzihligen Assigns her-
umschlagen. Der startup-Befehl fiigt sie in die user-startup ein.

»RawDoFmt« abgewickelt. Al-
le dort bekannten Formatie-
runganweisungen sind damit
auch im Installer nutzbar. Die
wichtigsten sind »%ld« fiir
Dezimalzahlen (das »l« steht
fir 32 Bit), »%lIx« fiir sedezi-
male (auch hexadezimale)
Ausgabe und »%s« fiir Strings.
Ein einzelnes Prozentzeichen
wird mit "%%« erzeugt.

M Fehlerbehandlung

Langst nicht immer funktio-
niert alles so wie man es sich
wiinscht. Speziell beim Instal-
lieren neuer Software kann
doch  einiges schiefgehen.
Zum Beispiel neigen Datentra-
ger irgendwann zur Erschop-
fung bzw. zu Fehlern und laut

Murphy passiert das immer im
ungtinstigsten Augenblick.
Weitere Griinde kénnen Spei-
cherplatzmangel aber auch
ein »Denkfekler« im Installer-
skript sein. Wihrend der erste
Fall noch vermeidbar ist (und
man sollte, bevor ~~~ irgen-
detwas kopie " ich den ver-
fiigbaren Plaiz uberpriifen),
sind die letztgenannten Fehl-
funktionen eher von héherer
Gewalt verursacht.

Wenn sie sich schon nic'*
ausschlieRen lassen, soll der
Benutzer doch wenigstens
tiber eventuelle Fehler infor-
miert werden und das Instal-
ler-Skript muf dem User die
Chance erhalten, auf sie ge-
eignet zu reagieren.

Einen simplen Abfangme-
chanismus stellt die Anwei-
sung »trap« zur Verfigung. Sie
arbeitet nach dem Prinzip des
»RAISE XYZ IF ...«-Konstrukts
in E, ist aber auch mit einem
try-Block in C++ vergleichbar.
Trap umrahmt eine Reihe von
Anweisungen (oder das ganze
Skript) und tberwacht sie au-
tomatisch auf bestimmte Feh-
ler, welche durch Flags spezi-
fiziert werden (s. Info-Kasten).
(trap \<Flags>
\<Anweisungen>)

Tritt nun eine Fehlfunktion
in einer der Anweisungen auf,
wird das Skript nicht verlas-
sen, sondern der Installer ver-
zweigt zur ndchsten Anwei-
sung hinter dem Trap-Block.
Der Wert des Trap-Ausdrucks
ist die Fehlernummer oder
Null falls kein Fehler auftrat.
Wie man »trap« sinnvoll nut-
zen kann, ist in Listing 1 zu
sehen. Beim Ausprobieren
dieser Funktion fillt jedoch
auf, daB sie in der aktuellen
Fassung des Installers nicht
nur auf die auftretenden Feh-
ler reagierte, sondern stets auf
alle Fehlfunktionen.

Leider lassen sich mit »trap«
nicht restlos alle Fehltritte be-
reinigen — einige fiihren un-
weigerlich zum Abbruch der

; trap-Demo; $1996 Marcel Bemnicke
( "

hhlor nicht

" Beende Skript!"))
(procedure P_Kopieren
(copyfiles

(prompt "Die Datei RAM:XYZ wird nun kopiert (existiert "
"gew:hnlich nicht, es kommt also zu einem DOS-Fehler)")

(help "")
(source "RAM:") (dest "RAM:t")
(choices "XYZ") (confirm)
)
)
; mit trap Fehler abfangen und Typ in #fehler speichern
(set #fehler
(u('ap
(message "Die folgende Anweisung wird einen Fehl
"provozieren. Sie k+nnan auch den Knopf
"$Installation i
(P_Kopieren)

]

- =
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(message "Hierhin gelangt man in Fehlerfall nicht")

)
; war es wirklich ein Fehler?
(if #fehler

(message "Ein Fehler ist aufgetreten: "

(select #fehler "" "Speicherpl

"Skript-Fehler" (cat "DOS-Fehler Nr. " Gioerr)
"falsche Parameter")

)
)
(maum "Hier wird das Skript fortgesetzt. "
Mdllgleichamchaimlabezohnatm)

(mnga "Kmhrnn arfolgreich.")

Listing 1: Ausnahmebehandlung wie mit Amiga E - einfacher geht
es kaum
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Installationsprozedur.  Damit
man auch in diesem Fall we-
nigstens noch Aufriumarbei-
ten durchfiihren kann, existiert
die Anweisung »onerror«:

(onerror \<Anweisungen>)

Sie spezifiziert einen Block
von  Anweisungen, welche
nach einem besonders schwe-
ren Fehler auszufithren sind.
Anschliefend verlat der Instal-
ler die Biihne. Recht praktisch

3 nEach

Dieslantup=ARWeIsUNd,

Doppelter Boden: Ein Netz, das f

i ALt

auf-

fangt, laRt sich mit der trap-Anwelsung aufspannen

; Eingaben umlenken; $1996 nucel Bmiclne
aber

; die

(:un "format <>CON: 0/10/400/50 DRIVE df0: ﬂll Leer"
in L

(help "") (confirm)

; so geht's besser

DFO:\n")

(textfile (dest "t:in") (append "\n"))

(set #name
( (

Disk in DF0:. Bitte geben”

" Sie den Namen ein:")

))

(run (cat "format <t:in DRIVE df0: NAME " #name)
"Bitte Legen Sie eine Disk ins Laufwerk DF0:")

3 (help "") (confirm)

Listing 2: Ein Griff in die Trickkiste des AmngaDGS macht den
Format-Befehl wesentlich komfortabler

; startup-Demo; $1996 Marcel Bemnicke

(startup "Startup-Demo"

(prompt "F$ge einige Zeilen zur user-startup hinzu.")

(help "")

(command (cat "echo \"Test-Installation\"\n"

"Assign XYZ:

(confirm)
)

" @default-dest))

(nm "sys: txlxties/mlt:.vxsw S:user-startup”

wird

(help ") (confirm))

gt...")

Listing 3: Der startup-Befehl fiigt Anweisungen in die user-

startup ein

ist auBerdem, daf sich »oner-
ror« auch mehrmals verwenden
laBt, was kontextabhidngige
Fehlerbehandlung erméglicht.

M Externe Programmteile

Die Méglichkeiten des In-
stallers sind weit gefichert.
Trotzdem gibt es hiufig Situa-
tionen, in denen man gern auf
externe Programme oder AR-
exx-Skripts zuriickgreifen
mochte, zum Beispiel, um Ar-
chive zu entpacken (entspre-
chende interne Funktionen
sind zwar in Vorbereitung, ar-
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beiten aber noch nicht kor-
rekt). Drei einfache Befehle
verleihen dem Installer in die-
ser Hinsicht besondere Flexi-
bilitat. Die Anweisung

(run \<Programm> [\<Argu-

_mente>])

startet ein externes Ami-
gaDOS-Programm mit den
entsprechenden Argumenten,

(execute \<Skript> [\<Argu-
mente>])

fiihrt ein AmigaDOS-Skript
aus und

(rexx \<AResot-]
[\<Argumente>])

bringt ein ARexx-Programm
zur  Ausfihrung  (RexxMast
muB aktiv sein). Alle drei An-
weisungen akzeptieren die
gleichen Optionen, das Ergeb-
nis der jeweiligen Operation
wird vom Installer durchge-
reicht. Sekundadre Resultate
werden in der Standardvaria-
blen »@ioerr« gespeichert.

So richtig haarig wird es aber
erst, wenn ein AmigaDOS-
Skript vom Installer zusammen-
gebastelt werden muR - die
Konfiguration ~ der  Netz-
werksoftware AmiTCP/IP  er-
folgt auf diese Weise. Auch an
solche Fille dachten die Ent-
wickler und —implementierten
die Anweisung »textfile«. Mit
ihrer Hilfe lassen sich beliebige
Textdateien erstellen, indem
man einzele Strings — oder gar
andere Dateien — Schritt fiir
Schritt zu einem Ganzen zu-
sammenfiigt. Mit etwas Ge-
schick erhdlt man so auch
ARexx-Skripts, die der Installer
selbst aufruft. Alles ist hier
moglich.

Ein anderes Problem kénnen
externe Programme sein, die
ihre Eingaben in einem Shell-
Fenster erwarten (zum Beispiel
»Format« wartet auf Bestiti-
gung durch <Return>). Ruft
man ein solches Programm aus
einem Installerskript auf, exi-
stiert selbstverstandlich keine
Konsole, in die der Benutzer
etwas eingeben kénnte. Man
kann nun Ein- und Ausgabeka-
nal kurzerhand auf ein neues
Fenster umlenken. Das hat al-
lerdings den Nachteil, daB der

Nutzer nun mit zwei Schnitt-
stellen, dem Installer und der
Konsole, hantieren muR.

Eleganter ist es, alle Parame-
ter direkt im Installer zu erfra-
gen und anschliefend nur den
Eingabekanal durch eine zu-
vor angelegte Datei zu erset-
zen (Listing 2). Der Format-Be-
fehl wird sich anschlieBend
samtliche Eingaben aus der
Datei »t:in« abholen. In die-
sem Fall enthilt sie nur den
Code fiir die <Return>-Taste.
Nachteil dieser Methode: Ab-
bruch durch <Ctrl-C> ist nicht
mehr moglich.

Ein sehr wichtiger Befehl ist
»startup«. Er klinkt beliebige
Programme in den Bootvor-
gang des Rechners ein, indem
er die Datei »s:user-startup«,
die das AmigaOS beim Hoch-
fahren abarbeitet, um die ent-
sprechenden Befehlszeilen er-
weitert. Das ist im tbrigen der
richtige Ort, um logische Zu-
weisungen fiir die eigene Ap-
plikation anzulegen.

Alle zu einem bestimmten
Programm gehorenden Befeh-
le umrahmt startup durch zwei
Kommentare. Dadurch kann
jeder Abschnitt in der user-
startup einer Applikation zu-

Kursiibersicht

Unser Kurs beschiftigt sich
mit allen Themen rund um
den Installer. Etwas Erfah-
rung im Programmieren all-
gemein sollten Sie jedoch
schon mitbringen.

Teil 1: Einfiihrung, Syntax,
Verzweigungen, Schleifen,
einige Funktionen

Teil 2: Konfigurationsdaten
einholen, Kommunikation
mit dem Benutzer, Unter-
programme, Debugging,
Funktionstibersicht

Teil 3: Fehlerbehandlung,
symbolische Variablen, ex-
terne Programme und
Skripts aufrufen, Lokalisie-
rung
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geordnet werden. Installiert
man nun dasselbe Programm
nocheinmal  (zum  Beispiel
nach einem Update), werden
die alten Befehle automatisch
durch neue ersetzt.

B Symbolische Variablen

Das folgende Feature des In-
stallers (seit V42.9) ist eine Be-
sonderheit, die in dieser Form
durch keinen Compiler reali-
siert werden kann. Mit Hilfe
zweier Anweisungen, hat man
die  Moglichkeit,  Variablen
vollkommen dynamisch zu
handhaben. Das bedeutet, Zu-
griffe auf deren Inhalte erfol-

: Iokalisieths Inatallerskz‘ipt, $1996 Marcel Bemnicke
e nus
(m #loc 0) ; Englisch 1st: Standard
(if (= Glunguage "deutsch") (set #loc 1))
; Englische Strings
(if (= #loc 0)
(set
#fask-where "Please select installation directory\n"
#ask-age "Please enter your age"
))
; Deutsche Strings
(if (= #loc 1)
(set
#ask-where "Bitte wihlen Sie das Installverzeichnis"

#ask-age "Bitte geben Sie ihr Alter ein"
))
; hier geht's los
(welcome)

(message "Dieses Skript spricht Deutsch und Englisch. "
"Starten Sie es mit verschiedenen Einstellungen "
"im Lokale-Voreinsteller!")
(set @default-dest
(askdir (prompt #ask-where) (help @askdir-help)
(default @default-dest)))
(set #age (asknumber (prompt #ask-age) (help @asknumber-
help)))

Listing 5: Selbst lokalisierte Skripts sind kein Problem

; Symbolische Variablen und Icons; $1996 Marcel Bemnicke
procedure P_Info #d ( .

(dest #d) # (. ition "#x" "#y"))
(message "\n\nDas Icon " #d ".info befindet sich an Position”
#x "," #y " und ben:tigt " #stack " Bytes Stapelspei-

cher.")

))
(message "$ffnen Sie wihrend das Skript abgearbeitet wird die

"Schublade \"Sys:Prefs\" und was derti®)
(P_Info "sys:prefs/Font") ; Iconname ohne .info !
(working "Vertauche Position des Zeichemsatz- und "

" Locale-Voreinstellers...")

(iconinfo (dest "sys:prefs/Font") (getposition "#x£" "#yf"))
(iconinfo (dest "sys:prefs/Locale") ition "#x1" "#yl"))
(tooltype (dest "sys:prefs/Font") (setposition #x1 #yl))
(tooltype (dest "sys:prefs/Locale") (setposition #xf #yf))
(P_Info "sys:prefs/Font")

Listing 4: Auch mit Icons kann der Installer jonglieren. Dieses Skript
vertauscht die Position zweier Piktogramme.

gen nicht direkt unter Angabe
eines Bezeichners im Quell-
text, vielmehr ergeben sich
Variablennamen aus dem ak-
tuellen Inhalt von Strings. Die-
ses Verhalten ist dem von Zei-
gern in anderen Sprachen dhn-
lich. Die Anweisung

(symbolset "#a" 1); =(set
#a 1)

Zur Anweisung »symbolset«
existiert selbstverstandlich
auch ein Gegenstiick »sym-
bolval«, welche den Inhalt
von Variablen ausliest. Als Ar-
gument erwartet die Funktion
ebenfalls einen Ausdruck, der
den gewiinschten Variablen-
bezeichner beschreibt:

(symbolval "#a") ; = 1

(symbolset \<Symbo:l.name>
\<Wert> ...

implememiert die beschrie-
benen Features. Sie funktio-

gramms, eine Angabe liber die
erforderliche GroBe des Sta-
pelspeichers fiir ein  Pro-
gramm, ihre Position auf der
Workbench und zahlreiche
Konfigurationsdetails in Form
von Tooltypes (Merkmale).
Vor allem bei Updates be-
reits installierter Applikationen
kommt es darauf an, daB man
diese Informationen nicht zer-
stort. Die Funktion »iconinfo«
extrahiert alle benétigen Da-
ten aus einem Piktogramm
und speichert sie in separaten
Variablen zur Weiterverarbei-
tung. Sie ist im ubrigen zur
Zeit die einzige Funktion, die

das mit Hilfe symbolischer Va-
riablen erledigt.

Von grolerer Bedeutung, als
das Extrahieren von Informa-
tionen aus einem Programm-
Icon, ist der umgekehrte Weg.
Viele Programmepakete nut-
zen gleich wahrend der Instal-
lationsprozedur die Gelegen-
heit, ein paar Konfigurations-
daten - etwa Pfade zu
benétigten Dateien — in den
Tooltypes zu speichern.

Mit Hilfe der Anweisung
»tooltype« lassen sich Pikto-

grammerkmale verdndern,
Stack  sowie  Standardpro-
gramm  zuordnen. Beispiels-

weise der Befehl

(tooltype

(dest "ram:SuperPrg")
(settooltype "FASTMODE")
(settooltype "Level" "2")
(settooltype "hungry" "")
(setstack 20000)

)

léscht  im  Piktogramm
»RAM:SuperPrg.info« das
Merkmal »FASTMODE, er-
zeugt die zwei Merkmale »LE-
VEL« (mit dem Wert 2) sowie
»HUNGRY « (ohne weitere Pa-
rameter) und setzt den Stack
auf 20000 Bytes. Sogar die Po-
sitionsangaben eines Pikto-
gramms koénnen manipuliert
werden. Es versteht sich von
selbst, dal mit dieser Option

Der gute Stil

Der Installer wird durch eine eigene Sprache gesteuert. In-
wieweit seine Moglichkeiten genutzt werden, hangt somit
stark vom Layout des Skripts und damit von seinem Autor
ab. Man sollte immer versuchen, samtliche Optionen kor-
rekt zu implementieren. Eine »scheinbare Installation« et-
wa darf keinerlei dauerhafte Verinderungen im System
vornehmen. Ebenso sollten einem Einsteiger keinerlei Infor-
mationen abverlangt, dem Experten jedoch ein groBtmogli-
ches MaR an EinfluBnahme gewahrt werden.

niert bis auf die angesproche-
ne Eigenheit exakt wie die
normale set-Anweisung und
dient dazu, Variablen Werte
zuzuweisen. Der Bezeichner
der betroffenen - Variablen
wird durch einen String oder
beliebigen anderen Ausdruck
(der eine Zeichenkette zum Er-
gebnis hat) charakterisiert.
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B Handhabung von Pikto-

grammen

Jeder der sich ein wenig mit
AmigaOS$ auskennt, weil3, daf3
die vielen kleinen Piktogram-
me auf der Workbench mehr
Informationen tragen als nur
ihre eigenen Bilddaten. Je
nach Typ enthalten sie den
Namen eines Standardpro-

gleitet werden.

aus dem System entfernt.

2Jede Frage an den Nutzer muR durch einen Hilfetext be-

Applikationen sollten ihre Dateien moglichst zusammen-
halten und nicht in die Systemordner verstreuen.

Zu einem guten Installerskript gehort auch immer das Ge-
genstiick, eine Deinstallationsroutine, die Software wieder

Neuere Versionen von Libraries, Devices diirfen nicht durch
altere tiberschrieben werden. Am besten man nutzt beim
Kopieren dieser Dateien immer die Anweisung »copylib«.
Machen Sie bei der Frage nach dem Installationsverzeich-
nis deutlich, ob das Skript eine neue Schublade erzeugt.




Anweisungen

Externe Programme

(execute \<Name> (prompt) (help) (confirm) (safe))
AmigaDOS-Skript ausfiihren

(rexx \<Name> (prompt) (help) (confirm) (safe)) ARexx-Skript
ausfithren

(run \<Name> (prompt) (help) (confirm) (safe))
AmigaDOS-Programm ausfiihren

(startup \<App-Name> (prompt) (help) (confirm) (command))
Fiigt AmigaDOS-Befehle in die user-startup ein. Das Ergebnis
des Ausdrucks »App-Name« erscheint als Kommentar tiber
diesen Befehl command String, der die Befehle enthélt (mehre-
re Zeilen durch »\n« trennen)

(textfile (prompt) (help) (dest) (append) (include) (confirm)
(safe)) ; <

Erstellt eine (Text-)Datei mit dem Namen der in der Option
»dest« angegeben wurde.

append hingt einen String ans Dateiende

include fiigt eine andere Datei ein

Kontrollanweisungen

(trap [\<Flags>] \<Anweisung>)

Tritt in einer der Anweisungen innerhalb des trap-Blocks ein

Fehler auf, verzweigt der Installer an die néachste, dem trap fol-

gende Anweisung. Welche Fehler abgefangen werden, spezifi-

zieren folgende Flags:

1 Benutzerabbruch

2 Speicherplatzmangel

3 Fehler im Skript

4 DOS-Fehler (Standardvariable @io-err)

5 falsche Parameter bei Funktionsaufruf - der Wert eines trap-
Ausdruckes ist die Fehlernummer oder Null.

(abort [\<Strings>])

VerlaRt das Installerskript mit den angegebenen Meldungen,
fiithrt aber im Gegensatz zu »exit« noch die durch »onerror«
spezifizierten Anweisungen aus. Dient speziell dazu, aus einer
Fehlersituation das Skript zu verlassen.

(onerror \<Anweisung>)

Im Fall, daR ein Fehler nicht abgefangen wurde, gelangen die
Anweisungen des letzten onerror-Befehls zur Ausfiihrung, da-
nach wird das Skript beendet.

(exit [\<Strings>])

Beendet die Ausfiihrung des Installerskripts, wird aber als Er-
folg gewertet, d.h. die Meldung »Installation abgeschlossen«
erscheint.

Verschiedene

(symbolset \<String> \<Wert> ...)

Belegt eine Variable, deren Name dem Inhalt des Strings (oder
anderer Ausdruck mit einem String als Ergebnis) entspricht, mit
einem Wert. Existiert diese Variable noch nicht, wird sie neu
erzeugt.

(tooltype (prompt) (help) (dest) (settooltype) (setdefaulttool)
(setstack) (noposition) (setposition) (confirm) (safe))

Verandert Daten eines Piktogramms, dessen Name des in der
Option »dest« zu tibergeben ist (ohne Endung ».info«)
settooltype \<Merkmal> [\<Wert>]

Verandert Merkmale. Ohne Angabe eines Wertes wird das
Tooltype entfernt (beide Argumente sind Strings). Ein leeres
Tooltype sieht so aus »(setdefaulttool "BIG ")«

setdefaulttool Name des Standardprogramms

setstack Stackgrole

setposition \<x> \<y> (V42.12) Icons-Koordinaten auf WB

sehr vorsichtig umzugehen ist.  lich Variablen. Diese werden

Variablennamen
zubasteln:

Der Installer kennt nur zwei zusammen-

Sie dient vorrangig dazu, die
von »iconinfo« gelieferten Ko-
ordinaten auf andere Pikto-
gramme zu Ubertragen. Listing
4 demonstriert, wie beide An-
weisungen zusammenspielen.

M Die Praxis

Zum Abschluf unseres Kur-
ses wollen wir lhnen noch ei-
nige Kniffe vorstellen, wie
man das eine oder andere Pro-
blem elegant lost. Genau wie
gewohnliche Programme,
wollen auch Installerskripts lo-
kalisiert werden. Klar, man
kann durchaus fiir jede Spra-
che ein eigenes Skript erstel-
len, aber spitestens seit es die
Locale-Library gibt, ist diese
Methode nicht mehr zeit-
gemaR. Am einfachsten lokali-
siert man ein Skript, indem fiir
samtliche Bildschirmtexte
keinerlei feste Strings benutzt
werden, sondern ausschlieR-
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zu Beginn des Skripts entspre-
chend der eingestellten Spra-
che initialisiert (Standardvaria-
ble »@language«).

Es ist offensichtlich, daf
sich so gleich mehrere Katalo-
ge in ein Skript einbauen las-
sen und Erweiterungen leicht
vorzunehmen sind. Listing 5
zeigt, wie es gemacht wird.

einfache Datentypen: Zahlen
und Strings. Zusammen mit
symbolischen Variablen und
etwas Geschick lassen sich
aber auch Arrays implemen-
tieren. Der Trick besteht ledig-
lich darin, aus einer Grundzei-
chenkette (welche quasi den
Namen des Arrays darstellt)
und einem Index einen neuen

Funktionen

(transcript \<Strings>)

(iconinfo (prompt) (help) (dest) (gettooltype) (getstack) (get-
defaulttool) (getposition) (confirm) (safe)) (V42.12)

Liefert Informationen (ber ein Piktogramm, dessen Name in
»dest« (ohne ».info«) steht. Die Argumente der get... -Optio-
nen sind symbolische Variablen (siehe auch »tooltype«).
(symbolval \<Ausdruck>) (V42.9)

Liefert den Inhalt der Variablen, dessen Name durch den
tibergebenen Ausdruck bestimmt wird (s. a. »symbolset«).

Fiigt Strings in das Installationsprotokol ein

(set #index 0)
(symbolset ("#X%1d" #index)
4)

Man erzeugt also fiir jedes
Element des Arrays letztlich
eine eigene Variable (hier X0,
X1...). Méchte man spéter den
Inhalt auswerten, merkt man
gar nicht mehr, wie die Varia-
ble erzeugt wurde:

(if (= #X0 4) ...) ; 1.
Element

Fir Zugriffe mit variablem
Index kann man den gleichen
Trick wie oben anwenden:
(select ("X%ld" #i) "o"

n s o)

Damit sind wir am Ende un-
seres Kurses. Samtliche Befeh-
le und Anweisungen der zu-
letzt verfiigbaren Version wur-
den durchleutet, so dal Sie

auf eine solide Grundlage
zuriickgreifen kénnen. b
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WORKSHOP

Im zweiten Teil unseres
Workshops zeigen wir
lhnen, wie Sie Opus 5.5
optimal konfigurieren, um
die »bessere« Workbench
voll auszunutzen. AulRer-
dem haben wir eine
interessante Option
entdeckt, die nicht im
Handbuch steht.

W von Martin Steigerwald

Dieser Workshop  geht
nicht in jedes Detail, son-
dern konzentriert sich auf die
wesentlichen Einstellméglich-
keiten — ist also kein Ersatz
fiirs Opus-Handbuch, sondern
eine wertvolle Ergdnzung.

B Die Umgebungsoptionen

Wihlen Sie aus dem Pull-
Down-Menii  »Einstellungen«
im Untermenii »Umgebung«
den  Meniipunkt »Bearbei-
ten...« oder driicken Sie ein-
fach die Tastenkombination
»Linke AMIGA 4«. Im Fenster
des dann erscheinenden Um-
gebungseditors  (s.  Opus-
Handbuch Kap. 7.1) kénnen
Sie das Erscheinungsbild von
Opus 5.5 — lhren Wiinschen
entsprechend — verandern.

Das Fenster zeigt zundchst
eine Liste verschiedener Ein-
stellungsbereiche. Klicken Sie
nun z.B. auf den Eintrag »Aus-
gabefenster«, baut Opus im
freien Bereich neben der Liste
jetzt eine Oberfliche auf, mit
der Sie GroBe und Art des
Console-Fensters ~ fiirs  Pro-
gramm einstellen. Opus be-
nutzt es immer dann, wenn es
Shell-Befehle sowie andere
Programme startet, die ein
Console-Fenster brauchen.

Die zweite Seite »Bild-
schirmmodus«, die Sie eben-
falls durch Anklicken aktivie-
ren konnen, bestimmt, ob
Opus den WB-Screen oder ei-
nen eigenen Bildschirm ver-
wenden soll. Wir empfehlen,
aus der Liste der Bildschirm-
modus-Eintrage einfach
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B Arbeiten mit Opus 5.5+ (Folge 2)

Workbench de Luxe

»Workbench:Benutzen« aus-
zuwahlen. So verschwenden
Sie keinen Speicher fiir einen
Extra-Screen. Wenn Sie Opus
auf der WB-Oberfliche laufen
lassen wollen, beachten Sie
aber, daB Sie zur Konfigurati-
on des Bildschirmmodus wei-
terhin den »Screenmode«-Vor-
einsteller des Betriebssystems
verwenden miissen.

M Hintergrundbilder und

Workbench-Emulation

Auf der nachsten Seite kon-
nen Sie festlegen, ob Opus
Hintergrundmuster fiirs Haupt-
fenster und alle verfiigbaren
Piktogramm-Lister verwenden
soll. Wenn Sie das wollen,
dann klicken Sie ein Hikchen
in das Feld neben dem Text
»Muster einschalten«.

| Umgebung

tragen Sie »env:Sys/WBPat-
tern.prefs« ein — andernfalls ei-
nen anderen Dateinamen (z.B.
»env:DOpus/Pattern«).  Dann
verwendet Opus andere Ein-
stellungen als die der Work-
bench. Beachten Sie aber, dal
WaBPattern (wenn Sie auf Spei-
chern klicken) die Einstellun-
gen der Original-Workbench
tiberschreibt. Wenn Sie also ei-
nen anderen  Dateinamen
wihlen, miissen Sie nach dem
Einstellen in WBPattern mit
»Projekt/Speichern als«  die
Modifikationen unter dem rich-
tigen Namen sichern.

Per »!« hinter dem »Datei«-
Texteingabefeld l4Rt sich der
Voreinsteller WBPattern aufru-
fen. Er funktioniert am besten,
wenn Sie die Original-Work-
bench-Einstellungsdatei ange-

Bildschir tii

P Hintergr

und Workbench-Emu-

lation lassen sich nach Wahl einstellen

Nun miissen Sie Opus aber
noch mitteilen, welche Hinter-
grundmuster Sie verwenden
wollen. Opus selbst hat nam-
lich keinen eigenen »Work-
bench-Muster-Voreinsteller«
(WBPattern). Das Programm
liest dazu beim Start einfach
eine von WABPattern gespei-
cherte Voreinstellungsdatei.

Am einfachsten ist es nun
bei »Datei« die Voreinstellung
fur Hintergrundmuster zu defi-
nieren, die auch die Original-
Workbench verwendet. Dazu

ben. In diesem Fall dndern Sie
einfach lhre Einstellungen und
driicken auf »Speichern«. Hier
erkennt man wieder den Vor-
teil, Opus auf dem WB-Screen
laufen zu lassen, denn WBPat-
tern ldRt sich auch dort 6ffnen.

Unter »Workbench-Emulati-
on« auf derselben Konfigurati-
onsseite konnen sie beeinflus-
sen, in welcher Form sich
Opus wie die Workbench ver-
halten  soll.  Jeweils ein
Héakchen bei »"Applcons" an-
zeigen« und »"Hilfsmittel"-

Menii anzeigen«, dagegen kei-
nes bei »Unbekannte Formate
verbergen« — das sind Konfi-
gurationen, die dem Verhalten
der Original-Workbench am
ehesten entsprechen.

AnschlieBend muB Opus al-
lerdings einige Betriebssystem-
funktionen auf sich umlenken,
um festzustellen, ob ein Pro-
gramm einen Eintrag ins
»Hilfsmittel«-Menii  dazufiigt
oder ein Applcon anlegt.
Toolmanager macht beispiels-
weise keine Probleme.

Die kann es jedoch mit an-
deren Programmen geben, die
viele Menueintrige gleichzeitig
ins Hilfsmittel-Menii einfiigen!

Dabei ist moglich daR der
Mauszeiger bei Bewegungen
kurzzeitig leicht ruckelt. Der
Grund: Opus kann nicht fest-
stellen, wie viele Eintrige an-
gehingt werden. Deshalb wird
nach jedem zusitzlichen Ein-
trag das Menii neu aufgebaut.

Davon  abgesehen  sind
Werkzeuge, die das Hilfsmit-
tel-Menii konfigurieren, unter
Opus relativ iberflissig, da
das Programm eine wesentlich
leistungsfahigere  Benutzer-
menii-Verwaltung hat. Ebenso
bietet Opus fast alle ToolMa-
nager-Funktionen teilweise
noch komfortabler als das Ori-
ginal. Nur, wer in Knopfban-
ken bzw. Docks, Textknépfe
mit grafischen Knopfen mi-
schen will, greift eventuell auf
ToolManager 3.0 zuriick.

Wenn Sie es nicht mégen,
bei unformatierten, defekten
Disketten oder unbekannten
Formats ein Piktogramm auf
den Screen zu bekommen,
dann aktivieren Sie »Unbe-
kannte Formate verbergen«.

M Farbpalette

Die Seite »Farbpalette« er-
ganzt die beschrankten Mog-
lichkeiten des Original Farb-
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3-D-Grafik total
PC Grafik & Video stellt die besten
3-D-Programme vor. So finden Sie den
richtigen Einstieg in die 3-D-Welt. Zu-
dem jede Menge nitzlicher Insider-Tips.

»Cinema 4D«-Workshop
Schritt fur Schritt aufgebaut und
detailliert bebildert. PC Grafik & Video
zeigt, wie Sie dreidimensionale Objekte
entwickeln und richtig beleuchten.
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Richtig scannen

: 4

PC Grafik & Video vermittelt Ihnen aus- . -

fithrlich, wie Sie optimal Bilder einscannen L7

und auf CD archivieren.
e

Video digital
PC Grafik & Video vergleicht faktuellen 2
Digitalisiersysteme - ohne Kompromisse! e0?® [ 3

Mit Quality-CD mit Workshop-Serie!
Die CD-ROM, auf die Sie nicht verzichten diirfen.

.

AB SOFORT
BEIM HANDLER



WORKSHOP

Voreinstellers »Palette«. Sie
konnen hier bis zu acht zu-
satzliche Farben definieren,
die sich dann tberall in Opus
verwenden lassen. Zusitzliche
Farben eignen sich beispiels-
weise dazu, das Erscheinungs-
bild von Dateilistern auf der
nachsten Einstellungsseite »Li-
steroptionen«  etwas aufzu-
motzen. Aber auch in Text-
knopfbanken lassen sich un-
terschiedliche Farben zur Ab-
grenzung einzelner Bereiche
prima verwenden.

Das Farbsystem von Opus
funktioniert am besten unter
AmigaOSs 3.0+. Denn nur hier
gibt es Systemfunktionen zur
Anforderung von Farbstiften.
Bedenken Sie aber, da fiir je-
de Farbe, die Sie hier definie-
ren, anderen Anwendungen
auf demselben Screen ein
Farbregister zur freien Ver-
wendung verloren geht.

rechts. Format bearb.« (damit
legt man fest, ob in einem Lister
per Doppelklick mit der rech-
ten Maustaste das »Lister-For-
mat«-Fenster aufgerufen wird).

i

Listeroptionen: Wie hitten Sie denn gerne Ihre Lister? Diese

nach welchem Element sor-
tiert werden soll.

Nehmen Sie jetzt unter den
verfiigbaren Attributen »Ver-
sion« mit der linken Maustaste

Option bietet weitere Einstellméglichkeiten.

Mit diesem Fenster |dRt sich
bei einem Testlister bestim-
men, in welchem Format In-
formationen zu den gelisteten
Dateien erscheinen.

Farbpalette: Hier lassen sich bis zu acht zusitzliche Farben

definieren, die man iiberall verwenden kann

H Die Opus-Lister

Unter »Listerformat« &Rt
sich festlegen, welche Farben
die einzelnen Elemente eines
Listers bekommen. Auferdem
kann man unter »Statustext«
bestimmen, welche Informa-
tionen die Statuszeile zeigen
soll. Das Popup-Gadget neben
dem Texteingabefeld erlaubt
Platzhalter zu wihlen, die
Opus dann mit bestimmten In-
formationen fullt.

Die néchste Seite »Listerop-
tionen« bietet weitere Einstell-
moglichkeiten fiir Lister. Inter-
essante  Option:  »Doppelkl.
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M Lister-Format

Offnen Sie doch einmal ei-
nen Textlister und gehen Sie
ins  Verzeichnis »SYS:Libs«.
Klicken Sie dann im Lister mit
der rechten Maustaste zwei-
mal kurz - hintereinander —
das Lister-Format-Fenster er-
scheint.

Im oberen Teil findet man
zwei Listen. Die eine zeigt an,
welche niitzlichen Informatio-
nen verfiigbar sind, die andere
legt fest, welche Informatio-
nen in welcher Reihenfolge
im Lister angezeigt werden.
Dabei markiert das Hakchen,

heraus und ziehen Sie es in
die rechte Liste ganz an den
Anfang. Schieben Sie dann
das Attribut »DateigroRe« vor
»Dateinamen«. Schieben Sie
alle anderen Attribute in der
rechten Liste auf die linke Li-
ste und markieren Sie »Ver-
sion« mit der Maus, so dal®
davor ein Hikchen erscheint.

Wenn Sie nun noch auf
»Benutzen« driicken, wird
Opus die Informationsanzeige
der Dateilistern ihren Wiin-
schen anpassen. Sie bekom-
men also eine iibersichtliche
Liste aller Libraries mit sortier-

ten Versionsnummern. Sie er-
kennen sofort, welche System-
bibliothek die neueste Ver-
sionsnummer hat.

Finden Sie es praktischer,
die Libraries nach Namen sor-
tiert zu sehen, gehen Sie ein-
fach nochmal mit einem Dop-
pelklick ins Lister-Format-Fen-
ster und klicken einmal aufs
Attribut »Dateiname«, damit
das Hakchen, das zeigt, wo-
nach sortiert werden soll, dort-
hin wandert.

Sie konnen im Lister-For-
mat-Fenster noch weitere Ein-
stellungen machen, z.B. die
Sortier-Reihenfolge umkehren,
alle Piktogrammdateien ausfil-
tern oder selbst einen Filter
definieren, der bestimmt, was
angezeigt werden soll.

Wenn Sie z.B. nur alle
»#2.gif«-Dateien sehen wol-
len, tragen sie bei »Filter:
Anzeigen« »#2.gif« ein oder
bei »Filter: Verbergen«
»~(#2.gif)«.

Mit den Knopf »Standard-
werte« konnen Sie diese ohne
weiteres wiederherstellen. Sie
konnen eine Einstellung aber
auch Speichern, damit sie
auch nach einem Neustart
gleich aktiv ist.

Nun zu den weiteren Lister-
Optionen: Wenn Sie wenig
Speicher haben, aktivieren Sie

Lister-Format: Sie bestimmen hier definitiv, was Sie wie ange-
zeigt und sortiert bekommen wollen
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die Option »SimpleRefresh-
Fenster«. Damit tbernimmt
Opus den Fensteraufbau bei
Dateilistern, wenn ein Dateili-
ster-Fenster von einem ande-
ren Fenster zwischenzeitlich
tiberlagert wurde. Das dauert
zwar etwas langer, spart aber
den Speicher, den das Be-
triebssystem sonst braucht, um
den Fensterinhalt wiederher-
zustellen.

Die Option »Sortierknopfe«
ist ebenfalls praktisch. Damit
stellt Opus fiir jede Spalte ei-
nes Testlisters, wie z.B. »Na-
me«, »GroBe« und »Datum«
einen Knopf zur Verfiigung,
der gleichzeitig als Spaltenii-
berschrift dient. Wenn Sie nun
darauf driicken, dann &dndert
Opus automatisch die Sortier-
reihenfolge. Sie kénnen diese
Schalter per Drag & Drop aber
auch verschieben, und damit
problemlos  bestimmen, in
welcher Reihenfolge die Infor-
mationen angezeigt werden.

Sonne

Sortierknopfe: Komfortabler Ersatz fiirs Lister-Format-Fenster

nicht mehr in deren »*.info«-
Dateien gespeichert, sondern in
der Opus-eigenen Datei »DO-
pus5:System/position-info.
Wenn Sie also Piktogramme fi-
xieren, beeinfluft das in keiner
Weise die Fixierung der Pikto-
gramme auf der Workbench.

Ist diese Option nicht akti-
viert, soll Opus die Positionen
wie auf der Original-Work-
bench speichern. Allerdings
hat das auf unserem Testrech-
ner niemals einwandfrei funk-
tioniert.

Wir empfehlen, diese Opti-
on dennoch aktiviert zu belas-
sen. Opus legt die Datei »po-
sition-info«  sowieso  auch
noch fiir andere Zwecke an.

Normalerweise puffert Opus
Piktogrammbilder. Das spart
Speicherplatz, da gleiche Pik-
togrammbilder nur einmal in
den Speicher geladen werden.
Das Puffern der Piktogramm-
bilder klappt jedoch nicht mit
dem Newlcons-Patch. Wenn

=

mit automatischer Anderung der Sortierreihenfolge

Sie miissen nun selbst ent-
scheiden, ob Sie die Sortier-
knopfe verwenden oder zu-
gunsten von mehr Platz in den
Listern darauf verzichten.

W Oberfliche

Die letzte Konfigurationsseite
»Oberfliche« bietet einige Ein-
stellungen zum Thema Pikto-
gramme. Ist »Verschiedene
Pikt.positionen«  aktiv, dann
werden die Positionsinformatio-
nen zu den Piktogrammen
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Sie also Newlcons verwenden,
schalten Sie die Puffernfunkti-
on ab (»Pikt.bilder nicht puf-
fern« aktivieren).

Die Option »Piktogramme
nicht anpassen« kiimmert sich
um die Anzeige achtfarbiger
Piktogramme. Diese erschei-
nen normalerweise verfilscht,
falls der Bildschirm mehr als
acht Farben hat. Da der New-
Icons-Patch sich um die Pikto-
grammfarben- selbst kiimmert,
miissen Sie diese Option aus-

schalten, wenn Sie Newlcons
verwenden.

Unter »Font« laRt sich der
Zeichensatz bestimmen, den
Opus fiir Piktogramme einset-
zen soll. Opus tbernimmt
stets diese Einstellung fiir Pik-
togramme, aber nicht die
des Zeichensatz-Voreinstellers
(Font) des Systems! Zuletzt
konnen Sie noch festlegen, ob
Sie bestimmte Laufwerkspikto-
gramme verbergen wollen.

W Optionen

Nun zu den weiteren Optio-
nen von Opus, die den eigent-
lichen Sinn des Programms
ausmachen. Offnen Sie mit
»Linke AMIGA 5« oder dem
entsprechenden  Meniipunkt
im »Einstellungen«-Menii das
»Optionen«-Fenster.

Haben Sie's gemerkt? Sie
konnen alle Einstellungsfenster
von Opus mit »Linke Amiga«
und der entsprechenden Ziffer
(von 0 bis 9) aufrufen!

Im »Optionen«-Fenster laRt
sich die Arbeitsweise einzel-
ner Opus-Funktionen festle-
gen. Gehen Sie einfach die
verschiedenen Konfigurations-
seiten durch. Viele der Optio-
nen sind selbsterkldrend oder
ausfiihrlich im  Opus-Hand-
buch, Kapitel 8.1 besprochen.

Unter »Loschen«  definiert
man, wann und wie oft Opus
nachfragen soll, wenn Sie Da-
teien oder Verzeichnisse 16-
schen mochten.

Unter »Piktogrammbehand-
lung« bestimmen Sie, ob sich
alle Aktionen von Opus auto-
matisch auf Piktogramme aus-
wirken oder ob Opus die Pik-
togramme automatisch aus-
wihlen soll. Diese Einstellung
berithrt allerdings nur die
Textlister, da bei Listern im
»Piktogramm-Plus«-Modus die
»#2.infoc-Dateien nicht ge-
trennt angezeigt werden.

Wenn Sie vermeiden wol-
len, daB Opus — wenn es sehr
beschiftigt ist — andere Pro-
gramme verlangsamt, dann
tragen Sie unter »Prioritit« bei

»Wenn BUSY«, jeweils fiir das
Hauptprogramm und einzelne
Lister getrennt, die negative
Prioritat ein.

Unter »Verbergen als...« legt
man fest, wie Opus reagiert,
wenn Sie es ikonifizieren. Da-
bei machen die Optionen
»Applcon« und »AppMenti«
natiirlich nur dann Sinn, wenn
Sie nebenbei die Original-
workbench  laufen  lassen.
Denn: Wohin sollte Opus z.B.
sein App-lcon legen, wenn es
selbst die Workbench ist, die
gerade ikonifiziert wird?

Unter »Popup-Key« kénnen
Sie eine Hotkey-Tastenkombi-
nation festlegen, mit der Sie
Opus jederzeit wieder aus sei-
nem Dornréschenschlaf er-
wecken.

Die Option »Mausknépfe
tiber inaktiven Banken« auf
der Seite »Verschiedenes«
wurde bereits im ersten Teil
unseres Workshops (s. AMI-
GA-Magazin 4/97, S. 28) be-
schrieben.

»Erweiterte  Namenswabhl
tiber Tastatur« ist eine Option,
die Sie auf alle Flle aktivieren
sollten. Damit kénnen Sie in
Textlistern durch Eingabe der
ersten paar Buchstaben eines
Dateinamens dahin springen.
Das macht vor allem Sinn bei
Verzeichnissen mit vielen Da-
teien.

Es lohnt sich, auch die Opti-
on »Dateitypschniiffler«  zu
wihlen. Ist diese aktiviert, gibt
Opus lhnen bei jeder unbe-
kannten Datei, die Sie z.B.
doppelt anklicken, die Mog-
lichkeit, einen exakt passen-
den Dateityp aus dem Dateity-
penarchiv zu suchen oder ei-
nen vollig neuen Dateityp zu
erzeugen. Dazu erfahren Sie
mehr in einer der nichsten
Folgen unseres Workshops,
wenn wir die Dateitypen von
Opus behandeln.

M Editieren im Lister

Nun zu unserer Entdeckung
der Funktion, tber die sich
das Handbuch ausschweigt.
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WORKSHOP

Es handelt sich um eine
Funktion, die Jonathan Potter
(Autor von Opus) fiir die Ver-
sion 5.5 noch kurz vor deren
Erscheinen auf dem Software-
Markt implementierte, sich
aber nicht sicher war, ob sie
richtig  funktionieren wiirde.
Deswegen |dRt sie sich auch
nicht tber eines der Konfigu-
rationsfenster aktivieren.

Dazu miissen Sie eingeben:
echo "1" >EnvArc:DOpus/Li-
sterEditing

Danach sollten Sie ihren
Amiga neu starten, damit
Opus die Anderung der Ein-

Schnelle Dateisu-
che: Ein paar
Buchstaben und
schon sind Sie da,
wo sie hinwollen

stellung erkennt. Ist das erle-
digt, 6ffnen Sie einen Lister im
Textmodus. Bewegen Sie den
Mauszeiger beispielsweise
tiber einen Dateinamen, ein
Dateidatum oder einen Datei-
kommentar und halten dabei
die mittlere oder linke Mausta-
ste solang gedriickt, bis an der
Position des ‘Mauszeigers ein
Cursor erscheint.

Editieren Sie nun nach Her-
zenslust den angeklickten Ein-
trag. Sobald Sie die Eingabeta-
ste driicken, gibt Opus die An-
derungen, die sie gemacht ha-
ben, ans Dateisystem weiter.

Editieren im Lister: Opus packt undokumentierte Features aus.
Angeklickte Eintrige kann man indern.

Sie konnen also mit dieser
Funktion ganz einfach Dat-
einamen und andere Daten fiir
eine Datei oder auch ein Ver-
zeichnis dndern.

Aber das ist noch nicht al-
les. Mit »Cursor hoch« und
»Cursor runter« kommen Sie
zum  vorhergehenden oder
nachfolgenden Eintrag und mit
»Tab« und »Shift Tab« zur
nichsten oder vorhergehen-
den Spalte. Sie konnen also al-
le moglichen Daten verschie-
dener Dateien und Verzeich-
nisse auf eihen Rutsch dndern.
Beachten Sie aber, daB sich
z.B. DateigroRen oder die Ver-
sionsnummer  selbstverstind-
lich nicht umstellen lassen.

AuRerdem kann man Datei-
en bislang noch nicht so um-
benennen, dal damit eine an-
dere Datei liberschrieben wiir-
de. Und manchmal reagiert
Opus nicht korrekt, wenn Sie
im Datumsfeld einen Kalen-
dertag eingeben. Bei Opus 5.5
klappt diese Funktion jedoch
nur mit den Textlistern. Bei
der  Nachfolgeversion von
Opus wird man sie vermutlich
tiber ein Konfigurationsfenster,
dann auch fiir Piktogramm-Li-
ster, aktivieren kénnen. bl
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WORKSHOP

Wer hat nicht den Traum
vom eigenen Heim? Meist
kommt man dabei an einer
Finanzierung nicht vorbei.
Doch schon steht man vor
der Qual der Wahl. Wel-
cher Kredit ist wohl am

M Final Calc: Kreditberechnung

Finanzierung ja -
aber transparent!

R
Zum SchluB sieht die Tabel-
le folgendermalen aussehen:

giinstigsten? Diese Ent-

scheidung kann lhnen Final

Calc nicht abnehmen, aber
wesentlich erleichtern.

W von Jessica Fischer

Die brennensten Fragen: Wo
zahle ich die wenigsten Zinsen?
Wo habe ich die giinstigste Ra-
te? Und vor allem: Wann wer-
de ich diesen Kredit abgezahlt
haben? Die Lésung: Final Calc.
Mit Hilfe unseres Workshops
schaffen Sie sich Schritt fiir
Schritt eine klare Ubersicht zur
Finanzierung eines Traums und
tiberblicken in kirzester Zeit
den gesamten Kreditverlauf.

M Die Maske

1. Nach dem Start von Final
Calc erscheint eine unbenann-
te Tabellenansicht. Geben sie
der Tabelle deshalb einen ge-
eigneten Titel. Dazu halten Sie
die rechte Maustaste gedriickt
und aktivieren im Menii »Pro-
jekt« den Unterpunkt »Pro-
jekt/Sichern als ...«. Tippen Sie
einen Namen ins Eingabefeld
und klicken Sie auf »OKc«.

2. Versehen Sie die Tabelle
zuerst mit einem Gitter, denn
das erleichtert spiter die
Ubersicht. Markieren Sie den
gewiinschten Bereich mit der
Maus, indem Sie die linke Ta-
ste  gedriickt halten und
gleichzeitig den Mauszeiger
bewegen. Eine schraffierte
Flache zeigt den Bereich, in
dem spiiter ein Gitter gezeich-
net wird. Klicken Sie in der
Meniileiste den Punkt »Akti-
und anschliefend den
Unterpunkt »Gitter« an. Voila,
sofort sind Zeilen und Spalten
mit Linien dbersichtlich ge-
trennt.

on«
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3. In Spalte A geben Sie fol-
gende Daten ein:

4. Bewegen Sie den Maus-
zeiger auf die Trennlinie zwi-
schen den Spalten A und B
und halten Sie die linke Mau-
staste gedriickt. Sobald eine
rote Linie erscheint, ziehen sie
die Spalte A so breit, daR der
gesamte Text hineinpaldt.

5. Tippen Sie in die Zellen
B3, B4 und B5 die gewiinsch-
ten Startwerte ein. Zum Bei-

spiel: Preis der Immobilie:
350.000, Nebenkosten:
20.000 und Eigenkapital:

100.000. Nebenkosten sind
Makler- oder Genehmigungs-
gebiihren etc.

6. In Zelle B6 wird nun die
erste Formel eingegeben. Das
macht die Tabelle variabel.
Das heift, Final Calc gleicht
bei einer Anderung der Start-
werte alle anderen Zelleninhal-
te automatisch an. Der Inhalt
von B6 zeigt die Hohe des auf-
zunehmenden Kredits an. Be-
ginnen Sie die Eingabe einer
Formel immer mit einem »=«.
Beachten Sie das nicht, erkennt
Final Calc die Eingabe als Text
und wird damit nicht rechnen.
Klicken Sie Zelle B6 an.

7. Der aufzunehmende Kre-
dit ist der Kaufpreis der Imobi-
lie+Nebenkosten-Eigenkapital.
Klicken Sie mit der Maus je-
weils auf die Zelle B6 und ge-
ben Sie folgende Formel ein:

Bestdtigen Sie die Eingabe
mit Return.

8. In Zelle B7 muB der Jah-
reszinssatz eingegeben wer-
den. Er richtet sich nach dem
Angebot lhrer Bank. Man kann
aber auch einfach mehrere
Félle durchspielen. Ein reller
Wert ist zum Beispiel 6,8. Las-
sen sie das Prozentzeichen
zunidchst weg. Sie konnen es
spdter noch hinzufiigen.

9. In die Zellen B8 und B9
tippen Sie nun die Laufzeit
und die Raten pro Jahr ein.
Zum Beispiel 10 fiir die Lauf-
zeit in Jahren und 12 fir die
Anzahl der Raten pro Jahr.
Wibhlen Sie als Laufzeit fiirs er-
ste 10 Jahre, weil Kredite dann
meist neu arrangiert werden.

10. In Feld B10 ist erneut ei-
ne Formel notwendig. Die Ge-
samtanzahl der Raten ist die
Laufzeit multipliziert mit der
Anzahl der Raten pro Jahr. Al-
so geben Sie in B10 folgenden
Term ein:

11. In Zelle B11, die die Til-
gung angibt, mussen Sie wie-
der einen festen Wert zum
Beispiel 1,5 angeben. Auch
hier lassen Sie zuerst einmal
das Prozentzeichen weg.

12. Nun wird das Ganze ein
wenig schwieriger. Aber auch
das meistern Sie. B12 soll Ih-
nen die Hohe der Rate anzei-
gen. Die Formel dafiir sieht so
aus: (Kredithohe * (Jahreszins
+ Tigung)) / (Anzahl der Raten
pro Jahr * 100). Damit Final
Calc das versteht mul in Zelle
B12 folgendes eingegeben
werden:

=(B6 * (B7+B11)) / (B9 *
100) ein.

8 Alles auf einen Blick

Die Tabelle genugt aller-
dings noch nicht, um ein Ge-
samtbild tber den Abzah-
lungsverlauf zu erhalten. Des-
halb entwickeln wir unter der
ersten Tabelle eine zweite.
Die soll Uberblick tiber Lauf-
zeit und Kredittilgung geben.

1. Lassen Sie zundchst zwei
Zeilen unter der ersten Tabelle
frei und tippen Sie der Reihe
nach folgenden Tabellenkopf
ein:

2. Der Startwert gehort in
Zelle A16 und wird mit 1 vor-
gegeben. In A17 miifte nun ei-
ne Zwei, in A18 eine Drei
u.s.w. eingegeben werden. Das
wadre aber viel zu umstandlich.
Auferdem haben wir ein Kal-
kulationsprogramm, das das fiir
uns iibernehmen kann. Sie
klicken die Zelle A17 an und
geben ein: =A16+1

Das bedeutet fiir Final Calc:
»Addiere zum Inhalt von A16
den Wert 1!«.

3. Jetzt miissen Sie die For-
mel der Zelle A17 nach unten
kopieren. Klicken Sie mit der
Maus einmal auf die Zelle. Ak-
tivieren Sie den Meniipunkt
»Edit/Kopieren«. Markieren Sie
anschliefend mit der Maus die
Spalte unter A17 durch das
schraffierte Rechteck bis Zelle
A47. Aktivieren Sie erneut im
Menii den Punkt »Edit« und
den Unterpunkt »Einfligenc.
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Nun erscheint in Spalte A eine
Ziffernfolge von 1 aufwirts.

Die iibrigen Spalten zeigen
den Kreditverlauf, bis er abbe-
zahlt sein wird. Final Calc
wiirde dann allerdings weiter
rechnen und negative Ergeb-
nisse anzeigen. Fiir die Praxis
widre das nicht richtig. Des-
halb miissen samtliche negati-
ven Formelergebnisse ausge-
schlossen werden. Das erle-
digt die »WENNc«-Funktion,
mit der Bedingungen ausge-
handelt werden.

4. Aktivieren Sie Zelle B16.
Hier wird die Kredithohe als
Startwert  angezeigt. Dieser
Wert ist mit dem in Zelle B6
identisch. Tippen Sie in B16
ein: =B6

5. In Zelle B17 mufS nun mit
einer Funktion gearbeitet wer-
den. Setzen Sie zuerst ein »=«
und aktivieren Sie dann mit der
Maus in der Meniileiste den
Punkt »Formeln/Funktion einfii-

gen«. Final Calc stellt Ihnen
jetzt ein Reihe von Funktionen
zur Auswahl. Suchen Sie die
Funktion WENN« und klicken
Sie auf »Benutzen«. Die Funkti-
on erscheint in der Bearbei-
tungszeile. Final Calc verlangt
von lhnen eine Bedingung, ei-
nen »Wahrwert« und einen
»Falschwertc. Jedem, der schon
einmal mit einer Programier-
sprache gearbeitet hat, wird
dieser Modus bekannt vorkom-
men. Geben Sie also folgende
Bedingung in B17 ein:
bl

Final Calc interpretiert diese
Befehlsfolge sinngemdl etwa
so: »Wenn der Inhalt in Zelle
F16 groRer als 0 ist, dann
schreibe deren Inhalt. Anson-
sten schreibe 0.«

6. Kopieren Sie diese For-
mel, wie schon beschrieben,

nach unten, so daR sie fiir jede
Zelle der Spalte gilt.
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7. Spalte C gibt die Summe
aller Raten eines Jahres an.
Dabei ist die Rate von der
Hohe des Kredits abhdngig. Ist
namlich der Kredit abgezahlt,
muR der Betrag der Rate eben-
falls 0 sein. Um diesen Fall zu
realisieren, hilft wieder die
»WENN«-Funktion. Sie mul
folgendermaRen formuliert
werden:

Die »$«-Sperre in B12 ist
sehr wichtig. Wird sie verges-
sen, andert Final Calc beim
Kopieren der Formel in die fol-
genden Zellen die Zeilen- und
Spaltenbeziige von B12. Die
Folge wiren falsche Ergebnisse
in samtlichen Spalten.

8. Kopieren Sie diese For-
mel ebenfalls nach unten, da-
mit sie fiir die gesamte Spalte
gliltig ist.

9. Spalte D beinhaltet die
Summe der Zinsen eines Jah-
res. Sie berechnen sich jeweils
aus dem Betrag, der noch ab-
gezahlt werden muf multipli-
ziert mit dem Zinssatz geteilt
durch 100. Die Zinsen werden
ebenfalls  mit Hilfe der

»WENNc-Funktion errechnet.
Geben Sie in Zelle D16 ein:

Kopieren Sie wieder die For-
mel in der Spalte nach unten.
10. Nun soll Final Calc die

Summe der Tilgung pro Jahr.

errechnen. Die Tilgung ist die
Differenz aus der Rate und
den Zinsen. Auch hierfiir eig-
net sich die »WENN «-Funkti-
on sehr gut. Tragen Sie in Zel-
le E16 ein:

[ o0
Kopieren Sie die Formel
ebenfalls nach unten fiir die
gesamte Spalte.
11. Jetzt sind Sie an der letz-
ten Hirde angelangt. In der

Spalte F wird der verbliebene
Restbetrag abgelesen. Er ergibt

sich aus dem Betragtilgung.
Diese Formel besteht ebenfalls
aus einer »WENN«-Funktion.
Sie lautet:

AbschlieRend kopieren Sie
diese Formel ebenfalls nach
unten.

Nun haben Sie die schwie-
rigste Aufgabe bewiltigt. Sind
alle Schritte richtig nachvoll-
zogen , ist beim vorgegebenen
Kreditbeispiel im Jahr 27 die
vollstindige  Abzahlung er-
folgt. Das ist daran zu erken-
nen, dafd die Zeilen der nach-
folgenden Jahre nur noch
Nullen enthalten.

M Der letzte Schliff

In den beiden Tabellen ste-
hen nun eine Reihe uniiber-
schaubarer Zahlen. Das sieht
nicht besonders ansprechend
aus. Geben Sie deshalb der
Ubersicht im dritten Arbeits-
schritt den letzten Schliff.

1. Markieren Sie alle Ergeb-
nisse, bis auf die Jahresanga-
ben, in Tabelle 2 mit der Maus.

2. Aktivieren Sie den Menii-
punkt »Format/Dezimal« und
wihlen Sie »2«. Jetzt werden
alle markierten Betrage auf
zwei Stellen nach dem Kom-
ma gerundet. Wiederholen Sie
diesen Schritt anschlieRend
mit den Zellen B3, B4, B5, B6
und B12.

3.Formatieren Sie alle Zel-
len, deren Inhalt ein Geldbe-
trag ist, mit der Waihrung
»Mark«. Markieren Sie dafir
die entsprechenden Zellen und
aktivieren Sie im Meni den
Punkt »Einsteller/Blatt/
Wihrung«. Klicken Sie dann
auf »Suffix«. Das hat zur Folge,
dak die Wihrungsbezeichnung
nachgestellt wird. Bestitigen
Sie  mit »Benutzen«. An-
schlieBend wahlen Sie den
Meniipunkt »Format/Typ/
Wihrung«. Sofort erscheinen
die markierten Betrdge in
"DM". Geraten Sie aber nicht
gleich in Panik, wenn dieses

Symbol in einer der Zellen er-
scheint:

Das ist vielmehr ein Hin-
weis, daR die entsprechende
Zelle zu schmal ist. Verbrei-
tern Sie die gesamte Spalte.

4. Die Datenbezeichnungen
oder Spalteniiberschriften sol-
len sich vom restlichen Tabel-
lenteil abheben. Markieren Sie
zundchst die Zellen A3 bis
A12 mit der Maus und wihlen
Sie aus der oberen Pikto-
grammleiste das Symbol »F«
fiir Fettschrift. Wiederholen
Sie diesen Schritt fiir die Uber-
schriften in der zuweiten Ta-
belle. Hier klicken Sie zusitz-
lich das Symbol fiir den zen-
trierten Schriftblock an.

5. Formatieren Sie nun den
Zinssatz und die Tilgung als
Prozentangaben.  Aktivieren
Sie die jeweilige Zelle und
wihlen Sie mit der Maus den
Mentipunkt »Format« »Typ«

»Prozent«. Falls es Sie stort,
daB statt 6,8 nun 680% und
statt 1,5 nun 150% erschei-
nen, lassen Sie diesen Schritt
aus. Der richtige Wert wird
auf jeden Fall beibehalten.

Unter Verwendung  ver-
schiedener Farben [dBt sich
das Kalkulationsblatt beispiels-
weise weiter optisch aufpolie-
ren. Auf jeden Fall ist Final
Calc eine solide gut bedienba-
re Tabellenkalkulation. Ledig-
lich die dem Programm beilie-
gende Anleitung ist stellenwei-
se unverstindlich und hat
Licken. bl
Wo gibt's Final Calc?

Das Kalkulationsprogramm Final Calc bietet
folgende Firma zum Toppreis von 99 Mark an:
Oberland Computer, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg/Taunus, Tel. (0 61 73) 60 80,

Fax: (0 61 73) 63 38 5, Btx: AmigaOberland#,
WWW: hitpy/www.oberland.com
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PROGRAMMIEREN

Das »Portable Operation
System (kurz: pOS) von
proDAD ist bereits bei den
ersten Entwicklern, die
neue Progamme entwerfen
oder Amiga-Applikationen
anpassen, eingetroffen.

W von Michael Christoph

a es bereits jede Menge

fertiger ~ Amiga-Sourcen
gibt, enthilt das Entwicklerpa-
ket von pOS (EpOS) auch
Amiga-Cross-Includes. Mit
diesen Dateien ist es moglich,
bestehende Amiga-Programme
durch reine Neucompilierung
pOS-fahig zu machen.

Da jedoch noch nicht alle
Funktionen nachgebildet sind
bzw. sich nicht nachbilden las-
sen, mochten wir lhnen mit un-
serem Programmbeispiel (auf
der CD zu dieser Ausgabe des
AMIGA-Magazins) rechtzeitig
die »Stolpersteine« aufzeigen.

Das Programm stellt in ei-
nem ListView verschiedene
Requester-Typen bereit. Uber
den File-Requester kann eine
Grafik-Datei ausgewahlt wer-
den, deren Dateiname zusitz-
lich mit dem Requester-Text-
Eintrag in einem Easy-Reque-
ster ausgegeben wird.

M Ein simples Programm-
beispiel

Auf Fontanpassung und ein
in der GroBe verdnderbares
Fenster wurde verzichtet, da
derartige  Optionen  etwas
mehr (Amiga-OS-) Program-
mieraufwand erfordern. Unser
Programmbeispiel ist auch
nicht als Endanwender-Soft-
ware vorgesehen, sondern soll
lediglich verschiedene Kom-
ponenten der Programmierung
verstandlich machen.

Um unsere Beschreibung
nachzuvollziehen, laden Sie
erst einmal das Programm von
der CD. Bei der Eingabe kon-
nen Sie vorerst auf alle pOS-
spezifischen Programmteile
verzichten (sie befinden sich
im Quelltext innerhalb von
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M pOS - das neue Betriebssystem

Programmentwicklung
unter pOS

»#ifdef __pOS__«). Das Pro-
gramm sollte sich mit allen C-
Compilern im ANSI-C oder
C++-Modus Uibersetzen lassen,
beispielsweise  StormC  von

Haage & Partner. Dieser C-
Compiler wird z.B. von auch
proDAD zur Portierung eige-

nau beachten, da hier teilwei-
se wieder auf die Amiga-Ebe-
ne aufgesetzt wird. ANSI-
Funktionen lassen sich dage-
gen problemlos verwenden.
Mit StormLink von Haage &
Partner dRt sich eine Map-Da-
tei erzeugen, die samtliche

Einfaches Bei

gramm: Auf Ang

g der Fonts und

verinderte Fenstergroen wurde verzichtet

ner Anwendersoftware ver-
wendet. Auf spezielle Compi-
leroptionen und -funktionen
wurde bewuRt verzichtet.

B Suchpfade festlegen

Bevor wir jetzt mit der Por-
tierungsaktion beginnen, noch
ein paar Hinweise:

Wenn Sie lhr Amiga-Pro-
gramm crosscompilieren, diir-
fen Sie keine Amiga-Includes
mehr verwenden. Andern Sie
deshalb unbedingt die Such-
pfade so ab, dal sich nur noch
die  pOSxA-Includes finden
lassen. Bei manchen Compi-
lern  kann man Suchpfade
auch tber ENV-Variablen set-
zen. Uberpriifen Sie deshalb,
ob hier keine Amiga-Includes
mehr gefunden werden.

Dasselbe gilt fiir die Linkli-
braries. Hochste Vorsicht ist
beim Linken mit der »amiga.li-
brary« angebracht. Werden
daraus Amiga-spezifische
Funktionen benutzt, fiihrt das
unter pOS unweigerlich zu ei-
nem Programmfehler! Auch
die Verwendung der Compi-
lerlibraries sollte man sehr ge-

(z.B. automatisches Offnen
der benétigten Libraries).
Bisher nicht umgesetzte
Funktionen und Tags sind in
den Includes mit »_NOT_
SUPPORTED«, »_PxA_IGNO-
RE« und »_Px2_IGNORE« ge-
kennzeichnet und  werden
beim Ubersetzen vom Compi-
ler gemeldet. Sie konnen je-
doch dafiir leere Funktionen
einsetzen sowie fehlende Tags
ignorieren. Dazu missen Sie
beim Compilieren den Define
»__IGNORE_NOT_SUPPOR-
TED__« setzen (z.B. per »-d
__IGNORE_NOT_SUPPOR-
TED__« beim Maxon-Compi-

Portierung von Amiga-Software: Aus der Amiga OS-Version ist
ein waschechtes pOS-Programm entstanden

Funktionsaufrufe  dokumen-
tiert. Derzeit lauft die Umset-
zung des Storm-Comilers auf
Hochtouren. Der Compiler
wird sowohl unter pOS laufen,
als auch spezielle Linklibraries
dafiir enthalten. Damit kénnen
Sie dann wirklich sicher sein,
daR nur noch die »richtigen«
Funktionen benutzt werden.
Auferdem wird es dann wie-
der spezielle Optionen geben

ler). Beachten Sie aber, daf
jetzt keine Meldungen mehr
ausgegeben  werden, wenn
man nicht umgesetzte Funktio-
nen benutzt. Das Programm
wird zwar laufen, kann sich je-
doch stellenweise recht seltsam
verhalten. So liefert z.B. Intui-
TextLength() momentan nur
den Wert 0. Berechnet man
damit aber die Breite eines
Gadgets, wird das &duBerst

AMIGA-MAGAZIN 5/1997



schmal ausfallen! Deshalb un-
sere Empfehlung: Finden Sie
zuerst heraus, was nicht mehr
funktioniert und welche Tags
man nicht mehr verwenden
darf. Diese Teile sollten Sie
dann gesondert behandeln.

Wie Sie im Programmlisting se-

hen, wurden alle pOS-spezifi-

schen Teile durch »#ifdef

__pOS_« ... »#telse« ... »#en-

dif« gekennzeichnet. So ist es

maoglich, die Programme wahl-
weise als Amiga- oder als pOS-

Version iibersetzen zu lassen.
Nicht ohne weiteres umsetz-

bar sind Programmteile, die:

© Libraries  offnen/schliefen
(andere Basenamen!),

& Screens »zu Ful« erzeugen
(MakeScreen() ...),

© Copper/Blitter-Funktionen
benutzen,

< Sprites/Bobs verwenden,

& GadTools-Gadgets  benut-
zen (aufer Button/String/In-
teger),

© 1.3-Gadgets und 1.3-Meniis
einsetzen,

© auf LowLevel-DOS-Funktio-
nen zuriickgreifen (keine
BPTR/BSTR-Zeiger mehr).

Im Zweifellsfall werfen Sie
einen Blick in die clib/#?.c-Da-
teien. Dort kénnen Sie auch
sehen, welche Funktionsaufru-
fe in pOS welchen Amiga-
Funktionen entsprechen.

M Library-Funktionen

Die  Programmumsetzung
sollte zuerst bei den Library-
Funktionen beginnen. Da un-
ter pOS anderen Library-Ba-
senamen gelten, muR man alle
OpenLibrary()/CloseLibrary()
tiberarbeiten.  Unter  pOS
benétigt man nahezu immer
die »pUtility.library«, sie muf®
deshalb geoffnet werden. »pE-
xec« und »pDos«-Library wer-
den bereits vom Startcode
geoffnet — deren Funktionen
lassen sich sofort aktivieren.

Verwenden Sie die tiberge-
benen main-Argumente »ar-
gce und »argve, miissen Sie
mit p:pLib/Maincode.o linken.
Beachten Sie, daB pOS-Pro-
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gramme einen eigenen Star-
tup-Code kennen und keines-
falls mit dem Amiga-Startup-
Code gelinkt werden diirfen.
Fir das ListView-Gadget
existiert keine pOS-Umset-
zung, da es immense Unter-
schiede gibt. Das beginnt be-
reits bei der Liste, die anzeigt
werden soll. Unter pOS ent-
halt die Liste IntuiObjecte
(und nicht nur einen Modena-
men). Dadurch lassen sich
sehr einfach verschiedene Ob-
jekte (z.B. Grafiken) in diesel-
be Liste integrieren. Auch

stiert ein IDCMP-Tag
»IDCMP_StdSysMsg«, der be-
reits die wichtigsten Nachrich-
ten zusammenfalt.

In der derzeit giiltigen Versi-
on kann pOS nur Simple-Re-
fresh-Windows (bzw. SuperBit-
Map-Windows) behandeln. In
unserem Beispiel finden sie le-
diglich Gadgets, die normal
vom Betriebsystem aufgefrischt
werden. Alle anderen Zeiche-
noperationen miissen aber je-
derzeit wiederholbar sein.

Der Easy-Requester enthalt
einen Eintrag fir den Reque-

Betriebssystem der Zukunft: pOS von proDAD mit allen Merk-

malen moderner Benutzeroberflichen

mehrspaltige Ausrichtung der
Objekte ist problemlos még-
lich. Die Objekte selbst sind
wieder uber eine normale Li-
ste verkettet.

Bei GT_SetGadgetAttrs() ist
deshalb unter pOS die Objekte-
Adresse anzugeben, die sich im
Messageloop bei einer Listen-
auswahl wieder tiber pOS_Get-
GadgetAttr() abfragen laRt.

W Gadget-Handling

Beim Offnen eines Fensters
diirfen Sie keine Gadgetliste
angeben, da diese unter pOS
anders verkettet sind. Setzen
Sie deshalb die Gadgets erst
nach dem Fensteroffnen iiber
AddGList() und entfernen Sie
diese vor dem SchlieBen iiber
RemGList(). Unter pOS exi-

ster-Typ. Je nach Typ wird im
Requester eine voreingestellte
Grafik gezeigt. Dadurch kann
man unterschiedliche (Fehler)
situationen sehr leicht visuell
voneinander  unterscheiden.
Fiir unvorhergesehende Aktio-
nen Bt sich die Grafik auch
gezielt iiber den Dateinamen
bestimmen (Tag EASYTAG_
GfxFile). In unserem Beispiel
verwenden wir diese Moglich-
keit, wenn der Listeneintrag
»Normal« aktiviert ist. Dann
wird die im File-Requester aus-
gewadhlte Grafik abgebildet.
Erganzen Sie jetzt die feh-
lenden Teile aus dem Listing.
Andern Sie dann unbedingt
die Include- und Librarypfade
und compilieren Sie das Pro-
gramm. Zundchst muf unbe-

dingt der pOS-Startup-Code
gelinkt werden. Beim Linken
werden die  Bibliotheken
»pOSstub.lib«, »pOS.lib« und
»List.lib« bendtigt. Bei Amiga-
Cross-Includes mul zusitzlich
die »pOSxA.lib« hinzugefiigt
werden. In der Datei »p:pE-
xec/Types.h« wird der Define
»__pOS__« gesetzt. Weitere
Feinheiten entnehmen Sie den
Kommentaren im Listing.

B pOS-Entwicklerpaket
anfordern

Wer noch kein eingetra-
gener pOS-Entwickler ist, jetzt
aber Lust bekommen hat, Pro-
gramme umzusetzen, bzw.
neue Programme unter pOS zu
entwerfen, wendet sich direkt
an proDAD und Rt sich die
»EpOS«-Unterlagen zusenden.

In einer unserer nichsten
Ausgaben werden wir das Pro-
gramm in waschechtem pOS-
Code vorstellen. Fiir ganz Un-
geduldige haben wir das Pro-
gramm und den Source-Code
»pOSExample« bereits auf der
CD gespeichert.

Wir werden auch auf die
Vorteile eingehen, die pOS
uns bietet. Dazu gehort z.B.
automatisches  Layout  der
Gadgets, das die Entwicklung
fontsensitiver Programme
enorm vereinfacht.

In der Zwischenzeit sollten
Sie sich ruhig einmal an eine
eigene Portierung heranwagen.
Als Hilfestellung kénnen wir
lhnen die clib-Dateien emp-
fehlen. Zusétzlich ist im pOS-
Entwicklerpacket eine umfang-
reiche (deutsche) Anleitung im
Amiga-Guide-Format  enthal-
ten. Einen Guide-Anzeiger fin-
den Sie auch in pOS unter
»SYS:C/ShowGuide«. bl

proDAD, Feldelestr. 24, 78194 Immendingen,
Tel. (074 62) 91 134, Fax. (0 74 62) 74 35,
Techn. Hilfe (0 74 62) 61 59

WWW: http//www.prodad.de

E-Mail: develop@prodad.de

Distributor StormC/StormLink: Haage & Part-
ner Computer GmbH, Mainzer Str. 10a,
61191 Rosbach v.d.H,

Tel. (0 60 07) 93 00 50, Fax: (0 60 07) 75 43
WWW: httpz//ourworld.compuserve.com/
homepages/haage_partner

E-Mail: 100654.3133@compuserve.com
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AmicA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehor? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietet
allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der
Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der
Ausgabe 07 (erscheint am 18.06.97): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 20. Mai (Eingangsdatum beim
Verlag) an »Amiga«. Spater eingehende Auftrdge werden in der Ausgabe 8 (erscheint am 23.07.97)

Biete an: Software

CD-Creator 2.01 180 DM, Hattrick 35 DM,
Telmex easy CD-ROM 6f. 190 DM, A1200
Magic %oo DM, Floppy DD ext. 35 DM, Deluxe

Sound 3.0 60 DM, ActionReplay 3 80 DM. Tel.
0551/78336

Verk. A500 Spiele: Monkey Island 2, Mag,
Mad News, Der Reeder, Der Produzent,
Oldtimer, R.0.M. Gold je 35 DM und weitere
Spiele zu 5, 10, 15, 20 und 30 DM. Tel.
09824/5985

Zu Verk.: Amos Professional + Compiler DM
80,~. Tel. 04124/81915

Mit  Aktien Geld verdianenlll Prof.

Amigabdrse + rte ml( Stamm» u.
Kursdaten. DM 169 Tel 07133/4925

Diverse Originalspiele, gegen 2— DM
Ruckporto fiir Preisliste, zu verkaufen. D.
Stegemann, Cranz 4, 25491 Hetlingen

"f;sau, ig
Turrican 1, Steel Sky, Pinball
Draams/Fantasles. CD32 Pinbail lllusions,
Banshee, Donk, Alfred Chicken, Out to Lunch,

Aminet-Set 1 + 2, Originale, wie neu. Tel.
08731/74216

Biete Tintenpatronen fiir HP. Drucker der 500
Serie, Schwarz und Farbe, Stiick je 22,— DM.
Vorkasse Tel. 06655/3913 Gunter Falke‘ Am
Rausch 11, 64103 Flieden

Verkaufe CDs — Fish 1-10 = 100 DM. Aminet
1-15 = 150 DM. Tel. 06022/72486

Sie dazu die

Karte im Heft. Bitte beachten Sie:

Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck
oder in Bargeld. Bezahlung iber Pustscheckkonto |sl nicht mehr maglich. Der Verlag behdlt sich

die Verdffentlichung langerer Texte vor.

sind, oder deren

Text auf eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen laBt, wevden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum

Preis von DM 12.- je Zeile Text veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Imagine 5.0 (Arexx) CyberGfx DM 120,~. Tel.
0471/41619

TCalc 4.0, PhotoworXPro, MaxonCAD, TPrint
P MTools 2, MMultimedia, MSigmath
2.1, MTwist 1. 1, FlnaiCcpy e DPaint IV usw.
einzeln, VB. Tel. 089/1492014

Hanse, Syndicate, Microprose Golf, Kyrandia
Eye Beholder 2, The Lost Vlkmgs. Pirates,
Archer Macleans Pool Wing Commander.
Desert  Strike,

Private

Kleinanzeigen
A1200/40 SzvhilB 540 HD CD-i ROM 8x 1400

Picmanager 70,~ Cinema 1.5 30~ komplen
2000,~ VB 0551/66628

A500, Erweit. 2M, 2 LW, TVModulator, 180
Disk. orig., Trackball, 2 Joypad, Kickum 1.3 u.
241, Citizen 24 Farbdrucker, Ersatzbénder.
Handbiicher zus. 550,~ cvntl einzeln z.
erfr. Tel. 03478521223

0581/18655

Textikon CD (Textvorlangen fir WW FW Pgs.
2.2 u. 3ASCII DM 39,-. Tel. 08261/3914

IBrowse (neueste deutsche Version) VHB
60,— DM. Tel. 08677/293!

CD: Nemac 4, Legends, Star Crusader,

Trap d; Disl . Puntshment, Tiny Troops,

a Partie 2 ]e DM 20. A1200 RAM-Board

E\ﬁl 2 MB DM 30. Tel. 04101/690348 ab 18
r

Biete Maxon C++ 4 Pro, MPasc. 3, Wordw. 6,
Datastore 2, Maxon Hothelp 3.1 u.a., ver.
Spiele, CD-ROMs, z.B. Aminet 10-19, Sets 1
& 2, APC & TCP 1 Meet. Pearls 2&3, Tel.

Verkau'e PD Software 2 DM/Disk. Liste auf
k f. 2 DM in Briefm. bei: B. Becker,
Llllemhalslr 15, D-41749 Viersen

Verk. Cliparts-Sammlung 3 Disk je 7 DM.
Verk. Malprogramm Brillance 2.0 170 DM.

, Heiko, ab.
1 x CD-Creator neuste Vers. unreg. 249,—, 1 x
Beckertext 3 unreg. 40,~, 1 x Turboprint 3

30,~, diverse Rollis je 30,~ z.B. Might & Magic
2 + 3, Ultima 5, Buck Rogers etc. 02831/8585

MAG (AGA) 30 DM; Amberstar 20 DM;

Verk. Maxon Basic 100 DM + Versandkosten.
Alles mit i 036

Pinball lllusions AGA, Indianapolis 500,
Gunship 2000 ECS (suche AGA-Version),
Lemmings 2, Great Courts 2, Simlife AGA +
ECS, Benefactor, Erben der Erde CD.
0581/18655

roduzent (AGA) 40 DM; Genesia (auch AGA)
20 DM; Colonization 30 DM; Sim City (CD) 20
DM; Max. Multimedia (80); Guido Muller
Tel./Fax 038483/22355

DPaint 4, Amiback-Tools, Prof. Page,

DOpus 4, ca. 10 Spiele, ca. 20

Uber 30 AGA/ECS-Spiele (z.B. Biing! AGA,
Civ AGA, Super Skidmarks, Whale s Voyage
Il), Programme (z.B. Pain

Wordworth 3.0) div. Tool-CDs, Prelse VB, Tel.
07031/652319

Biicher Markt & Technik, alles gegen Gebot
fast geschenkt. Tel. 0821/718888 Fax 718889

Videofonts 1 u. 2 25 DM, Amiga Security 15
DM, Data Becker-Demo Maker 10 DM,
Pelikan Press Grafikpaket 20 DM, Beethoven
Musikprogramm 15 DM. Tel. 06466/7116

far i 3
Software fiir MeB- und Steuerungstechnik;
PC, Amiga, C 64; Preis 10 DM; Tel.
03843/332330

DeathTrap, Super Monaco GrandPrix, Ballistix
je 9 DM, BM 500 je

Brief-Deluxe 10 DM, Brief-Deluxe 2 15 DM,
Adorage m. Konrad 70 DM, Lemmings 2 10
DM, Duck Tales 10 DM, Dennis 10 DM, Oskar
10 DM, Tel. 06466/7116

19 DM, Erben der Erde, Turrican 3 je 29 DM
0351/8383885, 0351/8382472 nach René fra-
gen

3 m. Print Manager 20 DM, DPam(
IV (AGA) 20 DM beides unreg ideal

Ca. 20 Spiele & 10,—: Police Quest 1-3, Vision,
Spacehulk, Transworid Apydia, Midwinter 2,
Cadaver, First Samurai, ~Golf. Tel.
0231/291979 ab 18.00

Ca. 25 Spiele & 20,—: Indy 3, Flies, Hart of

China, EOB 1 + 2, Whales Voyage 1 + 2,

Knightmare, Regent, Syndicate, Dune 1 + 2,
Baron, etc. Tel. 0231/291978 ab 18.00

WB 1.3, 2.0, 2.1, 3.0, 3.1 jeweils mit
Handbuch 20-50 DM. Prof. Draw 2.0 40 DM.
EPaint 40 DM. DPaint 4.5 40 DM. Wordworth
a1, 2 je 40 DM. 3

A4000/030 WB + KS 3.0 10 MB RAM CD-
ROM 1 GBHD 2x 3,5" 1 x HD 1 x DD div. CDs
Turbo Print 4 SpeedupSys!arn CD + HD Hand

canner 14" Monitor Preis VS Tel.
02433/84763

AIZOO Bllzzard 12301V 50 MHz + CoPro +

SCSI Ki RAM 340 MB HD 1000 DM.
ED Neplun Genlock 650 DM. A2630 400 DM.
Tel. 06188/81745

Emplant Deluxe + PC Modul + ROMs 500 DM,
A2630 4 MB 400 DM. Tel. 06188/81745

Bigtower A500+ Comr + 125 MB FP; OS 1.3
+2.04; 10 MB x DD-LW; ext. Tast mit
o. ohne Momtor div. Extr. Preis: VB. Tel.
Bremen 0421/406008

Biete an: Hardware

InA4030, 16 MB, 1,2 GB/, CD-R., 1 x HD + 1
x DD-L, Mon. 14", 2 x 50 W Boxen, Softw.
ASIMCDFS 3.0, CD Boot 1.0, WB 3.0,
Dopus, Clarissa, Parnet-ID Modemkabel, vie-
le Sp. VHB 5500,~. Tel. 09561/62481

A4000/40 + CD-ROM + Syquest 280A 4
Medien 8 MB, Scandoubler und viel orig.
Software 3500,—. A2000 + CM8833 und
Software DM 350,~. Tel. 02237/975123

A4000T, SCSI, 48 MB RAM, CV 64, 1 GB
SCSI, 1,3 GB AT, 4 x CD-ROM, Mon. 1438,
Tandem CD-IDE, 2091 SCSI, HD-LW, 2. LW,
Mon. 1084S, 14.4er Modem, CDs, Biicher,
Zubehor VHB 5800 DM. 09131/601908 Rolf

Retina Z2 4 MB 250,~, VLab YC 250,-, A-Cut
250,-, Genlock 250,—, Vortex 386SX Board
mit Zub. 300,-. Tel. 04262/8055 ab 17.00 Uhr

Update’s. Tel. 06466/7!16

Apo!lo 2030 Turbo 50 MHz (SCSI Onboard,

Workbench 3.0 + Handbicher DOS, Arexx,
Workbench, Hard-Drive DM 50,- ROMs WB
3.0 fur Amiga 1200 DM 25,-. Suche Battle-
Chess auf Diskette. Tel. 07361/32742

DPaint IV AGA 20,—; AmiWrite 1 AGA 20,—;
Elvira 15,~; Airbus A320 15,—; Nigel Mansell's
World Championship AGA 15,—; Maxon C++
3.0 Dev. 190,~. Tel. 036873/60905

Movieshop-Effect-Disk 1-5, Morph Plus,
mage F/X, ArtPro, Monument Designer +

, mit Anleitung u. Dlsk)

Amiga 3000, 6 MB RAM, 52 MB HD, Kickstart
31 Software: Turboprint, DPaint 4, Maxon-

CAD.., Zubehdr VHB 700~ Tel.
0171 /7556251 07835/65279

CD32, SX-32 Pro, SX-1, Tastatur, 1 LW +
Maus auch einzeln Preis VHB. Tel.
02521/18784 nach Marcel fragen!

A1200, HD, Software 500,—, TV-Kabel +
Spiele 170,~, versch. Ersatzteile fir A500!
Viele Spiele + Software-Liste anfordern!
Golden Gate 486-Karte + VGA-Karte 300,~.
Mon. 190,-. 07181/72972

A1200 HD 40 + 28 MHz + 6 MB + CD-ROM
LW + 2. LW + Monitor + 50 Leerdisk + CDs +
orig. Pro%ramme im Wert von dber 900 DM
VB 1050 DM. 09903/941264

Blizzard 1220/4 MB + Copro 150,~. CD 1200
Controller inkl. CD-ROM LW und CD32 Emu.
100,~. Creatix SG 144 Modem inkl. Amiga T-
Online 100,-. Tel. 02666/1727

A1200, 210 MB Festplatte, Farbmonitor
lOBAS ext. 3,5 LW Joystlck 5 Spiele, 150

Magazme, DM 800, s Tel /Fax 034205/85167

u. Literatur,
75

Preise gegen Gebot. Tel./Fax

s: D 1+2, Mods 3D-
gb]ects, 1)30 it2 ginstig gesucht. 04421769169
Ha;(l Lemmings, Skidmarks, Rise, Mr. Nutz,

Golf, Soccerkid, Simlife, Earth, Ant,
Siedler, Dlsopsablenem. Quak Gloom-! CD,

V: Black-Zone-BBS CD. Die Komplette Amiga-
Filebase (Uiber 600 MB) auf CD. Preis: 25 DM.
Tel./Fax 06142/44943

Multitherm Pro 40,— Multitherm Ki( 55,—
Mulnfax Pro 55— Beckertext Il + 11| 2

n CAD 30,— Maxon Word 30,— u. vleles
mahr Tel 0511/551445

Bicher: Amiga- Basnc Beckertext I, Textomat,

Amiga DOS 1.3 kpl., Profi Tool DOS-

Handbuch System-Handbuch, A2000 Buch.
J. Knoll, Kiarastr. 91, 72458 Albstadt

Verkaufe fir Amiga 1200: SSF 2 (50 DM);
Theme Park (20 DM); Sim Classics (30 DM);
Supemintendo mit Zubehér und Spielen (370
DM)! Tel. 0345/5506517 Steve

Lemmings je
15 DM.

Punishment 45 DM, Breathless 30 DM,
Slamtilt 30 DM, Der Patrizier 25 DM, Chaos
Engine 20 DM, Roadkill CD32 20 DM, Lion K.

M, Elite 2 20 DM, The Box 20 DM. Tel.
03424150993

A1200 Big-Tower, 1 GB FP, 16 MB RAM, 1084
Farbmonitor, Blizzard Turbo 68030/50 MHz
mit CoPro., CD-ROM Laufwerk u. Software
kpl. far 1550 DM. 05734/4605

TV-Tuner f. PAL-Monitor 75 DM; Netzteil
A12004 5 445 DM; HD 2,5" 170 MB Seag. 99

3,5" 100 MB 40 DM; Tast./Geh.
A1200 (1. def.) 10 DM; Tel. 03731/34285

Amiga 500 1 MB RAM, Kick 1.3 150 DM. Tel.
03763/76187

30 MHz GVP A2000, Schneller SCSI-

Floppy
PC-kompat.) 15" "Multiscan Monitor + 12"
ony-Amiga-Mon. incl. Grafik +

Nur das Beste!!! Die Top-Hits der Amiga-
Szene! Legall Games, Demos, Tools, etc.
Liste + 3 Disks gibts fir 10 DM bei: Peter
Dykhuizen, Firmungstr. 28, 56068 Koblenz —
AGA + ECS!

Jet Pilot Flugsim., E. Vers., neu! fir DM 30,—,
History Line 1914-1918, Strategiesp., D. Vers.
und Falcon F16 Flugsim., D. Vers., und Air
Warrior Flugs. je DM 20,-. Tel. 02635/2441

DPaint V, Art Effect, Imagine
3.0, Monument Titler, Adorage, Clarissa prof.,
Adpm, Samplitude, Pict. . Actor, alles
Original! Nur kompl. VHB 2200. 06324/81319

Amiga 2000 im Big-Tower, Kick 1.3-3.1, 4
Laufw., 2 MB Chip-RAM, 2 MB Fast-RAM, 4
MB 32 Bit-RAM auf 68030-Karte (A2630), 800
MB  SCSI-Quantum, Syquest-Wechsel,
Fuiilsu«Ma?‘nelo-Opt.. Picasso Grafikk., CD-
ROM, Software, Disketten, Medien kpl.
1950,~ DM. Tel. 05021/912491

MB/200 HD 1 x SCSI-HDS,
25" 300 MB, Tower A4000 VLab-Videodi |
Retina 4 MB 16 Grau Scanner 50,— A4l
VLab zus. 1900,~. Tel. 08102/748114 AB

lnhnmv A1200Z2 sehr gute Ausstattun:
TDM, akt ! NP ca. 6TDM! Auch einzeln, nrul

Iohnt bestimmt zwecks Einzelheiten Tel.

09233/710-25, Fax: -26, 0171/6014575

Anrufen oder schreiben lohnt Garantiert!
Unmengen Hard- und Software, alle Amgias!
Gerd Rank, Wampen 11, 95707 Thiersheim.
Tel. 09233/710-25, Fax: -26 0171/6014575

A3000T-40, OS 3.1, 66 MB RAM!, 2 HD-
Floppies, uvm. viel Software und Zubehér.
Gegen Gebot abzugeben, mindestens 1500,
DM. el. /710-25, Fax: -26,
0171/6014575
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Private Kleinan

Blizzard 1230, 1260, FPU, SCSI, Squirrel,
SMD100 SCSI/MPEG- -Player mit 30 Filmen,
und vieles mehr fir Amiga 6/12/2/3/4... Tel.
09233/710-25, Fax: -26, 0171/6014575

A3640 300,—, DKB3128 300,—, zus. 500,-!
Picasso 2+ mit Pablo 350,—, 4 MB ZIP 150,~
Scandoubler 200, HD-Floppy 80,— uvm. Tel.
09233/710-25, Fax: -26, 0171/6014575

A3000T aus USA, OS 3.1, 1.2 MB Chip, 16
MB-Fast SCSI CD-ROM + 2 HDDs. A8088-
Karte + 30 MB HDD. 2 Gra ka.s 64 KHz-
Monitor, 24 Nadeldr. + Zubeh. fir VB DM
1900,~. Tel. 08141/6994

Verkaufe A4000/EC030/68881 2/4 MB RAM,
AT 80 MB HD, Oktagon SCSI Contr. + 120
MB HD, Toshiba CD-ROM + Software an

1200er (nackt) + 130 MB HD + Zubehér fir VB
550,~ 1200er, 1220/4, 28 MHz, 210 HD,
Drucker, 4-fach CD-ROM, ext. Floppy,
Software + Zubehér en masse VP 900 DI
0928193417

A1200, 6 MB, Uhr, 1,5 GB Fes

VB 1200 DM. Tel. 06022/72486

AA4000/40, 12 MB RAM, Oktagon 2008 SCSI,
2 x SPD CD-ROM, 730 MB SCSI HD, 850 MB
IDE HD, Monitor 1438, USR Dualst Modem,
Zuguehér. Software. Tel. 08161/64961 FP
2500~

tpl.
SCSI 2 Dlsklau! 6fach CD, orig. Software

1500,— Literatur etc. Preis DM 600,~, , orig.
DM 200,~; Tagsiiber Tel.

omm Monitor
07621/411466

Momlor Philips CM8833 + Philips TV-Tuner

7300, zus. 200, Lo itech-Maus, diverse

Jnysncks uber 300 DD-Disks, Biicher (z.B.
Arexx), Preise VB, Tel 07031/652319

OpaIszcon 24 Bit Framebuffer + Software, VB
00, A4000-EC030-Karte VB, 68030-25 mit
'C-Emulator-Board A500+

Version VB! 0271/22869 (auch Fax + AB)

Verk. Monitor Idek MF-5017 (17", 15-40 KHz =
alle Amiga Modi) VB 900 DM!, Paimtop Psion
Serie 3a + 2 MB' + WmLmk + AmlgaLlnk +CD
mit 1000 Prg. VB 900, Graffity 50 DM. Tel.
08708/694

A1200 im Tower, 68030 68882, Monitor
M1438S und soviel Hard- und Software, daB
ich sie hiel

Retina Z3 (4 MB) m. Cyberg. f. DM 250,—,
SCSi-Streamer Conner 2 GB f. DM 300,- z.
verk. Tel. 08341/73550 ab 17.00 Uhr

ZIP RAM ZIP RAM ZIP RAM ZIP RAM 30 MB
TC514400 Page Mode je 4 MB 75,- DM 1 M
TC514402 Static co. je 1 MB 20— DM ZIF'
RAM ZIP RAM ZIP RAM 071574684

Hama A-Cut,

neuwertig: VB 290,-. Tel.
06691/4562

A1200, Monitor, HD 40 MB, Blizzard 12301V
50 MHz Copro 50 MHz, 16 MB Fast RAM, 1
ext. Laufwerk, CD-ROM 9 Fash, 2 Joypad, 1
Joystick, Software VB 1500,~. 05722/23952

Verkaufe Commodore A1200 + M-Tec
T1230/28 RTC mit 4 MB Fast RAM + CoPro
882/50 MHz DM 550,—. Tel. 034204/62986

A4l)00 68030, FPU, 18 MB RAM, 1.275 + 260
B HD, HD LW, Cyberwslon64 14" Monitor

Mltsuml CD-ROM, Sampler, Zubehér, VB;

Maxon C++ 3 Pro 150 DM; 06196/759099

A1200 Tower, Blizzard 1260, HD 850, 16 MB
Zorro |l Buspl., 1 J. alt, FMonitor, Picasso II, 2
Joy, 2 Maus. Drucker, Software: Magic,

Verk. A4000 030/25 MHz, 16 MB RAM, 230
MB HD, 2 x Floppy intern, 2 x Speed-CD-
ROM, orig. Software ganz billig abzugeben.
Ab 18.00 Uhr unter 0345/8049100

VLab 4.2 Software neu VB 180, DM, DSS8 +
Scunddigi(izer A500-4000 140~ VB,

A4000/40, 22 MB RAM, 2 x 240 MB AT-HD,
Fastlane Philips CM8833 + TV-Tuner, Digita
Office, div. Spiele, div. Blicher, div. Mag. Preis
VB. Tel. 0911/6383-782, Fax -127

A1200, 18 MB RAM, 420 MB FP, Blizzard
1260/50, SCSI-Controller, 2fach SCSI-Tower,
4fach SCSI CD-ROM, 14" Monitor, Zubehér
1500,- VB. Tel. 02191/385266

A2000B 1/2 MB RAM, SCSI 2090 Cont., 40
MB SCSI HD, VHB 350 DM; Picasso Il RTG 2

Draw 2.0 50, DM, 2 x 4 MB
SIMM 40,~ DM, Bauer Video8 Ci

4D + 15 Spiele, VB DM 2700.
Tel. 036330/60473

A2000/GVP 68040/33 MHz, 18 MB RAM, HD
720 MB, CD-ROM 2x, Syquest 88 (alle SCSI),
Piccolo SD64/4 MB, Interlace-Karte, Scanner,
A-Max Il, viele Softw. + Zubehor, Preis VS.
08731/60138

A3640-CPU-

VCCB826AF 480,~ DM. 089/1403449

A4000/30/882 18 MB Seagate 1GB/340 MB
CD-ROM 4fach 2x 3,5" HD-Floppy Multiscan
AKF 50 viele CDs (z.B. Maxon-Atlas, Tele-Info
etc.) neuwertig. 1900,— DM Tel. 0591/47974

A1200 6 MB, 68030, HD, CD-ROM, M1438S,
Software, Spiele, 2. Laufwerk, Maus usw. plus
Telefon Hagenuk 900 Modem, alles fiir 900,—
DM. Tel. 02841/536383

MB neu, aus
350 DM; Tel. 06681/1562 ab 17 Uhr

A4000L040/25 12 MB Fast, Fastlane Z3, 4 x
CD-ROM (SCSI), 340 MB HD (SCSI), zusatz-
lich CPU 030, ohne Monitor, VB 1400,~.
08441/3360

ier nicht kann.
Infoblatt unter 06257/3397 anfordern

A1200, 6 MB RAM, 120 MB HD, Controller &
externes Gehause fir CD-ROM, Ab
TurboCalc 2.0, Wordworth 4.
Zubsglt;rs 13 orig. Spiele, 500~ DM. Tel.

Original A1000 mit 1,5 MB RAM und 2.
Laufwerk, Monitor + Tastatur + Maus, l&uft W|e

A1200, Bllzz 1220/4, 210 MB HD, 4fach CD-
ROM div. 's, Monitor, Drucker 4
Dlskboxen (voll), orig. Softw. z.B. Worms, 2
Laufw., viel Zubehor. VHB 1000 DM. Tel.
09281/93417

Golden Gate 486SLC, 2 MB RAM, Floppy-
Controller, HD-Floppy, 270 MB Festplatte,
Monitor-Master 500 DM VB; Clarity 16 Bit-

f. alle Amigas 80 DM. Tel.

Raritat mit L
Entwickler im Gehéuse elngegossen! 06039/3769
0041/1/8142329 Schweiz

A2000 + Philiﬁns 13" Monitor + GVP 68030

V: 32 MB ZIP-RAM, Page Mode, 80ns fiir 640
DM. 32 ME S\am: Column RAM, 80ns fiir 800
DM, auch Tel./Fax

33 MHz) preisgnstig ab-
zugeben. Tel. 09088/288 (nur am

Wochenende)

A4000/030, 500 MB FP 8 MB RAM CD-ROM
Mon. Epson EX800 Farbdrucker incl.
Software + Spiele DM 1800,—; Scala MM +
EE100 DM 450,~; Sirius-Genl. | 500,~.
02841/41500

Karte 68040/25 MHz fiir Amiga 3000/4000 mit
MMU + FPU, 100% i.0., 1A-Zustand, giinstig,
Preis VS. Tel. 08731/74216 von 18-20 Uhr

A2320 Flicker-Fixer nur einmal benutzt 200
DM. Spiele: Tetris 10 DM, Megalomania 10
DM, Bundesl’ya Manager Hattrick orig.
Verpackt 20 DM. Tel. 02381/15492

A500 Aufgeristet mit HD, 2. LW,
Kickumschalter, ~Bootumschalter, 1084
Monitor, 9 Nadeldrucker Logitec-Maus, A570
CD-ROM, Monitorkabel, alles mit Softw. &
Handb. Tel. 0177/2724583

A600 HD Speichererw. 2 MB RAM, 170 MB
Festplatte (0. 30 MB), ext. LW, CD-ROM LW,
komplett mit allen Handbichern, Kabeln,
Maus, Joystick, Abdeckhaube, Software, Tel.
038377/41417

A1200/030/882/50 MHz 170 MB HDD Blizzard
IV VLabpar, Megalosoundsampler, Monitor
14388, 41 CD-ROMs, Tele Info, ..., PCMCIA-
CD-ROM 4x. Alles zus. 2000,— DM. Tel. ab
14h 07144/91393

A1200 030, MMU, FPU, 2 MB, Festplatte, CD-

OoTu544543 P s M Typen 44400

A1200 Turbok. T68030/28, MMU + CoPro
150,— Squrr. SCSl-Interf. + Seriell 150,—,
3fach Umsch.-Plat. + 1.3 40,—, Netzt. 1200
neu 50,— Netzt. 4,5A 60,~. Tel. 034204/63379

Verkaufe: A1200, 420 MB, Festplatte 6 MB
RAM, CD-LW 2 Disk-LW 3,5, Monitor, viel
Software, 1 Lemvideo,

AA600/2 MB, HD 80, 2. LW, WB 2.1, DPaint, V-
Titler, Modular 2, 5 Bicher M & T, DM
Ab 18 Uhr Tel. 08061/3376

A1200 RBM-Tower inkl. Zorro Il, 3.1 Blizzard
1240, 32 MB RAM, HD-Laufw., Festpl., CD-
ROM, Software, Spiele, VB 1800 DM. Steffen
Knauth, Mozartstr. 2, 06333 Hettstedt
03476/851953

Verk. Neptun Genlock Digi Tiger IIl; ED-Super
Cut. Preis nach VB. Tel. 035753/5194

ROM, Splele und Programma far 990 DM
600 0. NS m. B, Festplatte
gnd prelaéasn (alles auch einzeln) Tel.

A1200, Blizzard 1230-IV 50 MHz, 10 MB
RAM, 850 MB HD, C 1084 Monitor, HP DJ
600, Wordwor rthTrboCaI OctaMed, Maxon
C++, Bicher + Zeitschr. Stefan 040/6950615

V: A2091-SCSI Controller fir A2000, Eprom-
Version 6.6 (Befestigungsblech an der
Controllerriickseite fehlit!) Preis: 75—, A3640
CPU-Karte far A3000/T oder A4000/T;

[A)4000/40 6 MB RAM 210 MB HD VB 1500,

, 24 VHB.
1200,~ DM. Tel. 06725/4592 ab 17 Uhr

A4000/040/18/540, 4 x CD-ROM, 2 x 3,5 LW,
Picasso Il RTG, TV-Mod., Cinema 4D Prof.
3.1, CyberGraphX 2.18, Final W. V,
Shapeshifter 3,5 usw. VB 3300,-. Tel.
09185/303

Eagle PCI-Shuttle fir A4000 250 DM, PCI-
Karte 486DX4-120 8 MB 400 DM,
Videodigitizer MVD 819 100 DM,
Handscanner 64 gr. 400 dpi 80 DM, Turbopnnl
4 50 DM. 09081/7499

A4000/030, 10 MB, 4 x CD-ROM, VLab,
Retina 4 MB, Multiscan Monitor. VB 1500,~.
09081/7499

Syquest 88C (88 u. 44 MB Medien lesen und
schreiben) SCSI Laufwerk DM, 8 x 88 MB
Medien je DM 30, 1 44 MB Medium DM 20.
Tel. 05907/1291

A1200 OS 3.1, Blizzard 12301V, 8 MB RAM,
1,1 GB HD, 8 x CD-ROM, Scanner, 230 W
Netzteil, Monitor + viel Softw. (Alles wie neu,
Demugerat) statt DM 4200,— nur 2200,- DM.
Tel. Osterreich 03612/24736 (nach 18.i 00)

A1200, 120 MB HD, Monitor und Software um
DMOS?D;A Tel. Osterreich 03612/24736 (nach
184

Einer zuviell Amiga 1200 HD komplett mit al-
lem Zubehor, neu fast ungebraucht ausseror-
dentlich preiswert VB 555- DM. Tel.
06641/5820

V-Lab Motion, Movieshop 3.4, 1 Effektdisk
950,— DM; Toccata 300~ DM. Tel.
0511/2343440

A2630 (68030/882) fiir die treuen Dienste mit
Anleitung, 25 MHz, 4 MB, fir 200,— DM. Tel.

Biete VLab-Motion + C:

208/763841

Multisync. Monitor 15-36 KHz
600,~ DM. Tel. 07031/232259 (Anrufbeantw.)

Phase 5 Blizzard 1220: 4 MB Fast RAM fir
Amiga 1200, 28 MHz 68020 = 3fache Leistung
mit Uhr/Akku, Erweiterbar 8 MB, Autokonf. nur
DM 120,— . Tel. 02066/56335

Fur Bastler: Amiga 3000 im RBM-Tower, 8 MB
RAM, 68030/25, leicht defekt, Visiona Grafikk.

MB, 500 MB Festpl. SCSI, A4000
Desktopgehduse, Leer mit Netzteil.
0171/3296371

Suche Hard- + Software fir alle Amigas. Alles
von A-Z. Privater Amiga-Club nicht e.V. sucht
noch einige Dinge. Tel. 06033/5255 ab 18.00
Uhr oder Anrufbeantworter

Biete Hard- + Software fiir al\e Amigas. Alles
von A-Z

MHz, Preis 320 DM. Tel./Fax
06142/44943

u% ja 4000/40, 18 MB, CD-ROM, V-Lab, Biz
as(lane Z3 scsi Commller Festplatte

B, Monitor 1438 incl.
3500 DM Tel. 07159/920524

Turbokarte M-Tec 68030/42 MHz, 4 MB RAM,
MMU/CoPro M/MC68882 fiir A1200, 220 DM.
Tel. 0711/335965

Software, Preis

Amiga 1200 300,—, Monitor 180,—, 1230 IV
Blizzard 200,—, Am|ga 0, Tower,
Busplatine usw. 800,-, Amiga CDs VS.
02161/658355

A4000/30 4 MB RAM; 80 MB HD; OS 3.0 +
ext. Floppy + 100 Leerdnsks + Joysnck
Competition Pro + ..

036873/60905 (Ronny)

au
Systemen. Amiga lebt. Ruﬂ ab 18.00h an. Tel.
06033/5255 (Privater Amiga-Club nicht e.V.)

Version fir 1400,~ DM und Piccolo SDSA (ur
300,- DM. Cyberstorm ohne Anleitung. Bitte
an Michael Tel. 06426/7706 oder 06426/5822

Amiga CD32 + (ber 20 Top-Spiele (u.a.
Worrns S. Stardust, Pirates Gold,

A2000 HD 52 MB, 3 MB RAM, WB 2.04-3.1,
Monitor 1084S-P2, Farbdrucker
2 x 3,5" Softw. u. Literatur,
Kickstart 1.3/2.04/3.1 VB 1800 DM. Tel.
02102/870991 ab 18.00 Uhr

Joypad + + diverse Demo-CDs fir DM 3491
(Nur komplett!) Tel. 040/6439795

A1200, 214 MB HD, 6 MB, Blizzard Turbo
68020/14 MHz, Microvitec 1438 Monitor,

DeskJet 620, 1300 DM, Zubehér,
Wochentags  0941/76897, Wochenende

09289/1351

Motherb. A4000, CPU/D: 999 DM;

Superanaebol! A1200 HD 40 inkl. CD-ROM
w, D 850 mit Einbausatz Graffito 24
Videodigit. viel Softw. DPaint-Ami Write usw.

2700, VB 1200~ DM. Tel.
08362/7491 ab 18 Uhr

Festplatte SCSI 1 GB ,Conner" VB 300,-. Tel.
08261/3914

M; 40er CPU-EOBM 1.
A3000/4000 MMU/FP
Schnittsys. 1190 DM Motherb. A1200 299

Cy mit 4 MB, DM
Scandoubler fur Amiga 4000 170,—;
Prozessorboard orig. OOOIEClJaO, DM
110,~; Tel. 08122/14317 oder 08544/1277

GVP Turbokarte 68030/33 MHz mit SCSI
Controller 490 DM; Retina Grafikkarte 290 DM
VLab Digitizer intern 250 DM; Flicker Fixer
160 DM; Alles wie neu. Tel. 05606/60173

Amlga 4000/040, 18 MB, Scandoubler,

64 4 MB, Fastlane Z3, SCSI IBM
1GB Software, fur VB 2600, Tel.
07141/71339

A1200 Magic, 2,5" 540 MB HD, 1084S
Monitor, Blizzard 1220/4, 2 x CD-ROM. VB
1200,~. Tel./Fax 09561/24414 o.
0172/8626474

V-Lab Motion V 3.6 Toccata u. Zubehdr. Tel.
06652/3787 VB

Golden Gate 386SX-AT-Emulator + VGA-
Karte (NP 1300, DM) Preis nach
Vereinbarung.  Daniel ~ Schiefer, Tel.
035754/10936 Wochentags ab 18.00 Uhr

Merlin 4 MB, neueste Soft Probench 3.0 (mit
060er Version), HW Update VHB 280,—,
Scandoubler Arxon fiir A4000 VHB 170,—, zus.
nur 420,-!! Tel. 06251/788883

A2000C, A2630/4, Oktagon 2008, 52 MB
SCSI-, 400 MB AT-Bus HD, Tandem, 1084S
Monitor, Kick 1.3/2.0/3.1, 2 x CD-ROM VB DM
1400,—. Tel./Fax 09561/24414 o.
0172/8626474

Micronik Busplatine f. A4000 Tower, 7 x Zorro
11711l in Reihe mit 16 Bit ISA und 2 x Video. DM
250,~-. Tel./Fax 09561/24414 0. 0172/8626474

'I“Il' Spomnlhg I'II'I' Amiga 500 mit 3 MB
0s + 1.03, Farbmonitor
1084 52 MB SCSI- Feslp!sne an

2 MB, Scandbl. VHB

DM; opt. MMUs 6

Biete A1200, Maus etc. 360 DM VB, Overdr.
CD-ROM 4 x 150 DM, Moni. C=1084S 160
DM, CoPro 882 50 MHz 70 DM, 8 MB RAM 40
DM. Alles VB. Tel. 06502/4372, Heiko. Abends

A2000: A2620 def. 179 DM Mldl-lmedacs in-

DE
o. 0351/8382472 nach René fragen

A2000D 2 MB CR 8 MB A2630/30/50/GVP
SCSI Guro ROM 2 DLW 1 CD-ROM, Retina
M , HD 370 MB Arxons Wutchbox.

Multi-Evolution- Comroller S,
Nadeldrucker, Tel. 06031/64870 ab 18 Uhr

MHz,
— A3000/6 MB/OS 3. 1 (') Def. (gelbes
Blld; 'VHB 350,-. CD-|
SlII Host Adap(er Tel. 05844/1 786 nach

L
Mullllace III Sj 144 Th + Eénd

/A4000/030/882, 18 MB, 1 GB + 270 MB FP, 4
x CD-ROM, 2 LW, Monitor, AKF50, 2 Joyst.,
viele CDs, VB 2000,~ DM. Tel. 0591/76519

A500 2,3 MB Pnlllps Monitor gr. Diskbox c:
300 Disk 2 Joy oyst. 2 Mause div. Zubehér
Amiga-Joker von 10/91 11/96 + Erstaus, be
820 Splsle Colonization 40,— Div.ab

Amiga 2000, 1 MB, 2 Diskl., Maus, Joystick,
Disk 270,~ DM, AT + SCSI Contr. mit 52 MB
SCSI HD + 2,5 Speed SCSI CD-ROM 290,—.
Tel. 0511/551445

Far A500: AT-Controller extern mit 420 MB HD
+ 2 MB RAM 340,~ DM, AT-Controller mit 200

D RAM Optlon 250~ DM. Tel.
05"/551445
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Far A2000: Motherboard voll bestiickt 130,~
DM Netzteil 80— DM, Tastatur 80,—~ DM,
Laufwerk 45~ DM. Flicker Fixer 150,—,
Tandem Contr. 45,~. Tel. 0511/551445

Picasso II, 2 MB DM 150,-, 1,76 MB Laufwerk
FZ-357A far A4000 intern DM 80,—, A4000
Tastatur DM 50,-. Tel. 0221/832648 abends

A500 2.3 MB Monitor Eizo Flexscan 8060S in-
terne 20 MB SCSI-HD Power Netzteil DM
400,~ VB. Tel. 02234/691052

A1200 10 MB 260 ME HD + M- Tsc Turbo
68030 + r. 21 + Soft.
+ g-n Drucker Phillps 1432 1000 Bt Nane
Venlo NL 003177/3071122

A1200, 214 MB HD, GVP-Turbo 40 MHz, 6
MB RAM, 2. LW, BS 1084, 400 Disks, 100
Hefte, Menge Extras, genaye Aufstellung un-
ter Tel./Fax 07961/560811, Ralf Rettenmeier,
Ellwangen

A4000/030, 18 MB, 580 MB HD, 4fach CD-
ROM, VLab Video-Digitizer, Genlock, 1084S
Monitor, A1200/4 MB/170 MB oftw. CDs,
Sple)le. Festpreis: 2800 DM. 06721/12557
(Kal

Suche Dune, méglichst m. Aufidsung, Team
Suzuki u. Indy 4 fir je 30-40 DM. Tausche
auch gegen Fotag, Dreamweb, T2, alles
AS500. Tel. 05141/214935 Mo-Mi ab 17 Uhr

Achlungl Suche ganz ganz dringend das

Amiga Spiel Jaguar XJ 220. Zahle 50 DM fir

sjﬁktlonlersndes Spiel. Tel. 09272/6342 ab 18
r

Viele Amiga Biicher von Data Becker und
Markt +  Technik, teilweise mit Dlsk,
Spielesoftware, Anwendersoftware ab 5,
Liste bei W. Franz, Stenhusenstr. 14, 30625
Hannover

Suche: Das groBe Deluxe Paint IV Buch,
Konig der Lowen und Aladin AGA deutsch. Tel.
0371/367118

Suche Rollenspiele z.B. Ultima 6, 7 Eye of
Beholder 1/2 u. andere. Suche auch gute
Adventures, nur Originale. 06022/21928
Stephan Herold, Grosswallst.

Diverse Software, Biicher und Lemnvideos
(z.B. A1200) zu verkaufen. Liste gegen 1 DM
Porto bei: Ludwig Krajewski, Lerchenweg 4,
53474 Bad Neuenahr, Tel. 02641/79121

Video Direktor Videoschnittsystem Amiga
120,~ Philips TV-Tuner 70,~ Prozessor-Board
mit 68030 CPU u. 25 MHz FPU VB.
02156/41490

Biete: 4fach CD-ROM fiir PCMCIA-Port kpl. +
4 CDs 180 DM; Blizzard 1230 Il + CoPro + 4
MB RAM 200 DM (inkl. Porto) Tel. 04525/2520
Barbara Arp

v. 6.2 2 Laufw. 320,— GVP Turbok.
30/33 FPU/MMU incl. Hostad., Guru ROM,
1/13 MB 460,— Flickerf. 170,— Fast-| RAM-
Karte mit 4 MB ZIP 180, Festpl. SCSI 140,—
Contr. 160,— Nec Multis. 30 330,—07229/1234

187 und ab
M. Te

ED Neptun-Genlock, neuwertig DM 600,-. Tel. Scala 300 Tel. 02 A M: 6°7/8
0039/471/980415 (Stdtirol) 11/87 bis heute vollstandig 80, DI
Suche B Softy far Ricoh 1060 C. 0591/47974

A2000 Maus 20 Disk. 250 DM. A600 Maus

Joyst 20 Splele 170 DM. A500 Festpl. 230

Meine Rechner: A4000 2 Chip, 16 Fast mit
Oktagon SCSI mit SCSI-Il Festplatten. Tel.
31736420036 (Holland)

Verkaufe A3640 V 3.2 fir A3000/4000 (T)
68040/25 mll FPU MMU 370,- DM und

Suche fiir Amgia 1200 Shadow of the Beast .

Festpl. mn Contr. fiir A5S00 250 DM. CD-ROM

AB00/1200 110 DM. Modem 2400 +
th soﬂw 50 DM. Festpl 47 MB + Contr. fiir
A2000 130 DM. ICs ab 10 DM. 05232/86273

rs Menke, Kamer Heide
18 B 59192 Bergkamen

Suche Megahits 5 CD — Tausche eventuell
gegen Megahits 6 Doppel CD, Reiner Bus:e"
, 3523

Far Genlock 200 DM Tastatur

1084 Mon. 180~ Grafikk. Picollo 300,~
Sunrise 1012 digit. Soundk. 600,- MPEG
Karte Peggy Plus + Video 600,— VLab SVHS
neu 360~ A4000/30 10 MB 340 MB HD
0,~ A500+ 250,— A2630 T. 4 MB L.def.
150,—, div. Bﬂcher 20 -DM 07229/1234

A1200 im Infinitiv-Tower 5 x 5,25", OS 3.
Blizzard 12301V mit FPU, 32 MB RAM SCSI-
Kit, Picasso I+, Pablo, VLab, 2 x 850
SCSI HD, 1 x 1 GB SCSI HD, 1x80MBHD
1 x 120 MB HD, 1 x DD LW, 2 x HD LW, 38
Tastenmaus 560 dpi, Maus 400 dpi, Joysuck
Joypad -Pro. Verkaufe nur Komplett.

DM, viel div. Software Preis VS
09253/758 ab 19.00 Uhr

A4000/40 16 MB A4091 SCSI, Cyberwsmn 4
ROM, Conner 340 MB IDE,
Scandoubler Hand Scanner, VGA Mon 147,
Software, Biicher, viele CDs, VB 2500,~ DM.
Tel. 07141/52672

90 DM. Netzteil 100 DM. A2000 Platine 180
DM. ZIP RAM f. Oktagon A3000 usw 50 DM
pro MB. Retina ohne RAM 120 DM.
05232/86273

Nec 24 Nadeldr. m. Textverarb. 130 DM. 9
Nadeldr. + Textv. 100 DM. Hochauflésender
Monitor mit Anschl. fiir alle Amigas 300 DM.
HD-Laufw. intern 90 DM. 05232/86273

m
06466/7116

Suche Fonsetzung des Spiels Cadaver —
Cadaver the Pay Off — Kauf oder Tausch ge-

en Wunschgame Ab 18 Uhr Tel
030/9728570

Suche russische Fonts geeignet fiir Untertitel
zum  Videofilm. Tel/Fax +468818390
(Schweden)

Im Infinitv-Tower A1200 eingebaut, 18 MB
RAM, 6830/50 Blizzard & Co Pro, SCSI II
Contr/Blizzard, 6fach CD-ROM, 2 ext. HD/DD
Laufw. (Dell), Fss1pl, Quantum SCSI 540 MB
& 200 MB AT, Vidtao-Dig';ll (VLab par. Y/C
Echtzeit), Mon. Autoscan M1438S, Siamese,
3,5" Disk LW, 3.1 ROM und Kick, Drucker ABC
Farbe, Mon. Filter, Drucker D|g| -Umschalter,
Kick & ROM 3.0 + 3.1, PC 486 DX40, 18 MB
RAM, 2,5 GB AT-| Fesrpl 16 Soundk., 6f. CD-
ROM, Maus, ext. Appls CD-ROM SCSI (far
Hadlo, TV und PC) alles von Fachwerkstatt
Dazu Hama Genlock 290, Video

AADOOMO in RBM-Tower mit 4 MB RAM, 120
HD, 880 kB ROM 3.0, Buster 11 far
au! VB: 2250,- DM. Tel. 0871/25043

Emaginator 1240/25 MHz, SCSI 2 fiir 550,—
Quantum Fireball 1.02 GB fir 400,— (neu).

oder lario,
Kirchbergstr. 12, 79682 Tootmoos, Tel.

07674/1220

Verkaufe Controller fir 2,5” oder 3,5" HD. M-
Tec AT-500 ohne Festplatte far A500. Fur 20
DM + Verpackung und Nachnahme. M.
Schwarzer, Neue Str. 8, 38312 Achim

A1200 im Infinitiv-Tower § x 5,257, OS 3.1
Blizzard 12301V mit FPU, 32 MB RAM SCSI-
Kit, Picasso Il+, Pablo, VLab, 2 x 850 MB
SCsi HD, 1 x 1 GB SCSI HD, 1 x 80 MB HD,
1 x 120 MB HD, 1XDDLW

Tastenmaus 560 dpi, Maus 400 dp) Joystlck
Joypad-Pro. Verkaufe nur Komplett.
3000,~ DM, viel div. Software Preis VS,
09253/758 ab 19.00 Uhr

AS500: Netzteil, Maus, ext. Laufw. 5,25" u. 3,5”.
Channel-Videodat kpl., A520 TV-Modulator
kpl. billigst abzugeben! Jiren Knoll, Klarastr.
91, 72458 Albstadt

Cut 204, Hama AV Selektor 180, sehr sehr viel
Softw. (auf Anfrage) Neupr. ohne SW ca.
12000 DM. Preis nach Vereinbarung. Tel.
0351/2812369 oder AB

A1200/210 MB HD, Blizzard 1220/4 FPU, 4 x
CD-ROM, Boxen, Joyst., Netzt., VB 1100,—.
17" Monitor IDEK, VB 1100,- DM. Tel.
089/1492014

A2630 Rev. 9 4 MB 200 DM, Picasso Il V 1.4
2 MB mit Pablo 150 DM Retina Z2 V 1.1
Softw. V 2.3 4 MB 100 DM. Tel. 040/6039258
nach 17 Uhr

Nept lock DM 500,— F

Prism 24 DM 400,-. Tel. 05123/7397

A3000T 25 MHZ 12 MB RAM, 850 + 210 MB
div.

Suche Tauschpartner fir A500 und 1200
Spiele. Schreibt mit I6iste an: H. Denis,
7 Ki

~ DM. Suche Toccata 22 16
Bit Soundkane TB( 03931/794099 ab 17 Uhr

Verk. Golem SCSI-Controller fir 50 DM,
Golem SCSI/AT-Controller fur 100 DM,
Oktagon AT-Controller fir 50 DM. CD-ROM
2.B. Aminet, Tele-Info etc., je CD 8 DM. A.
Eckerle, Alte Hauptstr. 14, 85110 Kipfenberg

Verk. Imagine 3, ProDraw 3, fiir je 150 DM,
Pagestream 3D fiir 200 DM, AmiTCP fir 50
DM, DPaint IV fir 80 DM, ADPro far 100 DM,
BTX fur 50 DM, MasteriSO fdr 100 DM. A.
Eckerle, Alte Hauptstr. 14, 85110 Kipfenberg

Verkaufe Amiga-Mag. kpl. Ausgaben v. 7/87
bis heute fir VB 120 DM und Telmex-CD-
ROM-Werk mit PCMCIA-AnschiuB f. Amiga
600/1200 fur 150,— DM. Tel. 0202/525705
(Andreas verlangen)

Suche fiir den Amiga 500 das Spiele Eye of
the Beholder 2 in deutscher Version. Tel.
09621/84902 ab 18 Uhr anrufen

iga-Fan der Amiga Club sucht noch
Mlt ieder. Infos gegen RP bei: Amiga-Fan,
Ingwaonanweg 230, 13125 Berlin

Suche Brenner-Software fir Rlcoh 1060 C.
Meine Rechner: A4000 2 Chip, 16 Fast mit
Oktagon SCSI mit SCSI-II Feslp\anen Tel.
31736420036 (Holland)

M 11/88-2/93 giin-
stlg abzugeben Verkauie auch ,Power Play*
Hefte 2/89-6/91. Preis VHS. Zusendung még-
lich. TeI 07153/28547 ab 17h

uche: Hardware

Suche C 64 Emulator von Questronix (The
A64 Package) (Nur Hardware-Interface), 1541
(alte Ausmhrung) Tel. 05633/5560

25,~, Epson FX 80 40,—,
)(Copme + HW 20 , Int. DD-Floppy 35,—,
IDE-HD 250 MB 50,-, Biicher + Magazme
aA., Gateway! Voi 2 5 . 0931/274496

Wer Hilft! Suche deutsche Anleitung fiir
Megalosound Sampler von Hisoft Systems.
Tel. 07571/61485

Amiaa-M

zin 7/88-12/95 kpl. fir 170 DM

Final-Writer-5 Mignon
Modem 28.8 Turbocalc 4 Monitor 17"
Octamed V1 Maxon Prog. Tel/Fax
09445/7683

Suche gunsu% SuperCut, Neptun-Genlock,
Adorage 2. nimage, Monument Designer
V3, AT FP3,5"3 GB, 17 Monitor, Drucker z.B.
BJ 4200. Angeb4 H. Kéchel, Wiesenaue 1,
03130

Festplatte, 24 el
wahlweise mit 14 Monitor /6.7* CD-ROM
Laufwerk VB 1999, ab 17 Uhr 030/7214315

A4000/030/882 25/33 MHz, 16/2 MB RAM, 2
HD LW, Picollo SD64 + EGS u. CybevGFX
1 ROM 700 MB HD, opti. 3-Tasten Maus,
’;H;ﬂect V 4.0, VB 1700~ DM. 0241/571555
rco

A4000/40 mit oder ohne Zubehér, Software
auch ECS, Spiele usw. sucht U. Martin,
Hinterfeldstr. 9, A-6893 Lustenau E-Mail:
Lrusch@rusch.vol.at

Suche Artec Viewstation A600 3 pass
Scanner, sowie Kickstart 3.1 fur Amiga

0 DM,

Verkaufe JAZ-Medien 1 St. 150,— DM, 3 St.
390,- DM (evtl. Laufwerk scsl intern)
Versand per NN méglich 07665/41165 abends

A2000 5 MB + Monitor NEC 3D OS 3.1 50 MB
SCSI HD Flickerfixer DM 600,— VB. Tel.
02234/691052

/A4000/30 2 MB Chip + 8 MB Fast, Buster 11,
HD-LW, 345 MB HD, 1942 Mumsync -Monitor
nur 150011 SCSI-Streamer!! mit 4 Bandern
nur 400,- 04421/69169 (Thomas)

Verkaufe Siamese-Karte 180 DM; Digi-View
4.0 mit Multiprozessor RGB-! Splmer 60 DM; 3
x DIP-ICs 8520A 30 DM; Suche Amlga-
Netzwerkkarte (Ariadne) Tel. 07571/62953

Handscanner JS-105-1M Golden Image 100-
00 DPI, 64 Graustufen m. Amiga Tauch-| Up
Sohw%e u. Scannpad 65—~ DM.

Cybervisi (4 MB) 38
Cgbervlslonﬁzt (2 MB) 330 DM, Merlin 2 (4
DM, Picasso Il (2 MB) 250 DM, alle
oftw., Scandoubler

mit neuester Cyber
16 reise VB. Versand maglich,

M, alle
0531/334293

. Angebot an Busse Reiner, Tel.
06466/7116

Suche A1200 (nackt, mit HD, ohne
Turbokarte, ~aber voll mnktuons'ahwg)
Preisvorstellung: DM  400,—

( 7 (ab 19.00 Uhr, Kay verlangen)

GVP Senes Il SCSI Host Adapter 4008, fiir

000,  Speicheroption,  komplette
Sohware, Handbicher und xntemas CSI-
Kabel, VB 130 DM, 0531/33429:

AA4000/040, Buster 11, 18 MB 420 MB HD, CD
X 4, HD-| Flcppy, A2286 PC-Karte, viele S lale
und CDs, kpl. inst.

Suche A4000/030 zu fairem Preis, méglichst
ohne Zubehor, VS, Tel. 0531/334293

Suche Cybervision 64 mit 2 oder 4 MB, suche
noch Mulmace Card 3; beides gunstlg,

Betriebss., Anwendungen u. Splelel) ovp,
1699 DM, mit Picasso Il u, Targa
Multiscan., fir 1999 DM, 0531/334293

Tel.
Sasch@nutslde sb sub de
Suche defekten Amiga 500 zwecks

Ersatzteile; bendtige dringend eine 500 ER
Tastatur. Tel. 02557/8240 abends

‘ShapeShifter i
far HD u. DD-Floppys, inkl. Betriebssystem,
Anwendungen, Spiefe u. Anleitung, einfacher
Soforteinstieg, VS. 0531/334293

A12DD 40 MB HD; A500 Kick 1.3 & 2 04 2,5
2x ext. 3,5,

mit
Trackdlsplay, 1 NT, 200VA (PC- Umbau) far
Amiga, 1084 Mon. sowie orig. Games, 600
DM. Tel 057078775 ab 17h

VLab Motion und Toccata, neuste Verslonen

nur komplett abzugeben

M|chae| Lierheimer, Tel. 0821/718888 Fax
8889

Suche: Softwa

Suche Test Drive 2 (mit Zusatzdisketten) und

the Beholder 2: AuBerdem:
Cmemaware s Wings. Tel. 04779/376, ver-
langt nach Thomas, ab 19 Uhr

Verschiedenes

Amiga-Fan der Amiga Club sucht noch
Mitglieder. Infos gegen RP bei: Amiga-Fan,
Ingwéonenweg 230, 13125 Berlin

Suche dringend Amiga Games Magazin 10/96
oder nur Tips & Tricks aus diesem Magazin —
Vallhalla - Lésung Teil | Preis NV
03464/519897

abzugeben. Tel. 0631/2052734  oder
0631/96970

A500, Erweit. 2M, 2. LW, TVModulator, 180
Disk orig., Trackball, 2 Joypad, Kickum 1.3 +
2.1, Citizen 24 Farbdrucker, Ersatzbander,
Handbicher, zus. 550, DM
Tel. 034785/21223

evtl. einz. zu erfr.

Fir jeden Ubriggebliebenen Amiga-Freak ko-
stenlose Hllfestellung RP beiliegen! Gerd

Frank, Wampen 95707 Thiersheim. Tel.
09233/710- 25 Fax -26 0171/6014575

Geschiftliche

Kleinanzeigen

Suche PD Share- und Freeware fiir den
ja auf Disk-Angebote an:
Sofrware ertnab Schmidt, Postfach 1420,
33122 Delbriick Fax 05250/933414

Scan 1 DM; Print ab 30 Pf; SPS
09281/478457

KUNZE computersysteme Langenau
Markenmonitore, 17" ab 899 — DM
|IYAMA MF8617T 1369,

AMIGA Restposten-Liste anlordern'
Tel+Fax 073 45/ 2 26 59
eMail: KUNZE- COMGl—onllne de

t-online.

Scan ab 0,40; Print ab 2,—; DemoDisk 2,—
MT Graphvc & Design; Marschalkstr. 20,
84419 Schwindegg, Tel. 08082/9111

Software zu Super Preisen. Infos bei:
Software-Vertrieb Schmidt, Postfach 1420,
33122 Delbiirck, Fax 05250/933414
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Bitte senden Sie den Coupon an
folgende Adresse:

AMIGA
COMPUTER-MARKT
MagnaMedia Verlag AG
Postfach 1304

85531 HAAR bei MUNCHEN

Wir machen weiter.

Jetzt anrufen, informieren, mitreden.
Infoline: 0180 - 55 0 95

Fax: 040/306 18 - 100

T-Online: greenpeace#

E-Mail: mail® greenpeace.de
Internet: http://www.greenpeace.de
Greenpeace e.V., 22745 Hamburg

GREENPEACE

® 28 Jahre Toden stall Warten e
®eccccccsccscsccsccss > oo

Informieren Sie mich, wie ich
Greenpeace unterstiitzen kann.

Vorname/Name

Und Umweltschutz
ist berflissig

StraBe/Hausnummer

PLZ/Ort

Telefon 01207

ereine

Fiir alle ein Gewinn

__________________________________________________ k-.----------------------_--_--_

AMIGA Kleinanzeigenauftrag fir den Computermarkt

Bitte verdffentlichen Sie in der nachsterreichbaren Ausgabe von ,Amiga-Magazin“ den folgenden Kleinanzeigentext
unter der Rubrik:

Biete an: Hardware (]
Software (1

Ich suche: Hardware (] Verschiedenes (]

Software [

o )
| [ S ]
105 5
IR

S S S S

S 5 O L
e 12110 0 5 1
| bbbl [ | [ |||
BT 0 O

ABSENDER:
NAME i -

Meine Anzeige ist eine: Meine Anzeige ist eine:

{1 Private Kleinanzeige (max. 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben) [ Gewerbliche Kleinanzeige
UOHRAN O 5,- DM liegen bar O fiir 12,- DM (zzgl. MwSt) je Druckzeile

O als Scheck anbei. Bitte keine Briefmarken! O als Scheck anbei. Bitte keine Briefmarken!

STRASSE Bezahlung iiber Postscheckkonto nicht mehr maglich.
PLZIORT Bei den Angeboten: Ich bestatige, daB ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.
TELEFON Datum/Unterschrift:




INSERENTEN

A M
ADX Datentechnik 17 | Maxon Computer 100
Alternate Computerversand 17 | Micronik 97
MLC Computer 82
B Multimedia Corner 92
Bihler Electronic 33
o
C Oberland Computer ~ 86/87
Cross Computersystems 95 | Ossowski 2,34
D P
Data House 82 | phase5 84/85
PPE Hard & Software 9
E
Electronic Design 93 | R
RBM Computertechnik 94
F Roemer Computer 17
Figge 80/81 | rt Computer 45
Fischer Hard- & Software 11
E §
K TKR 33
Kabel 1 99
v
L Vesalia Computer 88/89,90/91
Life EDV-Versandhandel 83 | VoB Computersysteme 96
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Llcht am Ende
nels

Wer braucht das schon, wenn er von einigen Idealisten, diese kon-
doch eine ganze Ladung voll Son- zentrieren sich daftr voll und ganz
ne kassieren kann. Denn auch aufdenAmigaund scharen oftmals
wenn sich die Branche in Sachen gleich mehrere Programmierteams
Amiga-Hardware nicht so recht um sich, um euren Hunger nach
entscheiden kann und nur mit klei- neuer anspruchsvoller Software zu
nen Schritten vorankommt, so gibt stillen. Egal wer, wie und wo, von
es wenigstens in der Spielewelt uns bekommt ihr in jedem Fall alle
durchaus Positives zu vermelden. nétigen Infos fiir Eure ganz person-
Spielenachschub kommt zwar nur liche Software-Hatz spendiert!

5/97

Michael Erlwein
Redaktion Amiga Games

Specials

Quo Vadis Amiga-Teil 1..........cccvevennnne 2
Wir machen uns auf die Suche nach
Software-Nachschub

CompetitionTrapped ..........c.ccvvvuiennn. 9
20x das CD-Rollenspiel von New Generation Software
MaX Ballyic.coon » wasminmomn o cimsammions. = srinam e alisa 4
Konkurrenz flr die MicroMachines

Minskie's Furballs .. ... . du iy s o TR o8 5
Stapeln, was das Zeug halt!

Seite

Jetzt geht’s rund! Bei Rotator dreht sich alles um ein kleines UFO, das

i

1 zudem noch wild auf- und abspringt. Wir versuchten, dem ,Springfloh*
I PD-GAIMOS - o....o v o ninvinioin bibininis din wipainbing sims 14 Herr zu werden!
|

|

Gunstige Spiele mit durchaus hohem Niveau

Games

Aquanattons Snse inutues. L il 3

ArcadeDarts. i mir i3 S, o RS R S s 4 2

BallUhasy - cois s si5ai 5500 & 515 5 iale S baptsm s 2 el 2

EPSION:9: 5 vew 2 s spomm s sie s SaTe sesliniepe B sra 2

FroSCRIANG e 5 wows moms seiss & oems s s i sy 14

Keth'S QUOSE: « wwivs s s wraress 5 smwia & soavos sueviolapsesig 3

MAIC ISIARGE: . « i wemin wones + s« wprors exstists wivinze o 6

MissionOnTLX . ...oovviiii it 16

P oo senmizinemioien ssnitn o Rl hosy S mEdsti aas Sreante 15

Robbie ReSCUE 2/« ssivn ¢ s & ssins e saps sswns 14

ROatof s s sinis siirs swws « sam & awes Dum o 3 D s s 8

SBoor:G Rk VRSl B v waie MaeS 8 15 , 5 =

Solo Mokl WIRUET RGN, wodl il VR 16 APC & TCP liefern nun dle fertige deutsche Version ihres Rollenspiels
Space Taxi ...t 15 | | ab. Ob die Dungeons von Magic Island einen Ausflug mit der eigenen
Stanworldiisil, Sl aaaRs BN s Bun RIS Y 15 Party wert sind?

SupetBallz. sz santinil . slasneidisa 16

Ultimate; Tour TonniS s siieaeil < siv s s v s i oxtosiai 16

Warshipi. o zn o L asd b fdas i 0 U e U 14

Tips & Tricks :

ExpertenBpsislin 5. . (o oL kiR SR Rt 22 |

Spieltios TomMMYGURL. cot 5. o oo saiastinas shns v 20 COMPETITION

Komplettldsung Killing Grounds . ................ 19 ”

Tips S THCKS ABELARIE oLl ). St S g 23

Rubriken

Amiga BoX o s artemi St i ghosnali, sl Saki e =

Anzelgenkontaltt .o U ole o bloa sa s e selte

Charts o i st sl s vl Soims s v . <

Helpline Juy o iliaanibon s . Sl s A Und'aUChdleSenMonaEgvbteSWaszu'
Redaktionskontakt . gewinnen! Ganze 20 Sttick der CD-Version

von Trapped stehen bereit und winken als
Preis in unserem Gewinnspiel!

Rossi’s Mailbox . . . ..
Vorschau auf 6/97 ... ..
‘Wichtige Telefonnummern!.
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Da es mittlerweile ziemlich
schwierig geworden ist, an
gute und aktuelle Amiga-Soft-
ware heranzukommen, haben
wir uns auf die Suche nach
Firmen gemacht, die dem
Amiga nach wie vor standhaft
die Treue halten. In dem idylli-
schen Stadtchen Exeter an
der Siidwestkiiste Englands
sind wir fiindig geworden...

Quo vadis, Amiga? Teil 1

F1 Licenceware

1 Licenceware nennt
Fsich das dort ansassige

Familien-Unternehmen,
das von Steve Bye und seiner
Frau Belinda ganz in Eigenre-
gie betrieben wird. Die Anfan-
ge von F1 reichen bis ins Jahr
1985 zuriick, als Steve damit

fif

begann, fiir den Spectrum ein
paar Spiele zu programmie-
ren. Diese verkauften sich
recht gut und lieferten Steve
die nétigen finanziellen Mittel,
um seinen ersten kleinen
Software-Shop zu eréffnen.
Da es sich dabei um einen der

a0

TIME 02:56
ROUND 01

DIFFICULTY
RERT

113

i1

HI-3CR
iaanao

SCORES

, 05666

aaeiie

ersten seiner Art in Exeter
handelte, florierte das
Geschaft dermaBen, daB Ste-
ve in der naheren und weite-
ren Umgebung weitere Laden
erdffnen und drei Mitarbeiter
fest anstellen konnte. Doch

auch Steve bekam die
schlechte wirtschaftliche
Lage in GroBbritannien zu

splren und muBte um 1992
praktisch noch einmal ganz
von vorne anfangen.

Neubeginn mit
Amiga-Software

Nach groBen Startschwierig-
keiten versuchte Steve, seiner
Firma durch Veréffentlichun-
gen in den einschlagigen briti-

schen Amiga-Magazinen
etwas Publicity zu verschaf-
fen. Nach mehreren Anlaufen
schaffte er es dann tatsach-
lich, die im Februar 1994
gegriindete Firma F1 Licence-
ware in Schwung zu bringen.
Nach und nach fanden sich an
die 60 Programmierer, die nun
mit F1 zusammenarbeiten,
und der Software-Katalog der
Firma hat inzwischen beacht-
liche AusmaBe angenommen.
Darunter finden sich nicht nur
Games aller erdenklichen
Genres, sondern auch Work-
bench-Tutorials, Clipart-
Sammlungen, Disk-Mags und
eine umfangreiche Amos-Pro-
grammierer-Ecke. Eine F1
Gold genannte Reihe umfaBt
dariiber hinaus qualitativ
besonders hochwertige Soft-
ware-Titel.

Was ist
Licenceware?

Steve Bye kennt den Arger,
den viele Kaufer von Shar-
eware empfinden, wenn sie

Interessante Klons altbekann-
ter Geschicklichkeits-Klassi-
ker gibt es bei F1 zuhauf:
Games wie Ballunacy (links)
machen auf jeden Fall eine
Menge SpaB.



In Boris Balls dirigiert man
mit dem Schlager am unteren
Screenrand den gelben Stein.

nach dem Erwerb des Pro-
gramms noch einmal einen
Betrag berappen missen, um
endlich in den Besitz der Voll-
version zu kommen. Aus die-
sem Grund bedient er sich
des Licenceware-Systems,
das sowohl die Kunden als
auch die  Programmierer
zufriedenstellt: Licenceware
ist etwas teurer als die tbliche
Shareware, daflr erhalt der
Kunde jedoch von Anfang an
die lizenzierte Vollversion des
gewlnschten Titels, und der
Programmierer ist automa-
tisch mit einem 25%-Anteil
am Verkaufserlds beteiligt -
eine faire Sache. Grundlage
des ganzen Systems st
gegenseitiges Vertrauen: die
Programmierer setzen voraus,
daB F1 ihnen vierteljahrlich
den korrekten Betrag an Tan-
tiemen Uberweist, und F1 ver-
traut auf die Ehrlichkeit seiner
Distributoren -  eigentlich
grenzt es schon fast an ein
Wunder, daB so etwas funk-
tioniert!

Wie kommt
man an F1-Pro-
gramme?

Ganz so reibungslos scheint
die ganze Sache dann aber
doch nicht zu laufen - F1 ver-
figte schon einmal Uber ein
ausgedehntes Vertriebsnetz
auf dem europaischen Konti-
nent. Doch schwarze Schafe
unter den Distributoren ver-
suchten anscheinend immer
wieder, sich auf Kosten der
Programmierer zu bereichern,

so daB F1-Software jetzt nur
noch direkt aus England zu
beziehen ist.

Es ist von Deutschland aus
moglich, Programme bei F1
per Post oder Telefon zu
bestellen, und wer Uber einen
Internet-AnschluB verfugt,
kann auch via e-Mail oder
Uber die F1-Website (Adres-
sen siehe Kasten) ordern. Bei
der Begleichung Eurer Rech-
nung (auch in DM!) stehen
Euch ebenfalls mehrere Még-
lichkeiten offen: Ihr kénnt den
falligen Geldbetrag bar
bezahlen oder einen Euroche-
que benutzen. Auch Kredit-
karten (Access, Visa, Master-
card, Eurocard)  werden
akzeptiert. Spiele, die auf
einer Diskette Platz finden,

[,'| 2(e | SPECIAL OFFER

Exklusiv fiir unsere Leser hat sich Steve Bye spontan zu
einer besonders netten Geste bereiterklart: der erste Ami-
ga Games-Leser, der bei ihm etwas bestellt und in seinem
Schreiben Bezug auf diesen Artikel nimmt, bekommt gra-
tis die F1-CD-ROM. Neun weitere Leser, die in ihrer Bestel-
lung unseren Artikel erwdhnen, erhalten jeweils ein
kostenloses Spiel! Na, da sollte es doch gleich viel leichter
fallen, mal bei F1 Licenceware vorbeizuschauen...

Return to Zantis bietet abge-
fahrene Puzzles fiir Adventu-
re-Freunde (oben).

kosten £ 3,99. Bei jeder
Bestellung muBt |hr dann
noch £ 1,00 fur Porto und
Verpackung hinzurechnen.

M Herbert Aichinger

Teeny Weenies ist nur eines der zahireichen Plattformer, aus denen
man im F1-Katalog auswahlen kann. Wer auf bunte Bonbongrafik und
rasantes Gameplay steht, ist mit diesen Games gut beraten (unten).

2
n
!
o
b

F1-Kontakte

Snail-Mail:
F1 Licenceware
31 Wellington Road
Exeter
Devon
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Ein Rennspiel aus der Vogelperspektive
wird bald den Amiga heimsuchen - der
Release von Max Rally aus dem Hause
Fortress Entertainment steht jedenfalls
unmittelbar bevor. Auf den ersten Blick
erinnert das Game gewaltig an die
legendaren MicroMachines, aber es hat

auch ganz eigene Qualitaten.

ortress Entertainment hat
Fdas letzte Jahr Uber an

Max Rally gearbeitet, und
obwohl der Vorwurf, es handle
sich dabei um einen einfachen
MicroMachines-Clone, nicht
ganz von der Hand zu weisen
ist, haben sich die Designer
genaue Gedanken darlber
gemacht, was sie selbst von
einem derartigen Spiel erwar-
ten. Es ist schon amisant,
wenn sie in einem Interview
behaupten, Max Rally wiirde
auf keinem spezifischen Vor-
bild beruhen, wahrend eine
Reihe von Probespielern ihre
Eindriicke so zusammenfaB-
ten: ,,GroBartig, wie MicroMa-
chines!” Immerhin hat man bei
Fortress versucht, viele der
Schwéachen dieses Games
auszumerzen und neue Fea-
tures einzuarbeiten, die das
Ganze noch herausfordernder
machen.
Das Irritierendste an Spielen
dieses Typs ist das lahme Tem-
po und die schlechte
Beschleunigung der Wagen
sowie die schwierige Steue-
rung besonders beim Schlit-
tern. Die Tracks waren in
MicroMachines teilweise ein-
fach zu groB, und wenn man
sie kannte, war es ein Leich-
tes, seinen weniger bedarften
Mitspielern den Auspuff zu zei-
gen. Wer auch immer auf die
Idee gekommen ist, Rampen
und Sprungschanzen in Renn-
spiele einzubauen, verdient ein

besond ob ort-

RennspaB fiir

vier Spieler
Max Rally lauft auf allen Ami-
gas mit mehr als 1,5 MB RAM
und verfligt Uber einen Vier-
Spieler-Modus, in dem man
entweder gegen drei Compu-

tergegner oder gegen
menschliche Mitspieler antre-
ten kann. Das Spielen gegen
den Computer eignet sich am
besten zum Uben, aber richti-
ger SpaB kommt eigentlich
erst auf, wenn man sich mit
seinen Freunden heiBe Wett-
kampfe liefert. Neben einer
normalen Championship und
dem Fahren auf Zeit bietet das
Game noch die sogenannte
Max Challenge. Wir wissen
noch nicht, was sich hinter die-
sem Titel verbirgt die Designer
Vi

Geheimniskramer

Die Rennen spielen sich auf
vier verschiedenen Terrains
ab, so z. B. im Schnee, in dem
das Schlittern besonders viel
SpaB macht, und im Wald, in
dem man den Bé&umen
geschickt ausweichen muB.
Die Grafiken hinterlassen
generell einen sehr guten Ein-
druck - die Kinstler haben
sich offensichtlich bemiiht,
dem Game die Optik zu ver-
leihen, die es braucht, um auf
dem Markt bestehen zu kon-
nen. Insgesamt sind 30
Tracks auf die vier Terrains
verteilt. Du kannst flr die
Rennen in einen von sechs
verschiedenen Charakteren
schliipfen, von denen jeder

seinen persénlichen Fahrstil

Ohne Zweifel ist die Verwandt-
schaft zu Mirco Machines...

-.sehr groB, bei Max Rally ist
aber die Ubersicht besser.

Der schwierige Space-Level
ist eine Augenweide.

an die Spitze vorzuarbeiten.

Fortress sollten sich nicht all-
zu viele Gedanken Uber die
Ahnlichkeit ihres Spiels mit
MicroMachines machen,
denn wenn es ihnen tatséch-
lich  gelungen ist, die
Schwéachen des Vorbilds zu
vermeiden, konnte Max Rally
ein echter Renner werden.
Wir freuen uns jedenfalls
schon auf die fertige Review-




as Spielprinzip von
Minskies Furballs wird

einerseits wieder recht
simpel sein, andererseits, wie
das bei schweiBtreibenden
Geschicklichkeitsspielchen
so Ublich ist, wird man wieder
alle Hande voll zu tun haben,
um mit dem vorgelegten
Spieltempo mithalten zu kon-
nen. Statt den Ublichen Stein-
chen fallen kleine farbige Tier-
chen paarweise von oben her-
ab in ein rechteckiges Spiel-
feld. Entgegen Tetris-Varian-
ten, bei welchen man die
Teilchen paBgenau ineinan-
derfligen muB, damit sich
komplette Reihen wieder auf-
I6sen, schafft man hier neuen
Platz, indem man finf gleich-
artige Exemplare verbindet.
Diese missen nicht unbe-
dingt eine Reihe bilden, son-
dern es genligt schon, wenn
sie sich an irgendeiner Seite
gegenseitig berlhren. Wer
dies nun fur einen recht einfa-
chen Klon bekannter Games
halt, hat zwar insofern recht,
als dieses Spielprinzip nicht
gerade revolutiondr neu ist.
Besiegt man in den ersten
Stages beispielsweise noch
mihelos den Computergeg-
ner, so steigt der Schwierig-
keitsgrad und somit die
Anforderung an Dein
Geschick doch schnell an.
Freut man sich, daB man sei-
ne Animals glinstig geordnet
hat, damit sie sich schnell
wieder auflésen lassen, fallen
mitunter zahlreiche stérende
Symbolsteinchen herab und
machen die ganze Arbeit
zunichte. Wie in dem oben
erwahnten verwandten
Saturn-Titel paBt jedes dieser
Symbole zu einem bestimm-
ten Tierchen und verschwin-
det dementsprechend spéter
auch wieder mit, wenn es an
solch ein Tierchen angrenzt.
Bei der Musikuntermalung
handelt es sich um ein lusti-
ges Gedudel, daB einerseits
die Atmosphdre hektisch
anheizt, andererseits irgend-
wann sicherlich auch auf die
Nerven fallen kann. Die Levels
sind allesamt in ansprechend
poppigen Farben gehalten.
Zudem sollen kleine Zwi-
schengames den Spielablauf

aufl

Je weniger Platz man fiir neue
Tierchen lbrig hat und um so
schnellere Entscheidungen
man treffen muB, desto hekti-
scher wird die Soundkulisse -
KnobelstreB pur!
Nachdem unter
dem Titel Baku
Baku Animals
kiirzlich die Sega
Saturn-Konsole
heimgesucht wur-
de, entwickelt man
derzeit ein recht
ahnliches Knobel-
spielchen fiir
unseren Amiga.
Mit etwas weniger
Grafik im Gepéack
verspricht nun
Minskies Furballs
ebenfalls zu einer
suchtgefahrlichen
Steinerei zu wer-
den.

schnaufpause lassen. Des
weiteren hat man natirlich
auch an ein Two-Player-Game
gedacht. Bei gleichem Spiel-
verlauf Uberlebt nur der die
jeweilige Runde, der seine
Objekte geschickter plaziert
und somit sein Spielfeld nicht
irgendwann bis zum oberen
Ende hin voligepfropft hat.

Furballs ungemein zugesagt
hat, so werden wir Euch in
einer unserer nachsten Aus-
gaben verraten, ob die End-
version mit zahlreichen und
auch abwechslungsreichen
Levels einen dauerhaften
SpielspaB garantieren kann
und ob lhr Euch dieses Spiel
zulegen solltet.

Im Zwei-Spieler-Modus sii
derjenige, dem es am léng:




REVIEW

ROLLENSPIEL -

A1200

. Magic Island

achdem Dich die Vorge-
| Nschichte Zu einem ein-
! sam gelegenen, aber gut
besuchten Wirtshaus gebracht
hat, beginnt man mit der
Rekrutierung seiner einzel-
nen Partymitglieder fir die
weitere, nun folgende
Reise. An dieser Stelle
sei bemerkt, daB die
Kommunikations-
moglichkeiten mit
anderen Perso-
nen nicht nur
k. vielseitig
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sind, sondern die Charaktere
merken sich auch jede Begeg-
nung, was in ihrem weiteren
Verhalten ~ zum  Ausdruck
kommt.

Quer durch die
Eiswiiste

Nachdem Du drei weitere Mit-
glieder fiir Dein Team angewor-
ben hast, startet man beim
ersten Hahnenschrei am néach-
sten Morgen die Expedition zu
der fernen Stadt Nizan. Vom
Fahrtensucher Uber Kampfer
und Abenteuerer fihrt immer
ein Auserwahliter das Team an
und ist dementsprechend auch
fir alle moglichen Handlungen
ausschlaggebend. Dieser kann

Nachdem APC&TCP in den vergangenen Monaten fiir

) = reichlich Abwechslung in den 3D-Dungeons gesorgt hat,
prasentiert man heute einen neuen Vertreter dieses Gen-
res. Aufgebaut auf gewohnten Spielelementen kommt hier
auch die Action-Komponente nicht zu kurz.

dann Gegenstande, die am
Wegesrand liegen, aufnehmen,
Waffen benutzen, soweit er sie
in der Hand hélt, oder auch pro-
bieren, verschiedene mitge-
flhrte ltems auf aktuelle Situa-
tionen anzuwenden. Gesteuert
werden kann in die vier Him-
melsrichtungen, wobei die per-
spektivische Landschaft in ein-
zelnen groben Schritten heran-
gezoomt wird. Auch ist es rat-
sam, immer wieder einen Blick
auf die Ubersichtskarte zu wer-
fen, um sich in der relativ unter-
schiedsarmen Landschaft bes-
ser zurechtzufinden. Beson-
ders geféhrlich sind Begegnun-
gen mit den verschiedenen
Lebewesen, die enorm viel
Energie kosten. Ein einfaches
Abwenden von dem Gegner

‘SCHNELLESUND '
SICHERES VORANKOHMEN

Angesichts des enormen Schwierigkeitsgrades empfiehlt
es sich, stets einen Energie- oder schiitzenden Drink zur
Hand zu haben, um die kraftraubenden Begegnungen
schnellstens ausgleichen zu kénnen. Da nicht unbedingt
Teamleader von einem Raubtier angefallen werden, son-
dern wahllos auch andere Charaktere, sollte man solche
Begegnungen tunlichst meiden und sich am besten schnell
zun.k:kznehen wenn man angegnffen wird. Dennoch kommt

Kumpans sein Leben

ft




Der Wizard:

Sind die Energiebalken der
einzelnen Partymitglieder
schnell aufgebraucht, so
gilt es, vor allem das Leben
Deines Wizards zu schuit-
zen, d. h. natirlich auch,
daB es unbedingt empfeh-
lenswert ist, anfangs einen
iesen Trip im

reicht hier nicht, da sie Dir auch
unsichtbar  hinter ~ Deinem
Riicken gefahrliche Verletzun-
gen zufigen kénnen - am
besten Du suchst da Dein Heil
in der Flucht.

Besondere
Ereignisse

Wie es sich fiir ein Rollenspiel
gehort, lebt das Gameplay

Kampfhandlungen laufen lei-
der viel zu schnell ab.

natdrlich nicht einzig und allein
vom Hin- und Hergerenne mit
Deiner Party. Einerseits finden
wir in Magic Island zwar nur
ziemlich stark verkimmerte
Charakterwerte (3 Energiebal-
ken), welche dem actionbeton-
ten SpielfluB untergeordnet
sind. Andererseits trifft man
gelegentlich, soweit man tiber-
haupt so lange am Leben
bleibt, auch mal einen Drachen,
findet eine kleine Siedlung oder
stoBt auf sonstige Locations,
die Dich Deinem Missionsziel
(némlich einen geheimen Brief
zu Deinem Onkel nach Nizan zu
Ubermitteln) ein Stiick naher-
bringen. An der Soundunter-
malung hat sich in Bezug auf
unseren Vorbericht in der letz-
ten Ausgabe nichts geédndert.
Die Texte sind inzwischen
selbstverstandlich einge-
deutscht worden, und so laBt
sich Magic Island abschlieBend
in kurzen Worten definieren:
Technisch ansprechend mit
unterhaltsamem Gameplay, lei-
der aber beeinflussen die lber-
schweren  Passagen das
Gesamtbild negativ.

i T

HEAL1HG o3
oTECTION T pE
AE. oy

M Oliver PreiBner

ROLLENSPIEL

REVIEW

Auf Deinem Zimmer im Rasthaus erwartet Dich eine langhaari-
ge Schénheit - Service oder Henkersmahl?

Die Marschrichtung b

Du ganz einfach mit den Rich-
1imr Screenfenster. Schalte des
ofteren auf die Map um, um Dich zu orientieren!

COMMENT

Magic Island ist nicht zuletzt wegen sei-
nem flotten Handlungsablauf unterhalt-
sam. Waffen sind wenig wirksam und der
herbe Schwierigkeitsgrad ist sehr drgerlich.
Der Wert als Rollenspiel geht dadurch oftmals verloren.

FACTS

Hersteller: APC&TCP
M Spieler: 1 M Disks:6
Preis: ca. DM 70
Englisch notig: nein
Festplatte: wird unter-
stutzt @ 2.Laufwerk:
wird unterstitzt B
Steuerung: Maus
(+Tastatur )m

(+)

Fail hi,

tung

schnelles Gameplay
guter Sound

herber Schwierig-
keitsgrad



REVIEW

Erlernbares Gliicksspiel?

Rotator

GESCHICKLICHKEIT - A500

Manche Spiele gldnzen durch fesselnde Spieltiefe, andere
wiederum sind hervorragend geeignet, um sich nach dem
AlltagsstreB einmal so richtig abzureagieren. Wer nun
etwas sucht, um sich wahnsinnig aufzuregen, sollte sich
vielleicht das neue Game von 5th Dimension antun...

as Spielprinzip ist ein-
Dfach, die Hintergrund-

story ohne Bedeutung:
Du steuerst eine fliegende
Untertasse durch die stattliche
Anzahl von 80 Levels, wobei
Du diesmal im Gegensatz
zu dem Weltraumdrehwurm
Thrust auch gegen Hindernis-
se prallen darfst. Vielmehr fehit
dem Rotator sogar eine richti-
ge Schubkraftsteuerung, und
bedingt durch eine enorme

Unter Wasser geht Deinem
Raumschiff recht schnell die
Puste aus. Man sollte daher
schnellstméglich alle Gegen-
stédnde aufsammeln und an
die Oberflache zuriickkehren.

Schwerkraft, verbunden mit
einer weichen Panzerung des
Schiffs, bewegt man sich wie
ein Gummiball hipfend fort.
Durch eine Betatigung der
Firebuttons wird die Sprung-
héhe veradndert, und durch
eine drehende Rollbewegung
des Objektes dirigiert man es
in die ,,gewiinschte“ Richtung.
Die atmosphérische Soundun-
termalung geht so weit in Ord-
nung, ohne spektakulare
Effekte zu bieten. Auch die
grafische Présentation sieht
gar nicht mal so (ibel aus. Acht
unterschiedliche Welten wer-
den geboten, wobei jede
davon mit neuen detailfrohen
Features aufwarten kann.
Neben Diamanten, die Dir den
Ausgang zum nachsten Level
o6ffnen, findest Du verschiede-
ne Sammel-ltems, von norma-
len Punkteboni tber Schutz-
schilde bis hin zu hindernisbe-
seitigenden Schliisseln. Eben-
so enthalten viele Abschnitte

Katapulte, die Dich hoher
springen lassen. Sich auflé-
sende Plattformen, pfeilspitze

Stangen sowie steigendes
Wasser stellen weitere Her-
ausforderungen dar. Doch

genug des Lobes, denn wenn
das Gameplay einfach so
daneben bzw. so haarstrau-
bend schwer ist wie in diesem
Fall, dann 148t sich auch mit
der schonsten Présentation
nichts mehr retten. Leider
gehorcht namlich unser Rota-
tor nicht exakt auf jedes
Kommando, sondern wurde
zusétzlich noch mit einer Trag-

COMMENT

FACTS

Hersteller: 5th Dimen-
sion M Spieler: 1 &
Disks: 2 Preis: ca. DM
39,- W Englisch nétig:
nein M Festplatte:
wird unterstiitzt B 2.
Laufwerk: wird unter-
stutzt B Steuerung:
Joystick, 2-Button-Pad
]

(+)

zahlreiche Welten
und Stages

extrem herber
Schwierigkeitsgrad

Konnte man den Schwerkraftjet Thrust
gerade noch so unter Kontrolle bringen,
so lieBen mich bei Rotator selbst meine
einsteinschen Berechnungen klaglich im Stich.
Wer meint, ein gummiballahnliches Objekt inmitten von
tausend tédlichen Fallen unter Kontrolle bringen zu kén-
nen, kann es ja mal probieren. Ich jedenfalls sammle erst
einmal die Bruchstticke meines Joysticks wieder auf und
kitte das Loch in der Wand.

GAMEPLAY 572 9,

.

“2a 9
NN

Rund acht Welten mit je 10
Stages sorgen fiir tagelange
Dauerfolter.

Das Ansteigen des Wassers
1aBt Panik aufkommen.

heitssteuerung versehen. So-
mit wird dann allerdings auch
jeder Sprung zum neuen Ver-
such, jedes Hindernis zur tod-
bringenden Falle, und letzt-
endlich artet jedes Level zum
halbminitigen frustrierenden
Glucksspiel aus.

M Oliver PreiBner

(6%
A3,

MOTIVATION /0 %

GRAFIK

SOUND

GESA




New Generation Software und Amiga Games geben Euch die Zu gewinnen:

Méglichkeit, eines der interessantesten Role Playing Games der 20 x Trapped in der noch einmal
letzten Monate fiir Euer Spielearchiv zu gewinnen! Wenn Ihr die verbesserten CD-Version!
nachfolgenden Fragen richtig beantwortet und den ausgefiillten

Coupon auf einer Postkarte an uns abschickt, dann kénnt auch Ihr Also beantwortet einfach folgende drei Fragen
Euch eventuell durch diistere unterirdische Gange kampfen und die und sendet dann die L6sung auf einer qutkarte an:
an die 100 MB zusitzlichen Animationen der CD-Version genieBen! Computec Verlag * Amiga Games
Viel Gliick! Trapped Wettbewerb

[y RoonstraBe 21
. 90429 Nirnberg

1. Was ist ein Dungeon?

a) Meist unterirdische Gange
voll von Monstern

b) Inhaltsverzeichnis der
mitgefiihrten Gegensténde
c) Spezielle Waffe fiir den
Kampf gegen Geister

2. Was bedeutet RPG?

a) Red Pagan-Gnome
b) Rauskommen Pure Gliickssache
c) Role Playing Game

3. Wieviel mehr an Animationen
bietet die Trapped-CD-Version?

a) 100 Megabyte
b) 100 Megabit
c) 100 Kilobyte

EinsendeschluB:

7. Mai 1997

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und
# Mitarbeiter des Computec Verlages sowie
deren Angehorige diirfen nicht teilnehmen!

“..©  Amiga Games 05/97 .




USERBOX | HELPLINE

FEHLER

Ich lese Eure Zeitschrift seit
zwei Jahren und finde Eure
Helpline ganz toll. Ich habe
einen Amiga 1200 mit Amiga-
OS 3.0. Jetzt habe ich ein
paar Fragen an Euch:

1) Seit einiger Zeit kann ich
meine Workbench-Ober-
flache nicht mehr laden, denn
es erscheint immer die Feh-
lermeldung ,Workbench 3.0
has a checksum error on disk-
block 1703“. Wenn ich dann
auf Cancel klicke, steht das-
selbe da, nur die Diskblock-
nummer ist dann anders.

2) Ich méchte noch sehr viel
dazukaufen: eine Festplatte,
ein CD-ROM-Laufwerk, PC-
Karte, Turbokarte und noch
vieles mehr. Dazu mochte ich
mir einen Tower kaufen.
Kann ich alles in den Tower
einbauen? Bendtige ich dazu
ein extra Netzteil?

3) Was fiir eine Festplatte
wiirdet Ihr mir empfehlen?

1) Du hast einen Software-
Fehler auf Deiner Festplatte.
Dadurch kann Dein Amiga
auch die Workbench nicht
mehr richtig laden. Es gibt
hier jetzt zwei Méglichkeiten:
Entweder Du benutzt ein Pro-
gramm wie DiskSalv (erhélt-
lich bei Ossowski), um den
Fehler zu beseitigen, oder Du
formatierst und installierst
Deine Festplatte neu. Bei der
zweiten Mdglichkeit gehen Dir
natiirlich alle Daten auf der
Festplatte verloren.

2) Ja, diese Geréte kannst Du
Jjederzeit ohne Probleme in ein
Tower-Gehéduse einbauen.
Das ist iiberhaupt kein Pro-
blem. Dein Original-Netzteil
wird dies aber mit ziemlicher
Sicherheit nicht mehr schaf-
fen. Bei vielen Towern wird
allerdings bereits ein stirke-
res Netzteil mitgeliefert. Ein-
fach mal beim Héndler nach-
fragen, ob bei dem
gewiinschten Tower bereits
ein Netzteil im Lieferumfang
enthalten ist.

3) Sie sollte schon mindestens
1 GByte groB sein. Kleine
Festplatten sind natiirlich
auch erhdltlich, aber der
preisliche Unterschied ist nur
sehr gering, und ausreichend

_ FRAGEN
UBER FRAGEN

Hallo Leute von der Helpline,
ich habe einige Fragen zu
meinem Amiga 500 mit 1
MByte RAM.

1) Was bringt es mir, wenn ich
eine Turbokarte mit 14 MHz
einbaue? Laufen dann Spiele
wie Moonstone oder Lotus Il
so schnell, daB man sie nicht
mehr richtig spielen kann?
2) Wie schnell ist eine Turbo-
karte mit 4 MByte und 68030-
Prozessor?

3) Was bedeutet REV. 3.8a in
der Angabe fiir eine Spei-
chererweiterung?

4) MuB ich fiir eine HD mit M-
Tec-Controller noch einen
extra Controller wie zum Bei-
spiel den Alfa-Power dazu-
kaufen?

5) Werden Spiele mit mehre-
ren Disketten automatisch in
einen gréBeren Speicher
(zum Beispiel 4 MByte) gela-
den, um so weitere Ladewar-
tezeiten zu vermindern? Das
waére bei Spielen wie Moon-
stone wiinschenswert. Oder
nutzen nur wenige Program-
me einen gréBeren Speicher?
6) Gibt es Joypads fiir den

Christian Schmidt, Festplattenplatz kann man nie Amiga?
99713 Holzthaleben zu viel haben. Daniel Pollok, 31226 Peine
E%
o v 5.4 P Bd ‘O/ ~
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1) Also keine Angst. Die Tur-
bokarte beschleunigt zwar
Deinen Rechner, aber
dadurch werden die Spiele
nicht direkt schneller bzw.
unspielbar. Es gibt nur sehr

wenige  Ausnahmen, wo
durch eine Turbokarte Games
unspielbar werden.

2) Das kommt ganz darauf an,
wie der Prozessor getaktet ist.
So, wie Du es beschrieben
hast, kann man nur raten...

3) Das ist eine Art Seriennum-
mer, an der ein Techniker
(sofern er die entsprechenden
Unterlagen hat) erkennen
kann, um welche Bauserie
der Speichererweiterung es
sich handelt, und noch diver-
se andere Informationen.

4) Du brauchst ganz bestimmt
keinen Controller, um einen
anderen Controller an Deinem
Amiga nutzen zu kénnen.
Abgesehen von der techni-
schen Seite gdbe auch
irgendwie keinen Sinn, einen
Controller an einen anderen
Controller anzuschlieBen.

5) Das liegt alleine daran, wie
die Spiele programmiert wor-
den sind. Hat der Program-
mierer diese Méglichkeit ein-
gebaut, wird sie mit Sicherheit
auch genutzt. Dies ist aber
meist nur bei neuen Spielen
der Fall.

6) Ja, tberall im gutsortierten
Hardware-Fachhandel fiir den
Amiga.

AMIGA 1200
HANDBUCH

Ich besitze seit einigen Jah-
ren einen Amiga 1200. Durch
eine Unachtsamkeit von mir
ist das dazugehorige Hand-
buch abhanden gekommen.
Da ich nun meinen Amiga
aufriisten mochte, fehit mir
jetzt dieses. Ein Ansprech-
partner war ja der Commo-
dore-Vertrieb Deutschland,
der seit einigen Jahren
jedoch nicht mehr besteht.
Vielleicht kénnen Sie mir
weiterhelfen. Ich wiirde



mich liber einen guten Rat-
schlag von Ihnen freuen.

Thomas Labera,

99636 Rastenberg

Du kannst es einmal direkt bei
Amiga-Technologies versu-
chen, soweit man da lber-
haupt noch jemanden errei-
chen kann. Diverse Firmen
wie Fischer, HK-Computer,
Vesalia und andere hatten
diese Handblicher in ihrem
Sortiment. Hier solltest Du
einmal nachfragen, ob Du sie
bestellen kannst.

AMIGA-OS 2.x

Ich bin Besitzer eines Amiga
500 mit 1 MByte RAM und
Amiga-0S 1.3. Ich habe vor,
auf die Workbench 2.0 umzu-
steigen. Dazu habe ich fol-
gende Fragen:
1) Wie wird Amiga-0OS 2.0
liberhaupt installiert?
2) Wieviel kostet Amiga-0S
2.0 komplett?
3) Was gehort eigentlich alles
zu einem CD-ROM-AnschluB?
4) Reichen fiir ein CD-ROM-
Laufwerk 1 MByte RAM?
May Frénky, L-7766 Bissen

1) Im Grunde ist es ganz ein-
fach. Wenn Du eine Festplat-
te besitzt, brauchst Du nur
das mitgelieferte Installa-
tionsprogramm starten, ein
paar Fragen beantworten,
und das war es auch schon.
Ohne Festplatte benutzt Du
einfach die Workbench-Dis-
kette. Natirlich brauchst Du
auch das dazugehérige Kick-
start, das Du nur einfach mit
dem alten Kickstart austau-
schen muBt.

2) Das Kickstart kostet um die
DM 30,-, die Workbench mit
Handblichern kostet um die
DM 50,-.

3) Du benétigst einen Con-
troller, an dem man CD-
ROM-Laufwerke anschlieBen
kann (fast jeder neue Con-
troller kann dies) und dann
natirlich noch das GD-ROM-
Laufwerk. Ein  Filesystem
benétigst Du auch noch, was
jedoch auch bei den meisten
CD-ROM-Laufwerken mitge-
liefert wird.

4) Ja und nein. Wenn Du Dein
CD-ROM-Laufwerk nutzt,
wirst Du sehr schnell merken,
daB fiir vieles der Speicher
einfach zu knapp ist. Es gibt

HILFE HILFE HILFE!

HELEPEINES USERBOX

eben gerade auf CD-ROM
sehr viel Software, die
wesentlich mehr als 1 MByte
Speicher benétigt. Das CD-
ROM-Laufwerk selbst be-
nétigt nur ein paar KByte
Speicher.

MUl

Ich schreibe Euch heute, weil
ich einige Probleme habe, bei
denen ich hoffe, daB Ihr oder
vielleicht einer Eurer Leser
mir helfen konnen: Ich bin
seit einiger Zeit registrierter
Benutzer von MUI. Ich wiirde
auch gerne MUI-Applikatio-
nen programmieren, komme
aber mit dem Developer-
Pack nicht zurecht. Deshalb
meine Frage an Eure Leser:
Wer kann mir ein Beispiel-
Programm zu den MUI-Funk-
tionen in Basic (zum Beispiel

Maxon Basic) schreiben?
Robin Schmidt, FehrsstraBe 12,
24536 Neumdiinster

Diesen Hilferuf geben wir ein-
mal unkommentiert an unsere
Leser weiter. Vielleicht kann
Dir ja einer tatkréftig unter die
Arme greifen.

Ich habe groBe Probleme mit meinem
Amiga 500 mit Amiga-OS 1.3. Es fing
damit an, daB ich eine Kickstart-2.0-
Erweiterung (inklusive Umschaltplatine)
eingebaut habe. Mein Rechner stiirzt
nun immer ab. Dabei wird mir angezeigt,
daB sich im Speicher der Byte-Bandit-
Virus befindet. Als ich meinen Amiga zu
einem Amiga-Geschéft brachte, sagte
man mir, daB im Speicher kein Virus sein
kann und ein Chip vom meinem internen
Disketten-Laufwerk wéare kaputt. Im
Geschéft sagte man mir, daB es diesen
Chip jedoch nicht mehr gibt. Kann es an
diesem kaputten Chip liegen, daB ich
diese Probleme habe? Wo kénnte ich
einen solchen Chip bekommen?

Birgit Négler, 47167 Obs

Es kénnte sein, mal ganz vorsichtig
gesagt, daB Du die Umschaltplatine
falsch eingebaut hast. LaB einmal die
Umschaltplatine weg und baue das Kick-
start 2.0 direkt ein. Uberpriife auch ein-
mal, ob Du die Kickstarts auf der
Umschaltplatine richtig eingesteckt hast.
Der Chip kann, muB aber nicht, eine Ursa-
che fiir Deine Probleme sein. Es ist sehr

leicht méglich, daB dieser Chip nicht mehr
hergestellt wird. Besonders bei uralten
Disketten-Laufwerken ist dies nichts
besonderes. Kaufe Dir am besten gleich
ein komplett neues internes Disketten-
Laufwerk. Die Reparatur des Chips wiirde
Dich vermutlich sowieso mehr kosten, als
wenn Du ein Laufwerk kaufst und dieses
selbst einbaust. DaB ein Virus nicht im
Speicher sein kann, zeugt von Unféhigkeit
des Héndlers, oder er hat sich nur etwas
undeutlich Dir gegeniiber ausgedrtickt.
Sicher, im RAM kann sich kein Virus hal-
ten. Sobald Du Deinen Computer aus-
schaltest, ist er wieder weg. Aber sobald
Du eine Diskette einlegst, auf der sich der
Virus befindet, kann er sich wieder in das
RAM einpflanzen und arbeiten. Wenn Du
jetzt zum Beispiel auf Deiner Workbench-
Diskette diesen Virus hast, dann hast Du
bei jedem Neustart Deines Computers
den Virus wieder im RAM, weil Deine
Boot-Diskette verseucht ist. Benutze
einen guten Virenkiller, wie zum Beispiel
VT, den Du beim APC&TCP-Computer-
club, DorfstraBe 17, D-83236 Ubersee
gegen eine Leerdiskette und einen fran-
kierten Riickumschlag erhalten kannst.

A570 UND
FESTPLATTE

In lhrer Ausgabe 2/97 schil-
derte Michael Kathmann
aus Lingen sein Problem,
eine IDE-Festplatte am
Amiga 500 zu betreiben,
wahrend bereits ein A570-
CD-ROM-Laufwerk ange-
schlossen ist. In meinem
Amiga 500 arbeitet seit
geraumer Zeit ein AT-500
der Firma M-Tec, der auf
den CPU-Sockel gesteckt
wird. Gedacht war dieser
Controller zwar vorwie-
gend fiir eine 2,5“-Festplat-
te, aber mit ein biBchen
Geschick lieB sich auch
eine 3,5“-Festplatte einbau-
en. In das Abschirmblech
muBte ein entsprechend
groBes Loch geschnitten
werden, es kann aber auch
ganz weggelassen werden.
Aufpassen  sollte man
dabei, daB die Unterseite
der Tastatur keinen Kurz-
schluB auf der Festplatte
verursacht! Der Controller
ist auch mit einer RAM-
Option erhéltlich. Ob die
Festplatte mit HD-Toolbox
partitioniert werden kann,
kann ich leider nicht mit
Sicherheit sagen, denn
installiert wurde die ganze
Sache noch unter Kickstart
1.3 mit dem ATInst, dem
mitgelieferten Partitionie-
rungstool, und funktionierte
selbstverstandlich auch
noch mit Kickstart 3.1, so
daB eine Neupartitionierung
nicht nétig war. Zu kaufen
gab es den Controller
damals bei Vesalia. Ob der
jetzt noch gebaut oder ver-
kauft wird, weiB ich leider
nicht. Ich libernehme natiir-
lich keine Garantie, ob dies
auch bei allen so gut funk-
tioniert wie bei mir!
Stephan Untrieser,
23966 Wismar

Danke fir Deinen Tip. Ich
wiirde allerdings nicht dazu
raten, das Abschirmblech
komplett wegzulassen! Und
wie bei jedem Basteltip gilt
auch  hier:  Auf eigene
Gefahr! Flur Schédden kann
niemand verantwortlich ge-
macht werden!
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Wenn ich mir die eingegangenen Briefe dieser Woche ansehe, sollte
ich eigentlich gleich wieder meinen Arbeitsplatz verlassen, da die vie-
len Tranen gar nicht gut fiir die Tastatur sind. Was habe ich Euch ge-
tan? Nicht daB ich nun besonders wild darauf wire, in Arbeit zu
schwimmen (in Bargeld wére mir bedeutend lieber), aber die Fiillung
dieser Seiten tragt einen nicht unerheblichen Teil zur Abfindung mei-
ner Glaubiger bei. Wenn Ihr mich aushungern wollt, macht Ihr das ge-
nau richtig. Falls Ihr aber nur die Adresse vergessen habt, steht sie
am Ende des Vorworts noch einmal - fiir alle Gedachtniskiinstler. Um
noch einen Anreiz zu schaffen, gibt es ab der nachsten Ausgabe fiir
zwei Einsender eines Leserbriefs je ein Game. Die Spiele werden un-
ter ALLEN Einsendern verlost. Wenn das auch nichts hilft, werde ich

zur Erpressung libergehen.

P’ll be back: Rainer Rosshirt

Méchtig boses
S o

Hallo Rainer!

Da ich zur Zeit einen Kran-
k hein habe, neh

ich dies zum AnlaB, an
Dich zu schreiben. Ich
glaube, ich habe den bo-
sen Blick. Zuerst kaufte
ich mir einen Amiga 500.
Was passierte? Commodo-
re ging pleite. Dann be-
sorgte ich mir einen CDI-
Player. Sofort starb die
Software dafiir aus. Dann
kaufte ich mir einen Grun-
dig Videorecorder. Grundig
ging pleite. Inzwischen ha-
be ich einen A1200 - der
steht auch auf der Schip-
pe. Was soll ich jetzt tun?
Mir einen PC kaufen? Viel-
leicht gehen die dann auch
pleite! Bitte hilf mir.

Dein Manfred

Davon abgesehen, daB Grun-
dig nicht pleite ist, zerbrechen
wir uns seit geraumer Zeit ver-
schiedene Képfe, um endlich
herauszufinden, wer an der
ganzen Misere um den Amiga
nun eigentlich die Schuld hat.
Nun haben wir Dich endlich
gefunden! Nach ldngerem
Nachdenken (fast drei Minu-
ten - ldnger halten meine Zi-
garetten nicht) fand ich auch
eine Erkldrung fiir Deine Situa-

Computec Verlag

Redaktion Amiga Games

Kennwort ,Rossi*

Roonstr. 21

90429 Niirnberg

tion. Es kann sich dabei ei-
gentlich nur um eine mentale
Gamasidiose, hervorgerufen
durch ein mdéchtig mieses
Karma, handeln. Da Du in ei-
nem friiheren Leben selbst fiir
Dein jetziges Karma verant-
wortlich warst, kann ich Dir
leider eine gewisse Teilschuld
nicht absprechen. Das einzi-
ge, was Du jetzt noch tun
kannst, ist, Dich verstarkt um
Dein Karma zu kimmern, da-
mit so etwas nicht noch ein-
mal passiert. Ansonsten hoffe
ich, daB Du unsere Zeitschrift

schon recht lange, und mir
ist aufgefallen, daB die mei-
sten, die Euch schreiben,
nur eines interessiert - PC
gegen Amiga. Mich (Nein -
dieses Wort wollen wir hier
nicht verwenden.!
Anm.v.RR) es einfach an,
immer nur dieses eine The-
ma zu lesen. Du kannst Dei-
ne Mailbox ja umbenennen
in ,PC-Lasterecke®. Ist es
Euch vor Euren Amigas zu
langweilig geworden, so
daB lhr Euch schon in den

Reih

nicht gekauft, sondern nur ge-
liehen hast. Um wenigstens
etwas wieder gut zu machen,
kaufe méglichst viele Platten
der Kelly-Family.

Grundschwatz-
fragen

Hallo Rainer!

Endlich habe ich mich iiber-
wunden, Dir zu schreiben
(He... warum iiberwunden?
Was kostet daran so viel
Uberwindung? Anm. v. RR).
Ich habe vor einem halben
Jahr meinen PC gegen ei-
nen Amiga 1200 ausge-
wechselt. Aber leider bin
ich noch nicht zufrieden,
wie er ist. Konntest Du mir
ein paar Tips geben, wie ich
meinen Computer ,aufmot-
zen“ kann? Ich lese die AG

L) " K * '
miiBt? Wenn das so weiter-
geht, ist es ganz klar, daB
der Amiga bald untergeht.
Anstatt zu streiten, solitet
Ihr einmal liberlegen, war-
um der Amiga langsam zu-
grundegeht. Die Leute, die
sich heute einen PC kau-
fen, haben die hoheren An-
spriiche. Sie wollen schnel-
le Verarbeitung, bessere
Grafik, tolle Anwenderpro-
gramme usw.. Das alles
kann der Amiga noch nicht
bieten. Was beim Amiga
fehlt, ist die richtige Soft-
ware. Noch zum SchiluB:
Dein kleines Bild in der
Mailbox koénntest Du doch
auch mal erneuern. Man
bekommt immer eine Gan-
sehaut, wenn man es sieht.
Eine Rasur tite Dir auch
mal gut.

Mach weiter so: Dirk



Deinen Computer aufmotzen?
Wie soll ich das verstehen?
Technisch? Dann ist Dein Brief
bei mir falsch. Optisch? Da
bist Du bei mir genau richtig.
Ich empfehle in solchen Féllen
immer eine schwarze Lackie-
rung mit Chromzierleisten.
Sieht méchtig cool aus! Auch
der Einbau in ein Pexiglas-
gehduse kommt immer gut.
OK... ich hér schon auf (wenn
auch ungern). Zum Rest Dei-
nes Briefes kann ich Dir ei-
gentlich nur zustimmen. Ich
kann Dir gar nicht sagen, wie
mich dieses Geschimpfe auf
den PC nervt. Und das wird si-
cher nicht nur mir so gehen.
Allerdings muB ich Dir leider
vorwerfen, daB auch Du keine
brauchbare Alternative ge-
bracht hast. Einfach nur be-
schweren bedeutet, es sich zu
einfach zu machen. Ich kann
nur hoffen, daB sich diese
»Weltuntergangsstimmung“
bald bessert. Es soll ja auch
mal wieder SpaBB machen, die-
se Seiten zu lesen. Und sich
zusammen in Selbstmitleid zu
suhlen, ist wirklich nicht so un-
terhaltend. Warum sollte ich
mein Bild in der Mailbox er-
neuern? Sehr zu meinem Be-
dauern sehe ich immer noch
so aus. Und die Génsehaut
kann auch ich nicht vermei-
den, wenn ich versehentlich
morgens in den Spiegel
gucke. Auch von einer Rasur
mdéchte ich absehen, da mei-
ne Rasierklingen inzwischen
recht stumpf geworden sind
und ich einfach kein (eigenes)
Blut sehen kann. Du denkst
doch nicht im Ernst, daB ich
mir von meinem Gehalt neue
Rasierklingen kaufen kénnte?

Dreisatz

Hallo Rainer!

Ich habe bis jetzt meinen
Amiga 1200 ganz gut auf-
geriistet (an dieser Stelle
folgt die ubliche Aufzdh-
lung, welche aber von ge-
ringem Interesse ist, nur
der Selbstbeweihrdauche-
rung des Schreibers dient
und somit ersatzlos gestri-
chen wurde. Anm. v. RR).
Der neue AG-Sonderteil ist
echt super. Ich vermisse
zwar die Cover-CD-ROM,

aber dafiir gibt es ja den

Anwenderteil des Amiga
Magazins. Nun aber zu
meinen Fragen bzw. Anre-
gungen:
1. Das Gerede iber den
A500 wird langsam lang-
weilig. Die Zukunft liegt im
Power UP-Projekt von Pha-
se 5 bzw. Pios. Zwar wer-
den dann die Amigas in
dhnlichen Preisregionen
wie die Macs sein, aber
auch dieselbe Leistung
bringen. Und die Preisvor-
stellungen fir PIOS1 sind
doch mehr als erfreulich.
2. Die Spiele, die lhr testet,
sind manchmal nicht gera-
de liberragend. Spiele, die
Wertungen kleiner als 70%
bekommen, sollten eigent-
lich gar nicht getestet wer-
den. Spiele, die der Amiga
braucht, sollten wie Tomb
Raider oder Sega Rally
aussehen. DaB Spiele wie
Tomb Raider auch auf dem
Amiga méglich sind, wird
durch diverse Demos klar-
gestelit.
3. Als letztes méchte ich
Dich fragen, warum Du in
der PC Games nicht
schreibst, daB der Amiga
auch Vorziige gegeniiber
dem PC hat, wenn irgend
jemand iiber den Amiga
ldstert. Denn hast Du
schon einmal einen PC
sprechen horen, wie es der
Amiga kann?
Schone GriiBe an Dich und
die ganze Redaktion von:
Frank

Du miBtest die Cover-CD
nicht vermissen. Sie erscheint
nach wie vor - allerdings nur
alle zwei Monate von uns und
dann wieder vom Amiga Ma-
gazin. Leider nur fiir Abon-
nenten (Bitte wende dich an
die Abo-Abteilung des Amiga
Magazins). So - genug mit
dem Zaunpfahl gewunken.

1. Stimmt. Das Jammern wird
wirklich langsam langweilig.
Ich denke auch, daB eine Zu-
kunft des Amigas nun nur
noch von PIOS ausgehen
kann. Angeblich soll nun bald
der neue ,PIOS 1“ zu haben
sein - fir relativ schlappe
1.500 DM. Das kénnte mein
oft orakelter Silberstreifen am
Horizont sein. Mal sehen...

--hat Thomas Reit]
etwas Vogelfutter.

-

her alles

[ ROSSE°S
TRAZLAGYSE

im Griff und benétigt nyr

2. Da der Amiga-Markt mo-
mentan wirklich mit epoche-
machenden Spielen gerade-
zu Uberschittet wird, ist es
natiirlich von uns unent-
schuldbar, fir Spiele, die le-
diglich gut sind, auch noch
Platz zu opfern. Zudem kann
ich mir auch nicht vorstellen,
daB andere Leser sich fiir
Spiele interessieren, die nicht
Deinem Geschmack entspre-
chen. Wir werden uns bes-
sern. Nun aber zu etwas kom-
plett anderem... Ich kann mir
durchaus vorstellen, daB auf
Amigas, die dem Stand der
Dinge entsprechen, Spiele
wie Tomb Raider machbar
sind. Allerdings wird es ein
groBes Jammern geben, von
den Besitzern der guten, alten
A500er, die in erschreckend
hohem MaBe noch nicht ein-

mal iber eine Festplatte ver-
fiigen. Der andere PferdefuB
ist das unumgéngliche Profit-
denken. Solange nicht in
ernsthaftem Umfang lei-
stungsféhige Amigas verkauft
werden, sieht es ziemlich trii-
be aus mit kostenintensiven
Umsetzungen der PC- und
Konsolenkniiller. Nur weil es
machbar ist, macht es nie-
mand - es muB sich rechnen!
3. An dieser Stelle méchte ich
betonen, daB ein PC inzwi-
schen sehr wohl wie ein Ami-
ga sprechen kann, ich aber
bei keinem dieser Geréte den
Wunsch versplire, auch noch
zusétzlich ein Ohr abgekaut
zu bekommen. Nun aber zur
PC Games. Ganz im Gegen-
satz zur AG lastert dort nie-
mand Uber andere Systeme.
Gibt Dir das zu denken?

Amiga Games 5/97 ﬁ

MAILBOX



" PD GAMES

Solange es so gute Public-Domain-
Programmierer auf dem Amiga gibt,
wie hier wieder einmal bewiesen wird,
brauchen wir uns ganz sicher keine
Sorgen zu machen, daB wir keine gu-
ten Spiele zur Verfiigung haben. Nun
braucht man nur noch jemanden, der
die ganzen Spiele sammelt und in
einer Serie anbietet. Eine solche
Sammlung ist zum Beispiel die Serie
Nordlicht-Spiele. Diese Disketten sind
fur je DM 4,- zuziiglich Versandkosten
bei Nordlicht EDV-Service, Alter
Fischerspfad 10, 26505 Norden,
04931/167222 erhaltlich. Alle Spiele
bendtigen in der Regel Amiga-0S 2.x
sowie 1 MByte ChipRAM.

WARSHIP

Der Spieler steuert hier ein Kampfschiff auf hoher See, dessen
Ziel es ist, die Anzahl an U-Booten zu versenken, die am Bild-
schirmrand vorgegeben ist. Das wére auch ziemlich einfach,
wenn es da nicht auch noch feindliche Flugzeuge geben wiirde,
die einem das Leben schwer machen. Da man diese Flugzeuge
leider nicht zerstéren kann, hilft einem nur das schnelle und vor
allem richtige Ausweichen. Wird man zu oft von feindlichen Flug-
zeugen getroffen, sinkt der eigene Energiebalken sehr schnell auf
Null und man kann sich ein ,,Game over* aus der Ndhe anschau-
en. Aber bei aller Vorsicht bei den Flugzeugen sollte man auch
die U-Boote nicht aus den Augen lassen. Denn hat einmal ein U-
Boot die Wasseroberfldche erreicht, ist es aus mit dem schénen
Kommandieren eines Schiffes.

weEsETE
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ROBBIE RESCUE 2

Fir alle C64-Fans durfte dieses Spiel wieder einmal das High-
light des Jahres sein. Es handelt sich dabei um ein Spiel im Stil
von Donkey Kong, dessen Spielfigur jedoch mehr an Super
Mario erinnert. Der Spieler steuert hier den kleinen Robbie, des-
sen Freundin auf der Baustelle, auf der er arbeitet, von einem
muskelbepackten Bésewicht entfiihrt wurde. Irgendwie erinnert
die Hintergrundgeschichte an Popeye. Nun muB er seine Freun-
din befreien, indem er versucht, an den Bdsewicht ranzukom-
men. Dabei muB er Uber Leitern auf verschiedene Plattformen
klettern und unterwegs moglichst viele Extras einsammeln. Lei-
der gibt sich der Bosewicht nicht so schnell kampflos geschla-
gen und wirft wild mit Fackeln, Flammen und diversen anderen
geféahrlichen Gegenstanden um sich.

Spiele wie
Frogger zu
64er-Zeiten

machen
unzahlige
User stichtig.
Endlich gibt
es auch ein
Suchtmittel
dieser Art fur
den Amiga.
Wie bei Frog-
ger muB hier
der  Spieler
dafiir sorgen,
einen Frosch
heil an sein Ziel zu bringen. Dabei missen StraBen, Flisse,
Waisten und viele andere Gefahren tiberstanden werden. In die-
ser Demoversion mit elf unterschiedlichen Landschaften kann
man das Spiel schon sehr gut austesten. Die Vollversion
besteht aus satten 600 Leveln und ist direkt beim Programmie-
rer Erwin Novak in Wien gegen DM 25,- erhaltlich. Das Spiel
benétigt 1 MByte ChipRAM.

Bei Froschland lebt der Klassiker ,Frogger*
wieder auf. Hinzugekommen sind neue Szena-
rios und diverse zusatzliche Hindernisse.



STARWORLD

Wir schreiben das Jahr 2258. Auf der Erde, wir nennen unseren
Heimatplaneten Erde, hat sich die politische Lage in den letzten
zwei Jahrhunderten beruhigt. Bis auf wenige Ausnahmen macht-
gieriger kleiner Despoten oder religidser Spinner gehéren alle
Regionalstaaten den Vereinigten Nationen an. Die Planeten
unseres Sonnensystems sind bis zur Bahn des &uBersten Plane-
ten erforscht. Trotz einer wirksamen Geburtenkontrolle
beschlieBt am 24.11.2258 der Zentralrat der Weltregierung, die
Eroberung des Weltraums als oberstes Ziel der Menschheit zu
verfolgen. In dieser Strategie-Wirtschafts-Simulation haben bis
zu vier Spieler die Aufgabe, die Vorherrschaft tiber 50 Sonnen-
systeme zu erlangen. Dabei missen verschiedene Strategie-
Ebenen beriicksichtigt werden: Militar, Wissenschaft, Kolonisati-
on, Politik und Marktwirtschaft. Vier verschiedene Spieldauer-
Maoglichkeiten und das Abspeichern des aktuellen Spielstandes
sind maglich. Nattrlich kann man Starworld auch auf Festplatte
installieren. Das Spiel von Hartmut Westphal benétigt allerdings
mindestens 2,3 MByte Speicher, und der Autor verlangt eine
Shareware-Gebtihr von DM 20,-, die man direkt an den Autor
schicken sollte. Allerdings kann es vorkommen, daB dieses Spiel
auf einem 68060er Prozessor Probleme macht. Dafiir 148t sich
das Spiel aber auch tiber Nullmodem spielen, und eine ausfihr-
liche Anleitung im Amiga-Guide-Format ist auch vorhanden.

Schilde
Kanpfpsnzer

Selten genug kann man bei PD-Games zu viert antreten. Star-
world bietet zudem auch eine dichte Story und viele Optionen.

P4

Bei diesem Workbench-Game handelt es sich um eine weitere
Variante des bekannten Spieles Vier Gewinnt. Dem Spiel liegt eine
franzésische und eine englische Anleitung bei. Das Spielprinzip
dirfte wohl jedem klar sein, und jeder, der dieses kleine Spielchen
noch nicht sein eigen nennt, sollte es sich schleunigst zulegen!

|T play 3 and I win. Sorry.

PDI GAMES

SPACE TAXI

Nur wenn der Passagier im
Zeitlimit zum Zielpunkt
kommt, gibt es die Punkte.

Mit einem simplen Dop-
pelklick auf das Start-lcon von
Space Taxi versetzt sich der
Spieler in das 23. Jahrhun-
dert. Die Menschheit hat die
Technik bis auf das duBerste ausgereizt, und die letzten Hirden
sind gefallen. Viele Jobs sind durch neue Technologien ver-
nichtet worden. So muBte sich so mancher nach einem neuen
Beruf umsehen. Einige wurden Hausméanner, andere bekamen
eine ABM-Stelle und farbten den Mars blau und einige wenige
versuchen, sich mit Taxifahren durchzuschlagen. Leider ist
eben liberhaupt nichts mehr so, wie es einmal war. Konnten die
Kollegen im 20. Jahrhundert noch ihre Pausen machen, wann
sie wollten, und den Fahrpreis erhéhen, indem sie ein paar klei-
ne Umleitungen fuhren, missen die Fahrer der Zukunft streng
nach dem Hyper-Raum-Leistungsprinzip arbeiten. Hier wurde
festgelegt, daB ein Fahrer danach bezahlt wird, wie schnell er
seine Arbeit erledigt. Also, um so schneller man seinen Fahr-
gast an das Ziel bringt, um so mehr Geld verdient man damit.
AuBerdem kann der Fahrer noch einen Bonus erhalten, wenn er
alle Fahrgéste einer Schicht an das gewlinschte Ziel beférdern
kann. Der Taxifahrer muB dabei die Fahrgéste von einer zur
anderen Plattform beférdern. Das hort sich zwar ganz einfach
an, wenn da nicht die verflixt engen Hohlen waren, deren Wan-
de man natirlich nicht beriihren darf. Auch das Landen muB
gelibt sein. Wenn man etwas zu schnell unterwegs ist, kann es
sehr leicht sein, daB man eine wunderbare Bruchlandung baut,
was sich natirlich nicht unbedingt positiv auf das Konto des
Taxifahrers auswirkt. Damit einem der Sprit nicht ausgeht, muB
man immer wieder auf speziellen Plattformen landen, um auf-
zutanken. Damit dies Uiberhaupt méglich ist, muB man nattrlich
erst einmal einige Fahrgéste beférdern, damit man ausreichend
Finanzen zum Tanken zur Verfligung hat. In diesem Freeware-
Spiel kénnen bis zu sechs Spieler in 50 Leveln ein Raum-Taxi
steuern, Passagiere aufnehmen und an ihren Bestimmungsort
transportieren. Des weiteren lassen sich drei unterschiedliche
Spielstufen und zehn verschiedene Schwierigkeitsgrade ein-
stellen. Natirlich kénnen die Highscores gespeichert werden!
Das Spiel von Stephen Cameron benétigt eine Festplatte und
hat natirlich auch eine deutsche Anleitung im Amiga-Guide-
Format. Jetzt bleibt eigentlich nur noch eines zu erwéhnen:
Vorsicht Suchtgefahr!
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ON TLX

. Du spielst die Rolle
von Hark Ulf Clarke,
einem Wissenschaft-
ler, der vorgesehen
ist, Merkwiirdigkei-
ten auf TLX 16 per-
sonlich aufzukléren.
TLX 16 wurde quasi
zu einer Forschungs-
und Edelmetall-
Gewinnungsstation ausgebaut und Ilef einwandfrei, bis sich Feh-
ler und Unstimmigkeiten so sehr hauften, daB es notwendig wur-
de, zentral und riicksichtslos einzugreifen. Du als Hark Clarke
bist dafiir genau der Richtige. Allerdings hat man Dir vor Deiner
Mission vier Wochen Urlaub verordnet, damit Du ausgeruht,
frisch und hiibsch in den Weltraum starten kannst. Ein groBer
auBereuropdischer Getrankekonzern sponsert das Unterneh-
men und ist dabei auf attraktive Bilder von Dir angewiesen. Doch
es kommt alles anders... Das spannende Abenteuer-Spiel
benétigt mindestens 1 MByte ChipRAM und 0,5 MByte
FastRAM. Eine Turbokarte wird vom Programmierer empfohlen.

MISSION

ULTIMATE TOUR TENNIS

Einmal wie Boris den heiligen Rasen in Wimbledon betreten zu
kénnen und unter den Augen der jubelnden Zuschauer den Match-
ball zu verwandeln oder auch einfach nur einen Aufschlag tbers
Netz zu setzen, das wére doch schon mal was! Auch wenn dieser
Rasen nicht ganz so echt ist wie der in der Realitét, das tut dem
SpielspaB keinen Abbruch. Wer eine preiswerte Simulation des
weiBen Sports mit der Filzkugel sucht, sollte hier unbedingt zugrei-
fen! Bis zu vier Spieler kénnen sich atemberaubende Ballwechsel
liefern, im Tournament-Modus ist fiir stundenlangen Spielspal3
gesorgt. Um das Spiel allerdings beherrschen zu kénnen, muB man
sich erst einmal an die ungewdhnliche Vogelperspektive gewoh-
nen, da man die Position des Balles nur tiber den Schatten auf dem
Boden erkennen kann. So geht mancher Punkt durch Fehlein-
schéatzungen so leider an den Gegner. Aufschlag, Vor- und Ruick-
hand, Stop und Lob, alles ist dabei, was das Tennisherz begehrt.
Und am Ende gibt es noch eine wunderbare Kritik vom Trainer.
Absoluter Hohepunkt aller Sportspiele, mit vielen Optionen und vor
allem mit jeder Menge SpielspaB. Die Vollversion dieses Sharewa-
re-Spieles ist direkt beim Programmierer Richard Taylor erhaltlich.

e
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SBOOM

Hier handelt es sich um
ein kleines Workbench-
Spielchen, in dem der
Spieler die Aufgabe hat,
Minenfelder zu umge-
hen. Es gibt zwar bereits
schon unzéhlige Clones
dieser Spielidee, aber
auch diese Version ist
sehenswert!

SUPER BALLZ

Ein oder zwei Spieler steuern
hier durch zehn verschiedene
Levels eine Kugel, die ungehin-
dert den Ausgang erreichen
muB. Dieser Ausgang muB
allerdings erst aktiviert werden.
Dazu tiberrollt man diverse gol-
dene Knopfe, wobei man dar-
auf achten muB, daB man weder vor eine Schikane rollt noch in
die Tiefe féllt. Die ISO-3D-Ansicht ist sehr gut gelungen und die
Steuerung ebenfalls. Mit dem beigefiigten Editor kann man sich
dann auch noch beliebig eigene Levels zusammenbauen, wenn
einem die mitgelieferten Level zu leicht oder zu schwer sind. Um
den Editor allerdings starten zu kénnen, mu man vorher MUI
installiert haben. Hierfir reicht allerdings die Demoversion von
MUI. Das Spiel benétigt mindestens 2 MByte ChipRAM.

ol SubceBanix Wil o3

SOLO TREK I

16 FTHRNVIE SUASHP IL )

Wie schon im ersten Teil des bekannten Games tbernimmt der
Spieler hier wieder die Rolle eines Kommandanten, der verschie-
dene Missionen mit seinem Raumschiff zu erfiillen hat. Uber zwei
Kontrollmonitore werden die einzelnen Aktionen verfolgt, tberprift
und gesteuert. Das Spiel ist komplett in englischer Sprache gehal-
ten, und auch die umfangreiche Anleitung ist komplett in Englisch.
Man benétigt schon sehr gute Englisch-Kenntnisse, um das Spiel
richtig bedienen zu kénnen. Auch die sehr gut gemachte Sprach-
ausgabe im Spiel ist in englischer Sprache. Gesteuert wird das
Game mit der Maus und somit {iber Buttons. Die Grafik ist nicht
unbedingt das Gelbe vom Ei, reicht aber fiir dieses Spiel vollkom-
men aus. Die Effekte sind dagegen sehr gut gelungen. Natirlich
14Bt sich dieses Spiel jederzeit auf Festplatte installieren. Das Spiel
benétigt mindestens 1,5 MByte ChipRAM und 1 MByte FastRAM.




Hersteller

Dauer

Sensible World of S. '97 Warner 1
(-) Capital Punishment Click Boom 1
3 ) (<) Chaos Engine 2 Bitmap Brothers 1
4 () Alien Breed 3D Team 17 1
5 (<) Samba Partie Prof. Sayonara Software 1
6 (<) Hugo ITS 1
7 (<) Burnout Vulcan Software 1
8 () Tiny Troops Vulcan Software 1
9 () JetPilot Vulcan Software 1
10 (-) Hillsea Lido Vulcan Software 1
) A D
Vormonat _Titel Bewerfung _Dauer
(18) Hugo 62% 5
(1) Worms 94% 12
3) (8) Mad News 85% 12
4 (12) UFO 74% 8
5 (4 Colonization 88% 12
6 (2 Die Siedler 94% 12
7 (5 Biing! 87% 12
8 (13) Alien Breed 3D 2 84% 6
9 (neu) Capital Punishment 94% 1
10 (11) Civilization 80% 9
1 (7) Dune II 86% 11
12 (9) Mag! 86% 10
13 (6) Nemac 4 90% 7
14 (23) Samba Partie 84% 7
15 (17) Bundesliga Man. Hattrick 91% 12
16 (3)  Slamtilt! 90% 8
17 (neu) Gloom 90% 1
18 (15) Hattrick 84% 6
19 (16) Sensible Euro 96 Soccer89% 12
20 (21) Hillsea Lido 8% 6
21 (neu) Theme Park 87% 1
22 (neu) Der Reeder 77% 1
23 (20) Timekeepers 84% 6
24 (19) Fears 87% 12
25 (neu) Virtual Karting 82% 1

\ SAMBA PARTIE
PROFESSIONAL

SO

Die meisten FuBballmanager bieten bestenfalls kleine Ani-
mationen, um das Spielgeschehen darzustellen. Bei Samba
Partie kann sogar das komplette Match bestritten werden.

CHAOS ENGINE 2

S oA

Einer der wenlgen groBen Titel der letzten Monate wird sei-
nen VorschuBlorbeeren voll und ganz gerecht! Im Zwei-Spie-
ler-Modus ist Chaos Engine 2 nicht zu tiberbieten.

BEAT EMUP
CAPITAL
PUNISHMENT

| Oley,

Zahllose Bewegungsablaufe, transparente Schatten und ech-
te Kampftechniken - wenn das nicht genug ist, um zum Spie-
len anzuregen, dann schaut doch einmal auf die Wertung!

Was geht ab?

Hugo springt auf und ab wie in seiner TV-Spielshow, Capital Punish-
ment kampft sich von 0 auf Platz 9 vor und Slamtilt stiirzt um ganze
13 Platze! Ihr laBt wirklich keine Langeweile aufkommen. Solltet Ihr
Euch eines der zehn Samba Partie Professional aus unserem Gewinn-
spiel auf Seite 9 ergattern kénnen, dann wird dieses Spiel wohl in den
nachsten Ausgaben einen groBen Satz nach vorne machen!

Macht mit!

Schickt eine Postkarte mit Euren aktuellen Top 5 und Systeman-
gabe (ECS, AG, CD-ROM) an nachfolgende Adresse. Unter allen
Einsendern verlosen wir monatlich drei Amiga-Spiele!

Computec Verlag, AMIGA Games, Kennwort: Amiga-Charts,
RoonstraBe 21, 90429 Niimberg
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AMIGA BOX

KLEINANZEIGEN

'dés Amiga Magazins! Dazu

BIETE HARDWARE

Verk. fur A500/500+ HD 420
MB u. CD-ROM 4x je DM 200,-
HD Controller DM 150,-, Zip
Ram DM 100,- pro 2 MB, ABC
24 Nadeldrucker DM 200,-,
Monitor 1084SA DM 100,-,

Tel. 034321/51740 ab 17 Uhr

Verk. A1200, 2 MB RAM,
Mouse, 1 Joystick, Laufw. m.
Spielen (Siedler, Street

Fighter Il u.a.) f. DM 350,-,

Tel. 0341/4611745

A1200, 6 MB RAM, 68030 Tur-
bo, 1,2 GB FP, 2 LW Zubehér
und Software, M1438S
VBDM1.450,-,

Tel. 03641/444469 Karsten

A1200T, HD, 200 Disks,
Buserw., 2 Controller + 2 Laufw.
+ CD-ROM + 20 CDs fur

DM 999,-, Tel. 07751/6226
nach Lorenz fragen!

Verk. CD32 + Tastatur + Maus +
2 Joypads + Joystick + Ty-
phoon 3D System + 26 CDs u.
a. Network CD2 T.S., Gloom,
Legends, Tel. 0631/77018

Verk. A600 - 2 MB, Kick 1.3 u.
2.0, 80 MB Festplatte,
Sampler! Maus, 4 Joysticks,
320 Disks, Handbuch,

DM 400,-, Tel. 02841/53354

CD32 + SX32, 6 MB, 3 Spiele,
OS 3.1 + WB 3.1, Netzteil,
Tastatur, Maus, Joystick,

DM 500,-, Tel. 030/6611785
verlangt Daniel

Verkaufe fur A1200 1 MB/32 Bit
Speicher erw. intern bis 8 MB
aufristbar Typ: RCA 120 mit
Uhr + Sockel fiir Coprozessor
DM 69,-, Tel. 07162/6907

A500, 4 MB, K1.3/2.0, 2 LW,
i HD, Sl

Star LC24-10 + Zubeh.
DM 750,-, Tel. 06106/29711

AS500 + 2 MB + Mouse +

3 Joysticks + Handbticher + ca.
100 Disketten inkl. D.-Boxen +
Monitor, Preis VB

Tel. 03928/402611

Amiga 600 m. Kickstart 500
Monitor, Zubehoér DM 300,-,
Tel. 05677/500

A500, 4 MB, K1.3/2.0, 2 LW,
130 MB HD, Mon. 1084S,

31 Orig. 50 Zeit., 4 Diskboxen,
Star LC24-10 + Zubeh.

DM 750,-, Tel. 06106/29711

BIETE SOFTWARE

Spiel ,Star Crusader” fir
A1200/4000 HD zu verkaufen
Tel./Nr. 03476/200623

Verkaufe Gloom, Mad News,
Reeder, BMH, Fears, AnstoB
usw., Tel. 02161/658355

Verkaufe fiir A500/2000 WB2.1
- 5 Disk, 2 Handbiicher -
Enhancer Kit AS216 mit ROM

2.04 u. Kick-Umschaltplatine
3fach DM 79,-, Tel. 07162/6907

Softwareliste gegen DM 3,- in
Briefmarken, Zuschriften an

W. Thone, Kreishausstr. 20,
32051 Herford

400 Spiele: Dune 2, Fate, Indy,
CAP, Beholder 1 + 2, Simon,
SSI Rollis, F15, F29, Intruder,
F18, B17, M1, Tel. 02661/8137

NEU, NEU: Dreamweb DM 24,-
(SECOND HAND: Global Gla-
diators, Sleepwalker, Push
Over, Turning Points, Reunion,
Traders, 1990 93 Edition, F15
Il, Lemmings + Oh no more Le.,
No. 2 Collection und Triple Fun
je DM 19,-) VK + DM 6,-, NN +
DM 12,-, Tel. 09628/8459

Amaz. Q. DM 40,-, Mad New
DM 40,-, BMH AGA DM 40,-,
BMH Edit. DM 25,-, Colo. DM
30,-, Hanse DM 30,-, Indy 4 DM
30,-, DSA DM 30,-, Dune 2 DM
25,- sowie 100 andere

Tel. 03641/444469 Karsten

Lotus 2, Elite+, AnstoB, F1,
Term.2 a DM 20,-, Indy 4,
Gloom Del., Lion K., Flamingo
Tours, AnstoB AGA a DM 30,-,
Tel. 09090/5343

Originale: (A500) Aufschwung
Ost + Populous 2 (+ Zusatzdisk)
je DM 10,-, Tel. 06464/7137,

11 bis 15 Uhr

SUCHE SOFTWARE

Suche dringend Battle Chess
auf Diskette, maoglichst mit
Handbuch

Tel. 07361/32742 abends

Suche fir Amiga 500 die Ori-
ginalspiele Larry 5, Waxworks
und Elvira 2, zahle je DM 25,-,
Tel. 03671/612698

Suche Genesia ca. von 1993,
zahle gut Tel. 04552/93961

Suche giinstig Traders, mog-
lichst mit Anleitung,
Tel. 036873/21919 nach 16 Uhr

Hi Amiga Fans! Billige Soft-
ware, Liste gegen DM 1,- bei
Ch. Breinesberger, Josef Stru-
ber Str. 21, A 5450 werfen

Install Kit, Install 41 (z. T. NDos)
Diskgames a. Festplatte!

DM 10,- inkl. Porto,

M. Wiesert, Drosselweg 3,
86641 Rain

Verkaufe 200 Magic Karten,
darunter viele Sammlerstticke
wie z.B. 10/10 Kreatur f.
DM 99,- Tel. 04499/2963

666 versch. Losungen zu ver-
kaufen: Liste anfordern. Son-
derangebote je DM 4,-, Monkey
2, Indy 4, Mania 2, Dreamweb
(nur Vorauskasse): T. Hiltl,
Andechser Str. 8, 92260
Ammerthal, Tel. 09628/8459

Verk. Tipsordner zu DTP Farb-
effekte, 24 Bit Druckutensilien,
Discovery, Amos 3D, DFU
Grundlagen, Basicgrafiken,
Digi View, Borsenspekulation
mit Maxiplan, Climate, Diskma-
ster, Cadaver mit Karten, Disk-
mon P, Diskey 2.0. Zuschrift an
W. Thone, Kreishausstr. 20,
32051 Herford
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ippieh, wir sind im letzten, extrem schweren
YLevel! Ihr solltet nun schon Experten in

TRA S, diesem Spiel sein, und wenn nicht, wie seid
“{ i ,);['\ ihr dann bis in diesen Level gekommen?
Der letzte Level sieht aus bringt hier gar
wie ein groBes Rad. Du nichts. Du muBt
muBt auf einigen Stegen andauernd in
entlang- Bewegung bleiben
rennen, bei und zuerst die
denen du Alien-Priester

durch einen vernichten. Ein
Absturz dein einziger direkter
Leben Treffer einer Rakete
verlierst. Im macht dir schon so
ganzen Level  schwer zu schaffen,
liegen viele daB das Spiel fiir

Medipacks dich vorbei wére.
und Driicke also die ,L“-
massenhaft Taste, um dich nach
Munition herannahenden
herum. Raketen
Sammle alles  umzusehen. Die
am besten erst einmal ein und knopfe dir dann die effektivsten Waffen
letzten Bésewichter vor. sind deine Raketen
und die Granaten.

Weil wir Hast du davon keine
gerade dabei  mehr, dann nimmst
sind: es gibt du die Dreifach-
noch fiinf Plasmawaffe zur
echt fiese Hand.
Typen zu
erledigen. Damit ist eigentlich
Vier davon alles gesagt.Von
sind die nun an ist es an dir,
Alien- die Alienhorden
Priester und zuriickzuschlagen.
der fiinfte Dein Schicksal liegt
Gegner ist nun in deinen

5 > 0 ein riesiger eigenen Handen!
v Roboter, der Raketen abfeuert. Seitliches Ausweichen|  Viel Gliick!
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ommy Gun“ von
TMutation Software

ist ein echter
Knaller fiir den Amiga! Wir

Highscore und zeigen
euch, wo’s langgeht!

i Supermarkt-Level
achten muB, sind

den Maschinenge-
wehren. Sie

hinter Regalen und Schildern hervor, und du solltest
sie so schnell wie maoglich erledigen. Triffst du auf
einen deiner gefangenen Freunde, dann achte darauf,
daB du auf das SchloB und nicht auf den Kéfig
schiet.Wenn du gleich auf das Schlo8 schieB3t, dann
kannst du auch das Item einsammeln, das danach
auftaucht (Schutzschild, Munition, Gesundheit,
Granate). Die
Augen der Geg-
ner in den Re-
galen siehst du
nur ab und zu.
Die Gurken in
den Einkaufs-
wagen schieen
auf ihrem

Bildschirm auf
dich. Laufe
einfach den Weg |/
mit ihnen und
schieBe auf sie,
bis sie zerstort
sind. Im Gefrier-
Abschnitt muBt
du auf die
explodierenden Lutscher achten. Du siehst, wie sie
geworfen werden, sie landen aber erst nach ein paar
Sekunden. Bei ,Obst und Gemiise"“ solltest du mit
einer Granate alle Karotten gleichzeitig erledigen.
Der Endgegner ist eine riesige, zweibeinige Zitrone.
Sie ist leicht zu
erledigen, und du
muBt nur auf die
Lutscher achten.
Ziele immer genau
auf ihn und benutze
auch ein paar
Granaten, bis die
Zitrone umkippt.

Achte zu

| Beginn gleich
auf die
Papageien

4 oben auf den
Baumen. Sie

nur schwer zu
erkennen.Von

L DTN
i {
= 2

links kommen dann bewaffnete
Krebse, die du sofort unter
Beschuf3 nimmst. AuBerdem
greift hin und wieder ein Hai
aus dem Wasser heraus an.
Beim gestrandeten Piratenschiff
muBt du zuerst die Kanonen
zerstoren. Dazu benutzt du am
besten Granaten. Ansonsten
gibt es hier nichts groBeres zu
beachten. Nur die kleineren

H;]j}l

Gegner im
Hintergrund
vergit man
leicht. Der
Endgegner ist
ein groBer
Papagei mit
zwei kleinen
chieBend

2

Papageien. Er fliegt kurz auf
g1 den Schirm, und du solltest

f)'| dann auf die kleinen Végel und
| ein paarmal auf den groSen

? schieBen.Dann fliegt er weg

und holt zwei neue kleine
Végel, und du schieBt wieder
auf ihn, bis er erledigt ist.

T

sy
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Im dritten Level bist
du auf einem Rum-
melplatz, und deine
Gegner bestehen

§ hauptséachlich aus
Clowns. Sie kommen
aus den Buden
heraus, und du
solltest sie dann
sofort erledigen. Auch die Geisterbahn greift dich an,
indem ein Wagen aus
der Bahn springt und
auf dich zurast. AuB-
erdem gibt es noch
einige Clowns in
Luftblasen oder in
Ballons, die man so oft
nicht richtig treffen

kann. Aus den
Lochern kommen
ebenfalls ab und zu
Clowns heraus.
Wenn du genug
Zeit dazu hast,
schon vorher auf
sie zu schieBen,
dann solltest du
dies unbedingt tun.
Einige Gegner
laufen auch auf dich zu. Diese solltest du zuerst
beseitigen, da sie so mehr Schaden anrichten kénnen.
Der Endgegner ist ,nur” ein groBer Clown mit einem
Maschinengewehr. Er springt auf den Schirm und
wieder zuriick und feuert dabei auf dich. Folge ihm
einfach mit deinem Fadenkreuz und wirf ein paar
Granaten auf ihn. Bleibe dabei immer in Bewegung.

SKY FORTR

=)o

Nun geht es ab in
die Wolken, und
bewaffnete

triffst du auf die
Pinguine mit dem
w Propeller auf dem
: - Kopf. Sie sind leicht
zu erledigen. Achte aber auf dle fallschmnsprln-
genden Pinguine 7
und auf die in den
Ballons im Hinter-
grund. Deine
gefangenen
Freunde sind
teilweise zwischen
den Geschiitzen

gefangen. Deshalb solltest du zuerst die Schlésser am
Kéfig aufschieBen und dich dann um die Geschiitze
kiimmern, um so keinen deiner Freunde zu verletzen.
Deine Granaten benutzt du dann gegen das grofie
Luftschiff mit den Geschiitzen, um so schnell daran
vorbeizukommen. Der Endgegner ist hier ein griiner
Helikopter mit Maschinengewehren. Damit du keinen
allzu groBen Schaden erleidest solltest du stets in
Bewegung blei-
ben und deine
Granaten so
einsetzen, daf
sie den Heli-
kopter genau
dann treffen,
wenn er gerade
auf dem Schirm
ist. }

In diesem
Level springen ganz iiberraschend Aliens aus den
Kratern heraus. Zudem muBt du der Lava ausweichen,
die vom Himmel féllt, und auf die kleinen UFOs iiber
dir schieen. Beim ersten Lava-Teich muft du
unbedingt eine Granate einsetzen. Bei
der Rakete schie3t du méglichst schnell 9
auf die Kéfige, denn es werden schon

Zu yuter Letzt muBt du
noch auf die grauen

Aliens achten, denn sie
greifen in Zweier- und
Dreiergruppen an und
sind so schwer zu ver-
nichten.
Der End-
gegner
hier ist ein wenig geféhrlicher als die
letzten vier, und du muft dich schon

| mehr anstrengen. Dieses UFO zerstorst
du, indem du die farbigen Lichter an der
Front zerschieft. Bleibe wiederum in
Bewegung, weiche den Schiissen aus und verwende
nach Moglichkeit deine Granaten.

i
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: e 7 : Comp,
. ie Expertentips sind wieder da! Diesmal gibt
es Briefe zu ,Beneath a Steel Sky“, ,,Curse of m

* Enchantia“ und - immer wieder gern gelesen

W eC Verlag GmbH
Games

Kennwort: Xpertentips
Roosntrage 21
90429 Nijrnberg

- »Monkey Island“. Nicht vergessen: wenn ihr
ein Spielproblem habt, dann schreibt uns doch
einfach, und wir versuchen, euch zu helfen!

D
- 1

: ,,BJIIM{/I 2 Steel Sky" macht mir ganz schin Sorgen. leh bin
Mga;;da in ,Zaf U-Bahn, aber komme dann irgendwie nicht am
== Monster vorbe, Sobald ich am , Link" angeschlossen bin, komme
2 Fhubert " . ; ; ich nicht an der Tiire mit dem Ritter vorbei. Was soll ich tun, damit ich
Loy esen firchterlichen Spielabschnitt hintsr mich bringe? ;
0 David Bickler
AND
Hallo Loute! A. Das ist recht einfach - ich habe das Spiel nzmii
o . ol ! S piel ndmlich nun schon viermal
I;:;st;h;:r’r’z::’ Island” fast, und ihr Imnm"’ w:::ege:’ﬁz:d%r: :;: :’Ion.?e; vor:enzukommen, ohne aufgefressen zu
! fost . ; : em Lichtschalter suchen. Denn 4 i i
ol Ifen! Zwar bin ich bestimmt scho das M ji i i U i
v :’c;; 4’ :;: ; :d' ahyirdios duﬁd i :::t”ezr verjggen. U“m am Ritter bei der Tiire vorbeizukommen, muRt
dersu.dm’ I;II i an don Hundon vorbei und ater orn Gottes” besorgen. Doch das Ding findest du erst
:’:n’ Landhaus, und ich bin auch schon us der

Kanone abgeschossen worden. lch hatte

Schwertstunden und habe auch schon mit 46"’/ Ich weif zwar, daB , Curse of Enchantia” nicht unbedingt ines der Top-
Gefangenen gesprochen. Doch was muB ich als Amiga-Adventures ist, trotzdem hitte ich da mal eine Frage. lch bin bei

tohetes hin? den Eisfeldern von Enchantia. Alles, was ich habe, sind zwei Schneebille,

nacnstes . z S : .

Sobastian Stengel eine Angel, einen Papierclip und ein Magnet an siner Schaur, Ich habe kein Geld

1 und muB zum Dorf zuriickkehren. Doch wie komme ich aus den Eisfeldern heraus?

A. Wir hatten eine recht;a:ee:hﬁ: Armin Keiner

keine MI-Briefe m:h:h‘;: dalie A. ,.Curse of Enchantia“ ist doch eigentlich ein recht nettes Spiel. Um deine Frage
pbekommst du na’t:r Zu komimen, zu beantworten, mu ich dich durch diesen Abschnitt lotsen. Nimm zuerst die
Antwort. Um wc?efan ettonidle Planke mit und gehe nach unten in den nichsten Screen. Wirf die Planke, nimm
mufdt du.dem 2 kchgen geben. den Fisch mit und gehe nach unten zum nichsten Bildschirm. Gehe nach rechts,
Pfeffelfmmz-s:ufner Felle, dann nimm das Deo mit und benutze es auch. Jetzt nach rechts und nach oben. Gib
Frage ‘hn'nac 'e‘Ratte -y dem Eskimo den Fisch und nimm den Stab mit. Nun gehst du zum Bildschirm mit
gibst @u 1‘hm d"'ek Kuchen mit dem Eisblock und kiimpfst mit der Angel. Nimm den Stein mit und suche dann
gibt dir ein Stiicl Nun bringst du nach dem Eismann. Nun nimmst du die Schneebille und kimpfst mit ihnen. Gehe
einer fellfa dal‘ml- daus und zum ersten Screen zuriick und suche nach dem schlafenden Seeléwen. Laufe zu
die Feile in das hahinauf. == ihm und rufe nach Hilfe. Nachdem du dann aus der Hohle heraus bist, gehst du
|5ufst zum Loc zum Boot und springst hinein. Wenn du dann die Kiiste erreichst, wirfst du den
geht’s! Stein, und der freundliche Drache bringt dich in die nichste Welt.

CURSE
OF ENCHANTIA

KURZTIPS ... KURZ
.Dungeon Master 2" ein duBerst hartes Spiel ist. Und deshalb gibt es nun
noch fiir alle die, die unsere Komplettlésung verpaBt haben, einige der wichtigsten Tips zu diesem Spiel.

1. Die meisten Spells lernst du, wenn du einfach verschiedene Kombinationen durchprobierst. Merke dir alle Objekte mit magischen Fahig-
keiten, denn du kannst sie dann anwenden, ohne sie tatséchlich im Besitz zu haben. 2. Eine sehr gute Moglichkeit, an Geld zu kommen, ist es,
die sich wieder generierenden Kreaturen zu vernichten und dann die Waffen oder die Nahrung, die sie zurticklassen, zu verkaufen.

Um das
letzte Stiick des ,Klan-Schliissels” zu erhalten, muft du eine Miinze auf dem Tisch vor dir plazieren, damit er sich nicht weiterdreht. 4. In Skull-

keep siehst du ein Auge an der Wand. Stelle dich direkt davor und ziehe dich dann schnell zuriick. Ein Feuerball schieBt heraus und an dir
vorbei. Dies passiert nur einmal. £

5.Um an den drei Toren nahe am Eingang vorbeizukommen, muBt du die Schalter in folgender Reihenfolge
benutzen: links, rechts, Mitte. Nun muBt du mit einem Zauberspruch schnell durch die Tore rennen, bevor sie sich schlieBen.

e




un haben wir also die ersten Buchstaben des Alphabets hinter uns gebracht und stiirzen uns voller
Energie die ndchsten zwei! In der 1.Klasse hétte man bei der Geschwindigkeit wohl keine Chance,
dafiir machen wir das Alphabet aber bei weitem ausfiihrlicher! Viel SpaB!

CHOP & DROP
Ihr kinnt bei ,Chop & Drop“ ein paar echt originelle Cheats
ausprobieren. Wenn ihr wollt, daB im Kampf eure Hosen
herunterfallen, dann driickt einfach die T-Taste. Wenn die
Hose des Gegners fallen soll, dann driickt die F-Taste. Soll
sich die Farbe des Schattens éindern (wozv, frage ich mich),
dann driickt ihr einfach die S-Taste.

CHUBBY GRISTLE
U unendiich viele Leben zu bekommen, gebt ihr beim
Titelbildschirm einfach , BUUURRP* ein. Nachdem ein
Rilpser ertant, habt ihr die Leben auf eurer Anzeige stehen.

CHUCK ROCK
Driickt ,ESC” und tippt dann einen der Codes ein, wihrend
die Band bei der Titelsequenz spielt:
ESTRANDO
MORTIMER
TURN FRAME
FAST AINT THE WORD
UNCLE SAM LIFE IS MY DREAM
SHE LOVES CLEANING WINDOWS
IST FAIRLY BOWBELZ

CHUCKIE EGG 2
Wenn ihr bei der Highscoreliste ,ENABLE—F2 eingebt, so
bekommt ihr unendlich viele Leben. Wenn du nun ,F2“
driickst, so kannst du in den niichsten Raum gelangen, indem
du den Joystick in die entsprechende Richtung driickst.

Hier sind die Levelcodes fiir die entsprechenden Linder:

ITALIEN - 0355 AUSTRALIEN - 5924
AGYPTEN - 3518 ENGLAND - 1267
MEXIKO - 6382 FRANKREICH - 7208
USA - 8427 RUSSLAND - 6532

DEUTSCHLAND - 5012
GRIECHENLAND ~ 2385

CHINA - 6511
ITALIEN - 8562

COOL CROC TWINS
Hier die coolen Krokodil-Levelcodes:
Level 2- TRIAX Level 8- FLOYD
Level 3- DREAM Level 9- BRUNO
Level 4- MUNGO Level 10- MONEY
Level 5- JANKO Level 11- HUMAN
Level 6- HENRI Level 12- GIRLS
Level 7- DOORS

CRAZY CARS
Driicke so lange aufs Gas, bis dein Auto auf 400 Meilen
Geschwindigkeit ist, und driicke dann ,,F10“. Wenn du nun
den Feverknopf driickst, wird das Spiel immens verlang-
samt, und du kannst auch schwierige Stellen im Spiel ohne
Probleme durchfahren.

CRAZY CARS 2
Hier kannst du den gleichen Trick wie bei ,,Crazy Cars”
verwenden, nur muBt du auf 240 Meilen beschleunigen.
Nun noch die richtigen Routen fiir die einzelnen Levels:

STAGE 1 - du nimmst die 15 nach rechts und die 70 links

STAGE 2 - die 191 nach rechts, die 666 links und die
160 links

STAGE 3 — die 285 rechts und dann die 60 links

STAGE 4 - erst die 70 rechts, dann die 54 links, die 25

rechts, die 10 links und die 180 rechts

CREATURES
Stecke den Joystick in den zweiten Port, lade das Spiel und
warte auf die Musik. Die Creatures werden nun anhalten,
und du rijttelst den Joystick von links nach rechts. Nun
sollten die Figuren tanzen, sich grav fiirben, und dv hast
dann unendlich viele Leben.

CRYSTAL HAMMER
Beim Starten des Spieles hiltst du einen Mausknopf
gedriickt. Nun driickst du den anderen Mausknopf, bevor
du den Ball auf dem Schliiger sehen kannst. So kommst du
sofort in Level 26.

CYBERNOID
Tippe beim Titelbildschirm ,RAISTLIN ein und driicke die
Space-Taste, um so unendlich viele Schiffe zu erhalten.
Wenn du ,N“ driickst, kommst du in den niichsten Level.

CYBERNOID 2
Beim Titelbildschirm gibst du , NECRONOMICON“ ein und
bekommst so unendlich viele Leben. Halte das Spiel an und
driicke ,N“, fiir den niichsten Level. Die Tasten ,Y*, ,G*,
R” und ,,0” verhelfen dir zu endlosen Schiffen.

3D POOL
Die folgenden Codes sind als Lisung fiir die Trick-Shots
gedacht. Die ersten vier Zahlen zeigen dir die Ausrichtung
des Tisches an, die niichsten drei die Neigung des Tisches.
Die niichsten beiden zeigen die Stiirke des Schusses an und
die letzten beiden die Hahe des Spins nach rechts. Versucht
es einfach mal!
1- 07680246310
2- 10020416309
3- 00320416300
4- 09620246300
5- 05120246310
6- 04050606320
7- 00180616320
8- 07710995612
9- 09320246311
10- 09270276320

11- 07511001620
12- 09160255510
13- 00040545820
14- 08641006310
15- 00840761200
16- 08800483920
17- 03721006306
18- 05121006310
19- 06010246320

4D SPORTS BOXING
Um in der Rangliste weiter vorwirtszukommen, solltest du
deine ganzen Fiihigkeiten auf die Stiirke konzentrieren. So
kannst du dann in einem Kampf einfach den Feverknopf
driicken, auf deinen Gegner zulaufen und ihn so Mike
Tyson-miiflig umhaven.

D-GENERATION
Das PaBwort fiir den Computer ist ,DEATH. Solltest du
sterben, dann drehst du den Joystick andavernd im Kreis
und hiiltst dabei den Feverknopf gedrickt. So beginnst du
wieder dort, wo du gerade warst und hast auch noch acht
Leben.

DALEY THOMSON OLYMPIC CHALLENGE
Gib in der Highscoreliste als Namen , HINGSEN-J“ ein, und
du kannst mit den F-Tasten die einzelnen Disziplinen
anwiihlen.

DARK CASTLE
Dieser Trick bendtigt einige Zeit, aber er ist es mit
Sicherheit wert! Zuerst muBt du in den Schilder-Raum
gehen. Nun driickst du ,W” (oben) und ,S“ (unten). Wenn
du beide Kndpfe gedriickt lit, so bewegt sich dein Held
von oben nach unten zwischen den Screens hin und her.
Nach ca. einer halben Stunde hast du so ca. 25 Leben
eingesammelt.

DARKMAN
Du kannst jederzeit wiihrend des Spieles , MEACULTA“
eingeben und bekommst so unendliche Energie.

DARKSIDE
Wenn du ein paar digitalisierte Bilder der Programmierer
sehen willst, dann hiiltst dv die ,2“ und die ,8“ gedriickt
und driickst den Feverknopf.

DAYS OF THUNDER
Dieser Cheat macht aus deinem Auto ein Flugzeug. Begib
dich wie immer in das Qualifikations-Rennen und halte das
Spiel dann an. Nun gibst du , COMEFLYWITHME” ein. Wenn
alles richtig gemacht wurde, so blitzt der Screen auf. Wenn
nicht, dann gibst du ,COME FLY WITH ME“ (mit
Leerstellen) ein. Wenn du nun weiterspielst, so kannst du
den Stick zu dir ziehen und der Wagen hebt dann ab. Mit
dem Feverknopf kommst du vorwiirts und mit den F-Tasten
kannst du verschiedene Blickwinkel anwihlen.

DEEP CORE
Beim Optionen-Bildschirm gibst du einen der folgenden
Codes ein:
REANIMATOR — Zugang zu Level 4 - 6
PSYCHONAUT — Zugang zu Level 7 - 9

Wiihrend des Spieles kannst du auch folgendes eingeben:
| NEED OXYGENE - fiir die volle Ladung Luft
| NEED ENERGY - volle Energie

TRAINER MODE

- alles unendlich
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Die neueste Version verspricht
die aktuellen Spielerdaten und
Mannschaften sowie einige
wichtige Detailverbesserungen.

Schon fiir die letzte Ausgabe angekundlgt kénnen wir nun end-
lich das Cyber-Rennspiel fiir vier Spieler unter die Lupe nehmen.
Lohnt sich die Anschaffung von Zusatz-Joysticks?

Diesmal schauen wir bei
zx Vulcan Software vorbei,
<L =L die mit Spielen wie Hill-

sea Lido oder Tiny
Troops schon beachtli-
che Erfolge erzielt
haben. Was gibt’s dort

Neues?

Hersteller/Vertrieb
Acclaim

Activision

BMG Interactive
Bomico & Laguna
Disney Interactive
Electronic Arts
Infogrames
Konami

Mindscape
Psygnosis

Sega Infoservice
Sierra Coktel Vision
Softgold

Warner Interactive
Virgin

Viacom New Media
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Tips & Tricks, sonstige
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ISBN 3-926858-63-X
inklusive 1 Disk

Die Grundlage um selbst
Spiele in Assembler pro-
grammieren zu kénnen.
Im Laufe eines
Workshops entsteht ein
Spiel, das die Grundlage
zur Verwirklichung eige-
ner kreativer Spielideen
bildet. Alle Workshops,
inkl. komplettem Spiel,
Grafiken ufid Sounds
sind auf der beiliegenden
Diskette enthalten.

DM 39,-

ISBN 3-926858-64-8
inklusive 1 Disk

Im zweiten Band werden
folgende Themen behan-
delt:
Blitterprogrammierung,
das AGA-Chipset und
Darstellung von 256
Farben, praktische
Beispiele uvm. Die bei-
liegende Diskette enthalt
die Programmbeispiele,
die Listings und ein
Konvertierungspro-
gramm, das |IFF-Bilder in
Raw-Daten umwandelt.

v G Lt

ISBN 3-926858-62-1

DM 39,-

Auszug aus unserem Buchprogramm:

AM/GA
ASSIHELR

Walter Friedbuber
Anton Koller

ISBN 3-926858-40-0
750 Seiten, 1 Disk
DM 98,-

ISBN 3-926858-38-9
360 Seiten, 1 Disk
DM 79,-

ISBN 3-926858-59-1
Tips und Tricks zu
MaxonCINEMA 4D,
Texturen, Fonts,
Hintergrundbilder,
Objekte und
Animationen.

DM 49,-

ISBN 3-926858-53-2
Animationen,
Trickfiguren, Videofonts,
animierte Tiere uvm.
DM 49,-

ISBN 3-926858-36-2
466 Seiten, 1 Disk
DM 69,-

CD-ROMs und Disketten

Disketten mit animierten
Titeln, Tieren,
Tricksequenzen,
Videofonts, Grafiken,
Animationen zur
Gestaltung |hrer
Videofilme.

Geeignet fir alle gangi-
gen Programme, wie
Deluxe Paint, Brilliance,
Scala...

Disk »Urlaub«

Disk »Feste/Feiern«
Disk »Tiere«

Disk »Best Of«

Disk »Videofonts 1«
Disk »Videofonts 2«
Disk »Videofonts 3«
Disk »Spezial Effects«

Je Disk DM 29,-

Alles Wissenswerte uber
den Amiga 1200 und
4000 ist hier leicht ver-
standlich beschrieben:
Von der Installation des
Betriebssystems, iber
Hardwareeinbau und
Monitorempfehlungen bis
hin zur neuen
Workbench 3.1.
Zahlreiche Workshops
fihren Sie in die, dem
Amiga beiliegenden
Programme ein.

DM 49,-

3D SPEZIALEFFEKTE
M
MaxonCINEMA 4D

INFORMATION HIGHWAY

ISBN 3-926858-59-1 ISBN 3-926858-54-0
120 Seiten 280 Seiten, 1 Disk
DM 29,- DM 69,

'._-__,---_______-_______-__-

BESTELLCOUPON

ISBN 3-926858-52-4
300 Seiten
DM 69,-

Titel ISBN Anzahl Preis
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Amiga Spiele Band 2 ISBN 3-926858-64-8 DM 39,-
Amiga 1200/4000 fiir Einsteiger ISBN 3-926858-62-1 DM 49,-
Amiga Assembler von 0 auf 100 ISBN 3-926858-40-0 DM 98,-
Amiga Assembler Praxis ISBN 3-926858-38-9 DM 79,-
Die Traumfabrik ISBN 3-926858-36-2 DM 69,-
Scala ISBN 3-926858-59-1 DM 29,-
Spezialeffekte mit CINEMA 4D ISBN 3-926858-54-0 DM 69,-
Der Einstieg in den
Information Highway ISBN 3-926858-52-4 DM 69,-

* Cinema Studio ISBN 3-926858-59-1 DM 49,-
Lechner Collection ISBN 3-926858-53-2 DM 59,-
Disk »Urlaub« DM 29,-
Disk »Feste/Feiern« DM 29,-
Disk »Tiere« DM 29,-
Disk »Best Of« DM 29,-
Disk »Videofonts 1« DM 29,-
Disk »Videofonts 2« DM 29,-
Disk »Videofonts 3« DM 29,-
Disk »Spezial Effects« DM 29,-

Ich bezahle den Betrag zzgl. 6 Mark
Versandkosten unabhéngig vom Bestellwert

+ per Scheck anbei
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TURBOKARTEN

1230 IV Tureo Boarp

Blizzard 1230 IV

50 MHz/68030 288,-
Blizzard 1230 IV incl. 8 MB

50 MHz/68030 344,-
Blizzard 1240

40 MHz/68040
Blizzard 1260

50 MHz/68060
Blizzard 2040

40 MHz/68040/5CSI
Blizzard 2060

50 MHz/68060/5CSI
Blizzard SCSI Kit
1230 1V/1260
Cyberstorm 040/40
Cyberstorm 060/50 Mk 1l 1.288,-
Cyberstorm MK Il scsi Contr. 188,-
Cybervision 64/3p amB 449,-

544,

E - MATRIX

Turbok. 1230/50 MHz

incl. SCSI Contr./b. 64 MB RAM 333,~
Turbok. 530/50 MHz/
AT-Bus+SCSI a.A.
Turbok. 2030/50 MHz/
AT-Bus+SCSI a.A.
Turbok. 630/40 MHz/
4 MB/8 MB

T630/25 MHz/8 MB
T630/40 MHz/8 MB
T1230/28 MHz/4 MB
T1230/42 MHz/4 MB

233,-

177,

VIDEO

Pluto Genlock
Sirius Genlock
Neptun Genlock
Frame Machine
A 2000-3000
V-LAB Motion

755,
1.499,-
1.077 -

588,-

1.888,-
533,-

SCANNER

ARTEC Viewstation 6000
incl. SCAN-QUICK Software 649,-

Bitte Prei

Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG,

JOYSTICK/JOYPAD
Konix Anal 39,-
Gravis S '0:2 35,
Konix Navigator 29,
Zipstick Super Plus 29,-
Competition Pro Extra 35,-
Competition Pro Extra Mini 29,-
Cruiser Turbo 35,-
Cruiser Black 29,-
Fir Amiga/CD 32
Competition Pro Pad
Techno Plus Pad

39,-
35,

CONTROLLER

CD 1200 Controller
incl. Netzteil A600/1200
TANDEM Controller
AMIGA 2000

Squirrel SCSI
PCMCIA A 600/1200

188,-
111,-
133,-

FESTPLATTEN

2,5’” HD 170 MB Seagate 166,-
2,5’” HD 260 MB Seagate  199,-
2,5 HD 1,35 GB Seagate ~ 666,-
3,57 HD 1 GB Seagate AT 344~
3,5’ HD 1,27 GB Seagate AT 377,-

GRAFIKKARTEN

Cybervision 64/3D 4MB 449,- | ™ :
Picasso IV / 4 MB 777, i

Seees <

ZUBEHOR

SPEICHERKARTEN
512 KB A500

MODULATOR A 500

BASF
Print Matic
Nachfillstat. fir HP

DISKETTEN

3,5” DD BASF 7,
3,5” DD MAXELL 7,
3,5” DD SONY 7,

KABEL

2,57 > 2,5

2,57 > 3,5 incl. Stromver.
Sernet-Kabel

Amiga-CD 32/incl. Software
Parnet-Kabel
Amiga-Amiga/incl. Software

15,-
25,

49,-
29,-
Kabel f. Picasso/Monitor 25,

Maus-Joystick-Umschalter 25,-
ARIADNE Ethernetkarte 359,-

Tele-Info Vol.1
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iste anfordern! Handleranfragen erwiinscht!



POLNISCHE
ANWENDUNG CD

Amiga Magazin V 1
Amiga Magazin V 2
1308 Fonts

Scene Xplorer

1700 + Textures

PROGRAMME

ASIM CDFS V 3.7 109,
Deluxe Paint 5 119,-
GP Fax

i-Browse dt.

PC Task 4.1 dt.

Personal Paint 6.4

Personal Paint 7.0

Personal Write

Picture Manager 4 dt.

Scan Quix ARTEC
Innenarchitekt

Siegfried Anﬂvnrus

Siegfried Co Ey 2 dt.

Stever Pro

Turbo Calc 4.0

Turbo Print Prof. 5

Photogenics 2

Superpack
fir Amiga 1200°

5 Programme:

¢ Digita Wordworth 3.0
* Digita Print

* Manager

¢ Deluxe Paint IV (AGA)
¢ Dennis

* Oscar

komplett DM 19,-

AMIGA
MAGIC PAKET

Software incl. Handbiicher (engl.)
* Pers. Paint V 6.4
¢ Turbo Calc 3.5
* Organiser 1.1
* Datastore 1.1
¢ Photogenics 1.2 SE
¢ Wordworth 4 SE mit Print
Manager
¢ Whizz
¢ Pinball Mania
komplett DM 88,-

AMIGA GAMES
Alrbus 320 Il dt.

AnstoB3/A-Worldcup ECS je 39,-
Jaktar 55

Colonization engl. ECS
Dangerous Street ECS/AGA 'I9 -
Das Testament 4
Overkill AGA

Der Reeder ECS/AGA

Evolution-Humans Ill AGA 39,-
Exir. Racing/-DATA AGA 39,-/19,-

Shadow fighter AGA

F 1 World Championship
Fears AGA

Fightin Spirit ECS/AGA
Skeleton Krew AGA
FuBball Total ECS/AGA
Gloom Deluxe AGA
Greatest Hits

- 10 Games - ECS

Hanse Classic

! Hattrick

Heimdall 2 ECS/AGA
Hillsea Lido dt.
Hugo

Jet Pilot

Sabre Team ECS

K 240

Kaiser dt.

Nigel Mansells
Legend of Valour ECS
MAD News

MAG! Disk + CD Arcade Classic

Black Viper

Cedric

Demos are forever
(incl. Golden Games)
Fightin Spirit

Oldtimer
Pinball Prelude
Speris Legacy
Spherical World

Missilies over Xerion ECS 19,-
Pinball Prelude ECS/AGA 59,-
Ran Trainer 20,-
Touring Car Chall. 29,-
Ruffian ECS 39,-
Samba Party ECS/AGA  39,-
Sens. World Soccer 95/96 35,-
Sens. World Soccer 96/97 49,-

SWoS upgrate 96/97

Sim Ant ECS

Winter Camp

Sim Life AGA

Slamtilt AGA

Soccer Kid AGA

Star Crusader AGA

Testament 49,
Timekeepers/DATA 39,-/ 25,
Tin Toy Adventure AGA 45,
Top Gear Il ECS

Trapped

Turbo Trax

Valhalla 3 dt. ECS

Watchtower AGA

Whales Voyage Il dt.
izz

Wiz’'n Liz ECS

Worms AGA

XP 8 ECS/AGA

Zeewolf I/11

Worms Dir. Cut AGA

AMIGA GAMES €D

Amiga Golden 20 30,-
APC & TCP V1+V2+V3 je 14,-

A1200:4000 CO’

SONY
PLAY-STATION

A IV Global Evol.
Baphomets Fluch
Chronicles of the sword  85,-
Cool Boarders

Crash Bandicoot
Destruction Derby 2
Discworld dt. Vers.
Formel 1

Motor Toon 2

Myst

NAMCO Tennis

NFL Game Day

NFL Face Off

Penny Racers

Ridge Racer Revol.
Tekken 2

Top Gun-Fire At Will

Total NBA

Twisted Metal World
Wip Eout 2097

ZUBEHOR

Controller
Memory Card
Mouse
Euro-Scart-Kabel
Link-Kabel

Play Station Bag

ch 32

Akira
Assassins 2+3

Schnellversand

Battle Chess

Bubba n Stix

Bubble & Squeak
Bump n Burn
Defender of the crown
Cedric

Chuck Rock 1 + 2
DeepCore

Donl

Dragonstone

Elite 2 -englisch-
Fightin Spirit

Fire & Ice

Global Effect

Gloom

Guiness Disk of Records

Gulp £
Heimdall 11/S. Soccer Inter. 35,-
Grandsl. 3 Games 20
Humans

Humans lll/Evolution

James Pond I+l

John Barnes Football

Jungle Strike

Kang Fu CD

Kid Chaos

Last Ninja Il

Legends

Lost Vikings

Manchester United
MICROCOSM

Mean Arenas

Nick Faldo’s Golf

Nigel Mansell’s G. Prix 29 -
Oldtimer CD 2
Oskar/Digger

Out to lunc

PGA European Tour

Pinball Prelude

Premiere

Projekt X/Ultim. B.

Quick the thunder Rabbit 15,
Sens. Soccer Intern. 9,-
Skeleton Krew 18,-
Sleepwalker 20,-
Soccer Kid 20,-
Star Crusader 39,-
Striker 20,-
Super Streeffighter Il turbo 39,
Surf Ninja 25,-
Theme Park engl. 29,-
Trolls 22,-
Pinball lllusion

Conny Figge
Schnellversand
Sponheuer Strafie 25
45326 Essen

Telefon 0201 - 837 9960+61
Telefax 0201 - 837 9962

Bestellungen bis 14 Uhr werden am
gleichen Tag versandt!

Alle Preise verstehen sich zzgl.
Versandkosten!




Bestell-Hotline
01803 - 25 67 67

CD-ROM

A1200 mit Software 678,- 8-fach ATAPI 179,-
+ 170MB + Scala300 + 210,- 10-fach ATAPI 219,-
+ 1.3 GB + 340,- 12-fach ATAPI 249,-
+ 2.0 GB + 490,- TANDEM CD A1200 mit 8-fach 359,-
A4000T mit 2/4MB Magic Software 2998,- 12-fach SCSI XM 5701 249,-
Eagle 4000 TE mit 2/4MB 2598,- 14.4-fach SCSI XM 3801 479,-

CDs CDs

Aminet 15 /16 / 17 / 18 19,- Developper Enviroment 27,-
Aminet Set 1/ 2 35,- Golden Demos 27,-
Aminet Set 3/ 4 49,- Maxon Atlas 69,-
Amiga Tools 5 29,- Personal Paint 7.0 119,-
DirOpus 5.5 99,- Retro Gold 49,-
Flachbettscanner Festplatten
Artec Viewstation AT3 AT-Bus 3.5 1.3 GB 349,-
bis 4800dpi color fur SCSI-Port AT-Bus 3.5 2.5 GB 529,-
nur mit PC Software 449,- SCSI 3.5 2.16 GB Fireball 599,-
mit PC und AMIGA-Software 549,- SCSI 3.5 4.5 GB ATLAS 1798,-

Grafikkarten Joysticks
Picasso Il plus 2MB 369,- Competition Mini 29,-
Picasso 4 699,- Competition Pro5000 39,-
Cybervision 64/3D 4MB 449,-  Multicolor 34,-
Scandoubler fiir Cybervision 179,-  Zipstick Super Pro 39,-

extern 880 DD 79,- Black AMIGA Maus mit Pad 29,-
extern 1.76 HD 179,- 300dpi 2-Tasten 19,-
intern 880 DD A5/6/1200 89,- 400dpi 2-Tasten 25,-
intern 1.76 HD A12/2/4000 139,- 400dpi 3-Tasten 35,-

8 MB 72pol. 79,- DPaint 5 99,-
16 MB 72pol 169,-  Final Copy Il 49,-
32 MB 72pol 319,-  Final Writer 5 199,-

Erfragen Sie aktuelle Tagespreise ! Turboprint 5.5 119,-

Turbokarten A1200 Turbokarten
Blizzard 1230 IV 289,- Blizzard 2040 ERC 669,-
Blizzard 1240 ERC 509,- Blizzard 2060 1179,-
Blizzard 1260 950,-
Blizzard SCSI-Kit 179,- Cyberstorm MK Il 040ERC 729,-
Cyberstorm MK Il 060 1179,-
Copro 50MHz 99,- Cyberstorm SCSI-Kit 189,-

\\FE EDV Versandhandel
Hollandische StraBe 45
34379 Calden « Fax: 0561 71 30 33

(Bundesweit egal woher Sie anrufen -

\.\Y'T EDV versandhandel

nur 0.24 DM pro Minute)

CD-Brenner

Philips 2/6-fach intern SCSI

ohne Software 699,-
Yamaha 4/6-fach intern SCSI

ohne Software 1099,-
CD-Designer! fur AMIGA 199,-
Rohling Philips 14,-
10 Rohlinge Philips 120,-

CDs

Streckenplaner 97 59,-
Teleinfo AMIGA Vol Il 49,-
Turbocalc 4.0 179,-
Wordworth 6 149,-
Workbench Add On 39,-

electronic design PLUTO 579,-
electronic design NEPTUN 1039,-
electronic design SIRIUS 1l 1589,-

3.1 ROM einzeln A5/2000 69,-
3.1 ROM einzeln A1200 89,-
2.05 ROM 59,-
Umschaltplatine 29,-

17" Multiscan Targa

ideal fur Grafikkarten 996,-
AMIGA 1438S 496,-
AMIGA 1764 1476,-

Speicherkarten
A500 512KB mit Uhr 49,-
A500 1.8MB mit Uhr 149,-
A1200 mit 4MB 99,-
A2000 fur PS/2 Simms 89,-

Turbokarten

Phase 5 - POWER UP

Blizzard PPC 603e 120MHz 648,-
Cyberstorm PPC 604e 150MHz 1248,-
Cyberstorm PPC 604e 180MHz 1548,-
Cyberstorm PPC 604e 200MHz 1848,-

wegen der groBen Nachfrage bitte vorbestellen !

Wir liefern ausschlieBlich per Nachnahme oder Vorkasse zzgl. Versandkosten !
Sie erhalten auf alle Gerate (auBer elektr. Bauteile) 6 Monate Garantie.
Es gelten unsere allgemeinen Geschaftsbestimmungen !



Wer hiilt uns DATA HOUSE [

Inh. Kai-Uwe Dittrich Mo. - Fr
Harleshauser Str. 67 - 34130 Kassel 9%.18®

auf dem Iaufenden, Telefon: 0561- 68012 Fax: 68405 Sa 9°-13°

ECS=A500, AGA=A1200, HD=Festplatte Behind the Iron Gate (Action) DA 19,90

A320 Airbus 2 (Flugsim.) DA 39,90 Bill’s Tomato Game (J.'n'Run) DA 19,90
Alien Breed 3D2 (Kil.Gr.) AGA DA 59,90 Budokan (Kampfsport) DA 19,90
Blobz (Jump’n’Run) AGA EV 39,90 Cross Check (Eishockey) DA 19,90
Bograts (Monster-Adv) NEU! EV 39,90  Der Seelenturm AGA DV 29,90
Burnout (Kampfsim.) AGA+HD EV 59,90 Dingsda,Riskant,Wetten daBl je DV 5,00
Capital Punishment AGA+HD DA 59,90 Doofus (Jump’n’Run) 19,90
Chaos Engine 2 AGA NEU! DA 5990 Embryo (Jagdfiieger) DA 10,00
F1 Masters (Managersim.) EV 39,90 Heimdall (Rollensp.,nur A500) DA 19,90
Fightin® Spirit ECS/AGA jeDV 49,90 International Karate Plus EV 10,00
Flamingo Tours (Reisebiro) DV 39,90 James Pond 2 (nur A500) DA 10,00
Gloom Deluxe AGA EV 3990 Jimmys Fantastic Journey DA 22,00
Hanse ECS/AGA jeDV 39,90  Legends of Valour (Rollensp.) DV 29,90
Hattrick! (Ikarion/1,5MB) DV 4990 Morph (Plattform) ECS/AGA je DA 19,90

Hillsea Lido (Freizeitparadies) DV 39,90 Populous + Promised Lands DA 19,90

3 HUGO (Jump’n'Run) 59,90 Shaq Fu (StraBenkampf) AGA DA 19,90

A 4 i Jet Pilot (Flugsim.) NEU! EV 59,90 r Kid (FuBball) AGA DA 19,90

: " Kargon (Rollenspiel) DV 39,90 iz'n"Liz (Jump’n'Run) DA 19,90

MAG !ll ECS/AGA/AMCD je DV 29,90 k

' 2 Mio ehrenamtliche Oldtimer (Sim) ECS/AGA jeDV 3000 RLRZAMAUII RSO NAT] -}
75 o

Pinball Prelude ECS/AGA je EV 59,90 CD Aminet14,15,16,17,18, je 19,00

Q
<

Pizza Connection (Str) DV 5990 CD AminetSet3, 4, je 49,00

L] (J
Ubungsleiter /innen. R ool B 0 @ (el ey U

: . Samba Partie Prof. ECS/AGAje DA 4990 CD NEMAC IV (AGACD) NEU! 49,90
Eine JUVOII.' SI”(e Spankus, ASC Darmsfadt. Sensible World of Soccer 96/97 DA 4990  CD  Pinball Prelude (auch CD32) 59,90
SWOS 96/97 Upgrade (Erw) DA 2090 CD Trapped (AGACD) NEU!  49.90
. ist ei 1.2 Mio. Ehrenamtli diaiin Slamtilt (Flipper) AGA DA 4990 CD Wendetta 2175 (auch CD32) 39.90
Silke Spankus is slnervon’ L2 Mo Ehr } ?hen, 5 Super Tennis Champs (Sim) DA 39,90 ZUB AM-Joypad (TecnoPlus)  19.90
Deutschlands Sportvereinen mehrmals wéchentlich ihre Freizeit Testament (3D-Ballerei) AGA DA 4990 ZUB AM-Joystick (Supercharger) 19.90
einsetzen, um anderen die Wege in den Sport zu ebnen und sie P":f';f:g;’ss ((AG:;’SO”;')‘C:)EUI 23 gg‘gg ZUB AM-Maus (2-Tasten) 26,00
dabei kompetent zu beraten. Als Lauftreffbetreverin sorgt sie Tommy Gun (Tomate in Action) EV 39,90 :ne i Ki‘;\"’x b :;'h'
& : i : : i m angel ir liefern au
dafiir, daf es bei den Laufer/innen mit dem Laufen und der Ge- 3:::::3(5‘;53::5);:2\2’40 go jg'gg Spiele fir PC + C64 + Konsolen !
sundheit immer besser l&uft. Deutscher Sportbund Worms - Wirmerschlacht DA 4990  LOSUNGEN zu fast allen Spielen ab 15.-
XP8 (Kick 2.0) ECS/AGA jeEV 4990  HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
L
s or’\_ ereine DA = Deutsche Anleitung DV = Komplett Deutsch * = noch nicht da, Vorbestellung moglich
P C Versandkosten: Vorkasse plus 5,- DM - Nachnahme plus 10,- DM (incl.aller NN-Gebihren).
o Fir alle ein Gewinn Ausland: nur Vorkasse (bar / Euroscheck / Postanweisung) + 20,- DM
Alle Angebote solange der Vorrat reicht. Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten

Hard & Software GmbH ™ Ring 28 47445 lgors
@ 0284 1-94260 Hénileranfrager; erwiinscht!

[Randy corROMS A1200/600 BB Fostplation fir A1200/600

4fach speed 199,95 B 2,5" 170MByte
8fach speed 239,95 2,5" 340MByte
12fach speed 319,95 | 2,5" 720MByte
16fach speed 349,95 B 3,5" 1,6GB ext.

afle CDROMs sind anschiulifertig. Inki. Gehause, alle Festplatten inki. Anschiukabel, Install-Diskette.
AnschiuBkabel, Stromkabel, 4fach Adapter, desy'ﬂlom Exteme Platle inkl. Melallgehause & dfach Adapler

R
Turbokarten fur A= 1 200/600 Iomega SCSI-Drive's
Randy Turbo 1230L(ght25MHz 159,95 Z:p- Drive 100MB extern
Randy Turbo 1230 Profi 40MHz 199,95 Zip-Drive 100MB intern % % i
Randy Turbo 1230 Power 50MHz 249,95 JZI;;A!;ZI:: ;tgg»i’:(em f ,n Barpreis 3179, 25] 04,150 Bdm

X - B % =

Randy Turbo 630 Light 25MHz 219,95 .Izz Drive 1GB extern AV 2G5 HD S m’w' 3§J 'X 10 5
Blizzard 12301V 50MHz 299,95 oA slots, POS tvm. optiol i i
Blizzard SCSI-Kit 199,95

HO/CO

Randy Turbo 1240 Light 25MHz 399,95 880KByte DD intern 79!'! PPCS0Y/

Randy Turbo 1240 Profi40MHz 549,95 880KByte DD extern

Randy Turbo 1260 Power 50MHz 899,95 1,76MByte HD intern
» 1,76MByte HD extern

Turbokarten A22000/3/

Vermischtes: Zubeho: BLIZZARD 603E/1200HZ - Barpress. 699, -
fiir Zorro 2

o MHZz vor 3D
i ValanwelNe(ztellnA 89,95 phase 5, far A12 - - M Nachristbar
| 4pali 2030 stz 2000 | e power Natston 3 29,93 : 12 x 62,

| Apolio 2060 50MHz A2000 899,95 [

i

| Apollo 2030 25MHz A2000

eff. Jahreszins 1

Aktiv-Boxen Sound-Master 240W 74,95

| Apolio 4040 40mHz A3/4000 649,05 [ 'tv-Boxen Trust300W 29,85 LE-DRIVE BX' Barpreis Ggg 3
| Apollo 4060 50MHz A3/4000 995,95

| Fax-Modem 33600, 5. Garantie 199,95 {8 b 12 x 62

i

—— ¢ | (COROM i
Spelchelkalten AJOO 600 B scsiTower 1fach 109,95 g 2 oft. Jahres.
. rm—— SCSI Tower 2fach 149,95 :
| 512KByte RAM-Card A500 49,95 B SCSi Tower 4fach 179,95
1MByte RAM-Card A500+ 69,95 I
1MByte RAM-Card A600 69,95 (9% Burn-It CBrenner Software
2MByte RAM-Card A500 119,95 [
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Mit der BLIZZARD Turbo Board-Serie fiir den AMIGA i200/AMIGA 2000 stellen
wir extrem leistungsfahige und auBerordentlich preisgiinstige
Beschleunigerkarten in verschiedenen Preis- und Leistungsklassen
zur Verfiigung. Basierend auf 68030-, 68040 und 68060-Prozessoren,
mit flexiblen Speicheraufriistungsoptionen, schnellen

Fast-SCSI-II-Controllern in DMA-Technik, mit bewéhrter

Kompatibilitit und aufbauend auf der Erfahrung der vielfach preisgekrénten
Vorgangermodelle definieren diese aktuellen Beschleunigersysteme
die Grenzen des technisch Machbaren. Auf der Summe dieser

hervorragenden Eigenschaften basiert der weltweite Erfolg der BLIZZARD-Serie .

BLIZZARD 1230-1V DM 299,- ¢ BLIZZARD 1240 T/ERC DM 549,- * BLIZZARD 1260 DM 998,-
BLIZZARD SCSI-Kit IV DM 179,- » BLIZZARD 2040ERC DM 699,- * BLIZZARD 2060 DM 1199,

BLIZZARD ERC Boards werden mit recycelten Prozessoren geliefert. Die BLIZZARD 1240T/ERC ist fiir Amiga 1200 Towerumbauten bestimmt.

Tausendfach bewahrte Leistung, basierend auf der langjahrigen

Erfahrung des Herstellers, der die ersten 68060-Karten fiir

0 B Amiga-Rechner entwickelt hat, erhalten Sie bei uns auch fiir den
o AMIGA 3000/4000: Die CYBERSTORM MK I 68040/68060
Beschleunigerkarte bietet ein Optimum
an Leistung in Hardware wie auch Support-Software,
Kompatibilitit, Komfort und Zuverlassigkeit. Damit setzt
sie einen MaBstab in ihrer Produktklasse,
e e ‘ -.‘ der durch ihr herausragendes

Preis-/Leistungsverhéltnis noch unterstrichen wird.

CYBERSTORM MKII 040/40 ERC DM 749,- « CYBERSTORM MKI1I 060/50 DM 1195,-
CYBERSTORM MKII SCSI-Modul DM 199,-

Die CYBERSTORM MKIl 040/40 wird mit recyceltem Prozessor geliefert.

Mit der neuen und innovativen 64-Bit-Grafikkarte CyberVision64/3D wird Grafik-Héchstleistung
mit Hardware-3D-Unterstiitzung fiir alle Amiga-Computer
mit Zorro-Il und Zorro-Ill-Bus verfiigbar. Basierend auf der 0%
Erfahrung der erfolgreichen CyberVision64 setzt dieses :

Produkt einen neuen MaBstab in Leistung und Preis. Und mit \’g‘ :] MWFD
995

der neuen Version 3 der CyberGraphX Treibersoftware, die zu einem
von allen fithrenden Software- Herstellern unterstiitzten Standard
geworden ist, ist die leistungsstarke Integration von

3D- und MPEG-Funktionen endlich Realitat.

CYBERVISION64/3D DM 429,-
Scandoubler Modul DM 179,- « MPEG-Modul 299,-



BREAKING THROUGH THE BARRIERS

Mit den PowerUp-Beschleunigern von phase 5, dem fiihrenden Technologietrager im Amiga-Markt, wird der
Kreativ-Computer Amiga in eine vollkommen neue Leistungsdimension katapultiert. Durch die leistungsstarke
PowerPC-RISC-Prozessortechnologie schlieBt der Amiga zu den heute schnellsten Personal Computern auf. Dabei
kombinieren die PowerUp-Dual Processor Boards einen 68k-Prozessor fiir volle Kompatibilitat mit einem extrem
leistungsstarken PowerPC-RISC-Prozessor. Das bedeutet Leistung pur fiir's Geld!

Durch die ausgefeilte RISC Support Software von phase 5, die eine transparente Unterstiitzung des PowerPC-Prozessors
durch das Amiga Multitasking-System ermoglicht, werden Softwareanpassungen auf den PowerPC zum Kinderspiel;
aus diesem Grund arbeiten fiihrende Amiga-Softwarehersteller, aktiv unterstitzt durch das phase 5 PowerUp Developer
Support-Programm, an Anpassungen ihrer Produkte. Dartber hinaus sind umfangreiche Tools fur kreative Anwender im
Lieferumfang enthalten, darunter ein Public Domain Gnu C-Compiler fiir PowerPC (mit Quelltext) und viele
Demoprogramme und Utilities mit Sourcen; dazu gibt es kostenlosen Entwicklersupport Gber die phase 5 FTP-Site.
Last not least gibt es natiirlich eine PowerPC-angepasste CyberGraphX-V3-Version mit RISC-optimierten
CyberGL/3D- und MPEG-Funktionen und Libraries - alles inklusive umfangreicher Dokumentation.

Mit diesen Eigenschaften stellen die PowerUp-Beschleunigerkarten die Basis fiir die nichste Generation von
kreativen Amiga-Anwendungen, und 6ffnen damit fir Anwender und Entwickler den Weg in die Zukunft, hin zu
unserem kommenden innovativen Computersystem A\BOX - natiirlich inklusive attraktivem UpGrade-Pfad.

CYBERSTORM PPC PowerUp Dual Processor-Board mit PowerPC 604e-RISC-Prozessor
Steckplatz fiir 68040/68060 Companion-Prozessor, 64-Bit-Memorysubsystem, 32-Bit High Speed-Bus fiir Erweiterungen,
integrierter Wide ULTRA SCSI-Controller mit Transferraten von bis zu 40MB/s, umfangreiches Softwarepaket, fiir
A3000/A4000 und Systeme mit kompatiblem Prozessorbus, verfigbar ab April 1997

CYBERSTORM PPC 604¢/150 mit PPCGM&-PE:&SSW 150 MHz DM 1295,-
CYBERSTORM PPC 604¢/180 mit PPC604e-Prozessor 180 MHz DM 1595,
CYBERSTORM PPC 604¢/200 mit PPC604e-Prozessor 200 MHz DM 1895,-

Hinweis: Zum Betrieb der CYBERSTORM PPC wird ein 68040- oder 68060-Prozessor bendtigt; dieser kann von vorhandenen Prozessorkarten
weiterverwendet werden. Aufpreis fur: CPU68040/25 MHz recycelt DM 150,~; CPU 68040/40 MHz recycelt DM 300,-; CPU 68060/50 MHz DM 700,-
Registrierte Benutzer einer phase 5 68040-/68060-Karten erhalten im PowerUp-Programm im Marz 1997 besondere UpGrade-Angebote
direkt von phase 5; die Abwicklung der UpGrades erfolgt iiber den Fachhandel.

BLIZZARD 603e Power Board mit PowerPC 603e-RISC-Prozessor
Steckplatz fiir 68030 Companion-Prozessor, optionaler Fast SCSI-II-Controller, CPU-Leistung von ca. 170 MIPS und 3,0
SpecFP95 (gem. Herstellerangabe Motorola), fiir A1200 und A1200 Tower-Systeme, verfigbar ab Mai 1997*

BLIZZARD 603e Power Board mit PPC603e-Prozessor 120 MHz DM 699,-

Hinweis: Zum Betrieb des BLIZZARD 603¢ Power Board wird ein 68030-Prozessor benétigt; dieser kann von vorhandenen Prozessorkarten
weiterverwendet werden. Aufpreis fiir: CPU6B030/50 MHz DM 150,-. Registrierte Benutzer einer BLIZZARD 1230-Karte erhalten im PowerUp-
Programm im April 1997 besondere UpGrade-Angebote direkt von phase 5; die Abwicklung der UpGrades erfolgt iber den Fachhandel
*Verfiigbarkeit fir A1200 in Abhangigkeit vom AbschiuB der CE-Prifungen

In der Au 27 * 61440 Oberursel
Telefon (06171) 583787
Telefax (06171) 583789
Internet http://www.phase5.de

Sie erhalten unsere Amiga-Produkte
im gutsortierten Fachhandel. Ausfiihr-

liche Produktinformationen senden
wir lhnen auf Anfrage gerne zu.
Technikoder Lie g
Preise sind unverbindlich empfohiene Verkaufspreise
sind en oder
Warenzeichen ihrer Hersteller. PowerUP istein eingetra
genes Warenzeichen der phase S digital products
AMIGA ist eingetragenes Warenzeichen des jeweiligen
Besitzers. PowerPC ist ein Warenzeichen der IBM Corp.

L ——
| _phase5
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§ Final Data V 3.0

| AminetSet1/2/3/4

i Oberland. Soft-

ANIMATION

Broadcast Titler Il PAL

Caligari24 PAL

Imagine 2.0 (inkl. dt. Anleitung)

Imagine Buch / Profi Workshop 2.0

Imagine Handbuch Paket (2 Biicher)
LightWave 3D - V 4.0 auf CD

LightWave Enhancer CD

LightWave Macro Pakete

-Enhanced Edit

-Morphing Tool /-Nonlinear Object Factory
Lightwave Fiber Factory (Haar u. Grasmodul)
Lightwave Impact Modul

Lightwave Sparks Partikelsystem Modul
Main Actor Broadcast

Maxon Cinema 4D Professional V4.0
Maxon Multimedia

Real 3DV 3.5

Real 3D V 3.5 Student (Nachweis!)

Reflections 3.0 Amiga

Reflections 4.0 Amiga / PC

| SCALA 100 Multimedia fiir PCI

SCALA 300 Diskettensatz A1200 Version
SCALA 300 Handbuch

World Construction Set V2.0

X-DVE 2.6

Adorage 2.5 AGA

Adorage Scripts (uber 100 neue Effekte!)
Animage

Clarissa Professional V 3.0
Clarissa Motion Soundrpo%ul
Clarissa Transformer | |
Cocktel Bildtelefon Soﬂwam
Cocktel Bildtelefon Videoka eraf/’n]./k,o
Cocktel Bildtelefon

Image Vision r
Monument Designer \
Monument Designer V3 } {
Monument Titler V1
Monument Designer Upd: K
Monument Titler Lernvideo
SSA Loader Package

SIGMath Il

Cygnus ED Compendium
Das ARexx Buch
Zaubern mit Reflections

ACash Professional

DataBase Professional 3.0 PLUS
FAMOS Pro Fakturierungssoftware
Final Calc prof. Tabellenkalkulation

Organiser 2

Steuer Profi ‘96 €D
Superbase Professi
TurboCalc V 4.0
Twist Organizer

Maxon Twist 3 D[tenbank

99UDOLUDUDO

Amiga Developer CD 24

Aminet12/13/14/15/16/17/18 D je2s
o 39/39/55/55

Kara Collection L > 85

Lightwave Enhancer

Maxon Cinema Xtension

Meeting Pearls 4

Octamed Sound Studio V.1

Reflections CD "The Light Works"

Refilections CD "3D Datenbank Vol.1*

Reflections CD “Texturen Vol.1*

Tele Info Vol. 1/2

Textikon D

Wir fithren alle fiir den Amiga erhéitlichen CDs!

Art Department Komplettpaket auf CD.
Art Effect 2.0
Art Effect Power Effects / Super View
Art Expression
ADPro Photo CD-Loader
ADPro Epson GT Treiber
Brilliance V 2.0
Datacrome Grafikkonvertierung
Deluxe Paint IV
Deluxe Paint V AGA
Deluxe Paint Update
Draw Studio / CD
Itone (prof. Bilder &
Image FIXV 2.6
Imagemaster P,

AL RT
Maxon CAD 2.5

Maxon PLP Platinenlayout Deu FP\L\TV

Personal Paint V 7
Personal Suite CD
Photoworx Pro
Photoworx

Picture Manager V 4.0

DoooULDoOOoB

ScanQuix 3 Scannertreiber f versch, Scanner

TV Paint 3.6
XiPaint 4 auf CD

AGA-Flickerfixer Amiga 4000

DCTV PAL

Digi Tiger Il

Graffito 24 Echtzeit-Digitizer S-VHS
Graffito PCMCIA-Adapter

»”‘ Squirrel MPEG

V-Lab S-VHS A2000/3000/4000
Mov:e Shup FX Disks 1-5

m::e_y& chiuB

ED Supercut V3.0 Videoschnittsystem
ED TBC-Enhancer 4:2:2 produkt des

64, : %
eldeo-Modul Pablo

P 0 IV
PICASSO IV Zusatzmodule

Aura 12 Bit PCMCIA-Sampler
Camouflage AB 1.00 Midi-Sequencer
Mignon Jr. 3.0 Ps Toccata-Sequencer
Mignon 3.0 SMPTE Midi-Sequencer
Octamed Soundstudio V. 1 CD
Samplitude Professional 2.1 SMPTE
Samplitude Professional 3.0 SMPTE
Technosound Turbo Il Professional
Vector Midi Il Interface

SPIELE

Alien Breed 3D Il AGA

Capital Punishment

Chaos Engine Il AGA

Gloom Deluxe

HUGO

Nemac IV/CD

Sensible World of Soccer 96/97
Worms

Zeewolf 2

D

OoUDooDLOoO oo o

DoooDo

Weitere Spiele auf Anfrage oder im Internet!
D

Sony Playstation Grundgerét

und-Hardware vc

Blitz Basic Il V 2

Das Arexx Buch

Maxon Basic 3

Maxon C++ 4 Pro

Maxon C++ 4 LT

Maxon Assembler

Maxon Pascal V 3.0

Storm C/C++ 2.0 Entwicklungssystem
Storm C-Starter

Storm Wizard 2.0

TEXT/DTP

Final Copy Il Textverarbeitung
Final Writer V 5.0

Final Writer flr Windows 95
Final Writer EPS Cliparts

FW Briefe

FW Fontmanager

FW Visitenkarten

Maxon TeX (Doppel CD) %
Page Stream V 3.0

Pelican Press

Textikon Diskettenversion fur FC oder FW
Typesmith V 2.5

OUOUDODODODOUDO

[~} UDUUUUU@DU

AmiTCP/IP

Cross DOS 6.0 Professional
Diavolo Backup

Diavolo Backup Professional

{ Directory Opus V5.5

DiskSalv 4 - Amiga Repair Kit auf CD
Final Backup

Fitness Centerfolds Screensaver fiir PC
mit sexy Médels

Maxon Atlas

Maxon Hothelp 3.1

Maxon Magic Il

Maxon Tools Il

New Back Date rung

PCTask V4.1

4MB 32 Bit PS/2 Tagespreis
Speicher fur GVP-Turbokarten 4MB 32 Bit 199

8MB 32 Bit PS/2 Tagespreis
4POWERP-

1MB 30pol Standard fiir GVP SCSI Contr. (2 Stiick) 59
4MB 30pol Standard ﬂ Tagespreis
16MB 32 Bit PS/2 Tagespreis
32MB 32 Bit PS/2 Tagespreis
AMIGA™ GOES POWERPC™
...die néichste Generation wird in Kdrze verfigbar

Lei ke 2-F

mit 68k- und
PowerPC- Prozessar katapultieren die Leistung Ihres

4 Amiga in ungeahnte Dimensionen!

Workstation Performance zu attraktivsten Preisen, z.B.:
PowerUP-Board A3000/4000 mit PowerPC 604e Pro-

" zessor, 64-BIT System mit Speichererweiterungsoption

bis 128MB

CyberStorm mit PPC 604e - 150 MHz
CyberStorm mit PPC 604e - 180 MHz
CyberStorm mit PPC 604e - 200 MHz
Blizzard Power Board 603e A1200
*jeweils ohne 68k Prozessor

1279,-DM*
1579,-DM*
1879,-DM*

699,-DM*

Rufen Sie jetzt an und lassen Sie sich vormerken -
fiir einen neuen Prozessor und eine neue Freundinl




Feinsten - Preise vom Kleinsten

<
SCSI-FESTPLATTEN

TURBOKARTEN

- Quantum
Blizzard 1230-V 50MHz Turbokarte Fireball TM 0 1,2GB 499
qurozessor 68882-50MHz ‘ Fireball TM 2,1GB 649
Blizzard 1230 IV 5CSI li-Controller (] Fireball TM 3,2GB 699
Blizzard 1260 060/50MHz A1200 969 Atlas 2,1GB 999
Blizzard 1240 ERC 040/40MHz A1200 T 529 I Atlasll Ultra 4,5GB 1849
Blizzard 1240/60 SCSI lI-Controller <] Atlas Il Ultra 9,1GB 3299

| Blizzard 2060 060/50MHz A2000

OUBD © DLUDLDOUD
3

inkl, SCSI i-Controller, bis 128MB RAM 1159 L4 sﬁ:?;t:,da 2168 1299
Blizzard 2040 ERC 040/40MHz A2000 Barracuda Il Ultra SCSI 42GB 2199
inkl. SCSI ll-Controller, bis 128MB RAM 679 &% Adpro Epson GT-Treiber 99 Micropolis
MK Il 060/50 1169 Artec Viewstation 6000C+ inkl. ScanQuix! D 699 | Tomahawk 4345 AV 4,5GB 2199
CyberStorm MK Il 040/40 ERC 719 Artec AT3 inkl. ScanQuix! D 599 Tomahawk 3391 AV 9,1GB 3599

Cyberstorm MK [l Fast-SCSI DMA 199 Epson GT 5000 / GT 8500 D 699/859
- Epson GT 9000 D 1495 A1200 FESTPLATTEN 2,5" ?
TELEKOMMUNIKATION | |- Jiysiaibyuph o1799749 1 "1c % i
ISDN Blaster 22 Karte A2/3/4000(ohne BZT) D 399 ' ScanQuix 3 Scannersoftware D 169 & p.jnstall Kit A1200/A1200 Kick 3.1
TKR Tristar+ 33.6 V.34+/Fax/Voice 298 = % "
TKR Prolink 28K8 V.34/Fax/iSON 45 AUBE O ALEESTEEATTEN S5,

499 400 DPI-Maus Fujitsu M1624TA
560 DP/-3-Tasten-Maus (Ideal far Grafik) D 1 Ma’“"l; o e
339 M AGA GO KIT Umbausatz far A500/2000 D J AT-KabelZoauigis
519 | AGA-Flickerfixer fiir Amiga 4000 D STREAMER

AmigaNet Ethernet Karte BNC HP-DAT Streamer 7 bis zu 2GB
~ AmigaNet Ethernet Karte BNC +Twisted Pair HP-DAT Streamer % bis zu 16GB

Elsa Microlink ISDN/TL pro

U.S. Robotics Courier V.34+

U.S.Robotics Sportster VI V.34+ 33600 Bps
U.S.Robotics Worldport PCMCIA

ZyXEL Elite 2864 ID V.34 inki. ISDN

ZyXEL Omni288S 28K8/V.34/Fax/Voice

Cobo BOULO
@
8

ZyXEL OmniTA128 ISDN 549 A 4000 Scandoubler D 285 Seagate Streamer TST 8000 biszu8GB 749
Weitere Modems aA Ariadne Netzwerkkarte b 345 Sony DAT-Streamer DDS2
Der AnschluB der angebotenen Modems ohne BZT GVP Guru ROM V 6 D 95
(Postzulassung) ist in der BRD verboten und strafbar ! HD-Laufwerk extern D 179 1% = SC"WE CHSELPLATTEN
TELE. SOFTWAR HD-Laufwerk intern (A 2/4000) D 149 8 lomega Zip Drive 100MB SCS| ext./ intern D 329/299
1Browse Internet Software HD-Laufwerk intern (A 1200 Como/AT) D je1so Ky lomega Jaz Drive 1GB intern /extern 7‘9’:::
Maxon Net & Web 2 Hypercom 1 (seriell Hi d A1260) D 9 I;f" D‘g'. "‘;1 edi ;g:MB 35’.755 105
MultiFax-Pro V4.0 y Hypercom (seriell fighspeed ) 169 Z:z IJZ:eToolsIen LISSLI0St
g D' .49 B}
',';;’,:'ﬁf,’,’,’,’-sf,}g PR Peode ot 5 39 4 Wechselplatten Laufwerk Nomai 540 M8 int. :
= Syquest SyJet Wechselplatte 1,5GB int/ext. 849/1079
5/ _ . Syquest Wechselplatte EZ Flyer230MB ext. 549
¥, D 20
5 500/4000/5urfer* AVideo D D 129 & Wechselplatten-Medium 135/270MB 45/109
¢/ OMB HD , G D 159 Wechselplatten Med|u ¥ "3GB 59/249 §
000 asu#h 2699 [4 Multiface-Card Il D il
radapter 1 rafikkarte / PC D 39 Papst-Lifter (regelbar) D
Parnet Kabel D
PC TastaturAdap r far A D >
Draco - Das professionelle Videoschnitts] S 1 D teressiert sind, fragen Sie uns, wir
68060/4MB inkl. CD-Rom und Altais 4MB ’ boraton Sie gern. Eine stetig wachsende Liste
finden Sie ebenfalls auf unseren WEB-Seiten.
Casablanca D o Wir freuen uns, Sie auch auf diesem Sektor
- Casablanca A Ma weiter bedienen zu kénnen.
Ry er ] 398, JACOM ArtPad Il (ca DIN A6) D 329 & s
IDraco.Vakfihruigen und Ko i i WACOM Grafiktablett A4/A3 D995/1595 * Bei Drucklegung noch nicht verfigbar!
F " " Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG
\fiihren QM,%:M 1 MASSENSPEICHER ‘ B:chn;m, l\;lit_E:'_s:heip:n :igr:_r lI(.isttelvsrliegnthle :/or:_r_\er-
- gehenden Preislisten ihre Gltigkeit ! Druckfehler, Irrtimer
DRUGCKER ! CD-ROM LAUFWERKE und Anderungen in Preis und Lieferumfang vorbehalten
Canon Bubble Jet BIC 240 D | Essy CO-ROM Kit PCMCIA ohne Laufwerk D 199 | S dl
Toshiba XM 38018 14,4-fach SCSI D 459 OBERLAND COMPUTER versendet: Lagerware noch am Tag der
Canon Bubble Jet BJC 4200 D Toshiba XM 57018 12-fach SCS| D 309 Bestellung (95%) * per Post oder UPS - Nachnahme, Vorkasse
Canon Bubble Jet BJC 4550 A3 D 799 Pos a DR-U12X 12-fach SCS| D 329 oder Lastschrift ( Erst ab der zweiten Bestellung )
Eion BURES Jes RIC 20 D 689 B \fituumi FX120 COROM ATAPI 12fach D 259 o o ge R et )
EPSON Stylus Color 400 D 549 P TGUm g : 4 UPS ab DM 15,- (Nachnahme ab DM 20,-)
D 699 L& MitsumiFX140 CD-ROM ATAPI 16-fach ~ D 289 | Auslandsversand: Bitte Porto erfragen! Offentliche
D o9 Pamsonl_: LF-1000 Phase Change System D Einrichtungen auf Rechnung
% HP Desklet 690 C B 1, 550\ IO MO-Medim 650 M8 2 .
B 1P Desklet 870 Cxi D 975 CD-ROM SOFTWARE | IHR AMICGA DISTRIBUTOR
HP LaserJet 5L D ASIM CD-ROM-Treiber V 3.7 +1 CD

weitere Drucker auf Anfrage oder im Internet! CD Creator V2.0 (CD-Brenner-Software)
srer— e 2 @BERLAND
Aktivocen 80 Watt Pesr 4 il e In der Schneithohl 5
Aktivboxen Subwoofer System 240 Watt D~ 179 1A CD-WRITER
61476 Kronberg/Taunus

HP-SureStore 60201 6/2-fach
MONITORE \ Phillips CDD 2000 4/2-fach 0

Amiga 1438 S Multiscan Monitor D 545 Phillips CDD 2600 6/2-fach 799
Amiga Monitor 17" = D 1499 Yamaha CDR200 6/2-fach aA.
IDEK MF-8115 G D 695 Wi Yamaha CDRA0O 6/4-fach 1299
| IDEK MF-8617 TCO 92 D 1399 Aufpreis fir Master 1SO Brennsoftware 249 &
IDEK MF-8721 TCO 92 D 2775 8 CONTROLLER e
IDEK MT-9017 TCO 92 D 1659 M As00
DEK MT-50217CQ D 2675 B Aifa-Power Plus 508 AT-Bus Controller
weitere Monitore S aA B8 Alfa-Power CD-ROM Kit 149
Wir fiihren auch A600/1200
alles rund um die 8§ D 1200+ (AT CD-ROM-Controller A600/1200) 195
i Squirrel PCMCIA SCSI 139
m_’ryg:g:”'"lhnen | Squirrel SURF SCSI + Highspeed ser.Schnittstelle 199 Geschaftszelten:
gerne eine kom- % " Oktagon 2008/4008 5Csi 249 Wa-<fl SURIE G aa 13 LUK
 tion" I Externe Scoceause . [ e ettt
Pl ayS Rl schauen Sie ein- Ext. SCSI-Gehause 1-fach / 2-fach D 115/159 9 : 09!
fach ins Internet! Ext. SCSI-Gehause 4-fach / 7-fach D 195/295 Rufen Sie uns an.



A 4000-Tower 68040/25 MHz, 6 MB, 0. HD
A 4000-Tower 68040/40 MHz, 6 MB, 0. HD
A 4000-Tower 68060/50 MHz, 6 MB, 0. HD 3988,

3498~

Disk-Software allgemein
AMI TCP/IP 135~ iBrowse dtsch 89-
ASIM 38, deutsch 89, IDE-Fix CDFS ‘97 89-
Blitz-Basic V21e  50- Innenarchitekt 70~
Camouflage Midi-S. 215,- MaxonBasic V3dt.  180,-
CD Boot 1.0 55- Maxon C++40Pro 389~
CD-ROM Starterkit 99, Maxon CAD V 25 300-
CD-Write 69,- Maxon PLP 219~
Cross DOS6.0Pro  95,- Monument Designer  555,-
Data Base Pro 3.0 + 145,- Muttifax Pro V 4.0 19-
Deluxe PaintV AGA 99- Pagestream V 3.0 569,-
Diavolo Backup 3X 85,- PC Task 4.1 159,-
Diavolo Backup Pro 120,- Personal Paint 6.4 25,

DOpus 55 engl. 135,- Personal Write dtsch. 25,
FANMOS Fakturier. 589, Picture Manager4.0 105~
Final Calc 99- Siegfried Alfa 35-

Final Copy 2.0 dtsch. 69,-
Final Data V 30 99-
Final Writer V5.0d. 189,-
GP-Fax, deutsch 8-

Siegfried AntiVirus 1.5 35,
Siegfried Copy 2 45
Turbo Print Prof. 50 115,
Zip Tools 45~

AT u. SCSI-CD-ROM-LW A2/3/4000/Tower

COMPUTER

Vesa

6-fach IBM

10-fach Philips 199 / 12-fach Toshiba

16-f. Goldstar

149~/ 8fach Sony -
239-/ 20-fach Mitsumi ~ a. A.

3. SCSINEC 139,/ 8-fach Panasonic 279,

12-fach Pioneer 329,-/ 16-fach TEAC

1-fach SCSI-Gehause

419,-
99,- /2. Gehduse 149~

4-fach SCSI-Gehduse 199,- / 8-f. Gehduse 299~
inkl. Netzteil, inteme SCSI-Kabel, ID extem eintsellbar.

Tel.: 02852 / 9140-16
orderevesalia.domino.de

10 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 10 Jahre WINNER

Turbo-Karten und Turboboards
1/4 MB Turbo-520i mit Coprozessor  199,- /259,
! e-matrix
530
Turboboard

S Turboboard 530-30-AT
5 Turboboard 530-50-AT
RAM bis 128 MB AnschluR fiir

HD und CD-LW. Corprozessor-Option
530-SCSI-Erweiterung

plus  49-
4/8 MB T-630-25 MHz Copro.-Option  199,-/ 259 -
4/8 MB T-630-42 MHz Copro.-Option  219,-/279 -
8 MB Apollo 630-50 MHz, bis 32 MB 439
4 MB Turbokarte 1230-42 MHz, Copr-Option 219-

329-
448 -

e-| matnx-1230 50 MHz, bis 128 MB, Co.-Opt. 299,-
e-matrix-1230-50 SCSI, bis 128 MB, Co.- -Opt. 349.-
Blizzard 1230 1V, 50 MHz bis 64 MB -
Blizzard 1240-40/ERC nur fiir A 1200-Tower 549,
Blizzard 1260-50 Mhz, bis 64 MB 969,
1 MB PS/260/70 ns 19,-/ 2 MB PS/2 6/770 ns 29,-
4MBPS/260ns 42-/8MBPS/260ns 75,
16 MB PS/260ns 179,-/32 MB PS/260 ns 379
Bei PS/2 Modulen aktuellen Tagespreis erfragen.

Coprozessor 68882-50 MHz PGA 99-

SCSI-Controller fiir Blizzard-1230-1V u. 1260 189;-
M-TEC-SCSI-Controller fiir 1230-28 und -42 139,-
Apollo Turboboard-2030-25 MHz bis 128 MB 299,-
e-matrix Turboboard-2030-33-AT bis 128 MB 339,-
e-matrix Turboboard-2030-50-AT bis 128 MB 454,

e-matrix Turboboard-2030-33-AT / SCSI 379-
e-matrix Turboboard-2030-50-AT / SCSI 498 -
Blizzard 2040ERC 669,- / Blizzard 2060/50 ~ 1159,-
Cyberstorm MK Il 68040/40 MHz 699-
Cyberstorm MK I 68060/50 MHz 1133,—

1 -

Cyberstorm MK Il SCSI-Modul

Vesalia-Shop-Salzwedel

AltperverstraBSe 69
Tel./Fax: 03901 / 33766

ARTEC 6000C Color-Scanner

-—

ARTEC & ScanQuix 3
ARTEC 6000C Color-Scanner, 1-Pass 599,-

ARTEC AT3 C.-Scanner mit S. Quix 3 589,-
Volle 24-Bit Verarbeitung durch CyberGraphX
und Turboprint Unterstiitzung. Offenes Treiber-
system. Scannen in ADPro, ImageFX,
Pagestream, Photogenics, XiPaint, Dpaint,
ArtEffect. Speichern der gescannten Bilder im
IFF oder JPEG-Format.

WINNER-CD-LW Set A 600/ A 1200
6fach 8fach 10fach 12-fach 16-fach
219- 289- 299~ 319- 349 -
4-fach HD/CD-Adapter, CD-LW-Gehéuse, Kabel.
WIDE-fix "97-CD-File-System.A 1200: 2 A. Magazin
CD’s, Syndikate, A. Chicken. A 600: Aminet 8 u.10
Alle CD-LW mit eingebautem Netzteil, plus 49

CD-LW fiir *Alfa-Power- u. e-matrix 530
4-fach 6-fach 8-fach 10-fach 12-fach 16-fach

189- 199- 249- 269 2719- 298-
Metallgehause, IDE-fix ‘97, alle Kabel, CDs Aminet 8 u.10

CD-ROM-LW fiir Buddha / AT-2008 / A 4000
Catweasel-Z / e-matrix 2030
4-fach 6-fach 8-fach 10-fach 12-fach 16-fach
179- 189- 239- 259- 269 288-
inklusive IDE-fix ‘97, alle Kabel, plus CDs Aminet 8 und 10

CD-ROM-LW fiir A 1200 externer Port
Q-Drive 1241: 4-fach CD-LW, Netzteil, 1 CD 239,
6-fach CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1 CD 269,-
8-fach CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1 CD 299 -
12-. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1CD ~ 329-
16-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1 CD ~ 349,-

A 2091 SCSI-Controller A 2000, mit Garantie 129,-

CDTV Board 1 MB, ohne gesockelte ICs ~ 49-
A 1084 S Monitor defekt (zB. Plantinenrif) 99-
Commodore PC-Gehause (f. A-Umbau 1?) 19-

20-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1CD  a.A. |
Restposten

C 64 Netzteil 29~ / C 128 Netzteil 29§

C16 /CHB Netzteil 19 /A590 Netzteil 39

A 2300 orig. Commodore Genlock A 2000 149

Blobz (AGA) 40,

Bograts 40,
Breathless (AGA) 58,-
Capital Punishment52,-
Caribbean Disaster 40

Cedric

Der Reeder (AGA) 58
Exile (ECS/AGA) _ 29,-
Extreme Racing EP19,-
Fight. Spirit (E/AGA) 58.-
Footb. Masters  43.-
Formula 1 Masters43,-

Slam Tilt

Gloom Deluxe 29,-
Hattrik! (D) 35,-
Hillsea Lido (D)  40,-

Hugo 69,-

Legends 38,-
Mega Typhoon  43,-
Ruffian 31,

Samba Partie Pro 35,-

Spiele

S. Tennis Champs 22,-
Spherical Worlds 19,
Super Skidmarks 29,-
SWOS 96/97 49,-
_ Trapped 45,-
Testament (AGA) 40,-
Tile Move 26,-
Time Keepers 40,-
Tin Toy Advent.(AGA) 52,-

Tiny Troops 62,-
Tracksuit Manager15,-
Tommy Gun 47,-
Jet Pilot 56,-

Killing Grounds ~ 59,-
Valhalla3 A500 55,-

Primal Rage 59,-
Watchtower (AGA)46,-
World Golf 32,-
- Worms 25,




CANON BJC-240

AsimCDFS Vesalia OEM Version

69,-
- Programmtexte in deutsch
- Unterstiitzte Formate IS0 9660, High Sierra,
Rock Ridge, MacH
Kompa’ﬂbel zu SCSI und ATAPI-Laufwerken
- Komplett mit CD-32 und CDTV-Emulation
- AsimTunes: Abspielprogramm fiir CDDA mit
allen Funktionen eines normalen CD-Players,
zusétzlich CD-Verwaltung mit Erfassung u.a.
von CD- und Titelnamen.
- Audiospuren kdnnen von AmigaDOS wie
normale Dateien behandelt werden
(CDDA LBS/MSB, MAUD AIFF links/rechts/stereo,RAW)
- Direkte PhotoCD-Unterstiitzung (Kodak, Corel):
keine zusétzliche Software zum Anzeigen von
PCD-Bildern nétig. Jedes Bild wird verkleinert
als Piktogramm auf der Workbench dargestellt,
AsimCDFS wandelt automatisch die
PCD-Dateien in 24-Bit-IFF. PCD-Formate
werden bis 3072 x 2048 unterstiitzt.

720x360 dpi (Smooting), 16,7 Mio. Farben. Fein-
modus fiir streifenfreies Drucken. 3.4 Seiten/
Minute (s/w). 64 Diisen sw, 16x3 Diisen Farbe.
100 Blatt Normalpapier-Einzug. 3 Jahre Garantie.
Amiga- und PC-Druckertreiber, zusétz. erhltlich
BCO06 Fototinte und BC-09F fluoreszierende Tinte.
" W Auch Folien und Stoffbdgen kénnen bedruckt werden.

CANON BJC-4200

Digitalkameras

Casio QV-10 mit LCD-Farb-Display 699,
Casio QV-100 (640 x 480) LCD-Farb-Display 1049 -
Casio QV-300* mit LCD-Farb-Display 1299 -
* zusétzlich mit zwei Brennweiten. Weitwinkel und Tele
QV-100 und QV-300 mit 4 MB Speicher fiir bis zu 192 Bil-
der. Alle Casio Digitalkameras haben einen Video-Aus-
gang ( QV-100: 400 Bilderzeilen ) Bild-Schnelldurchlauf.
PC und Amiga-Software inkl. Interface 129~

MAC Software inkl. Interface 99-

720 x 360 dpi, Vierfarbdruckkopf BC-21, 128 Diisen
sw, 3x24 Diisen Farbe.100 Blatt Normalpapier-
Einzug. 3 Jahre Garantie 16,7 Millio. Farben,

5 Seiten/Minute, Amiga- und PC-Druckertreiber.

CANON BJC-4550 759,-
techn. Daten wie BJC 4200 aber DIN A3 Drucker.
Zusétzliche serielle Schnittstelle f. Mac-Computer.
Amiga- und PC- Druckertreiber. Auf Wunsch fiir
Mac. Fotodruckkopf ( 60 Blatt Spezialpapier) 129,-

CANON Power-Printer BJC-620  659,-
720x720 dpi im Fotodruckmodus auf Normal-
papier, doppelt so schnell wie sein Vorgénger.
Einzelpatronen mit 256 Diisen. Vierfache Punkt-
dichte gegeniiber 360 dpi Druckemn. A-Treiber.
BC 06 Fototinte fiir BJC 240 69~
BC 06 und 60 Blatt HR 101 99,-
BC 22 Fototinte fiir BJC 4200 89~
BC 22 und 60 Blatt HR 101 109,

| |Epson Stylus Color 600

279,-

Echtzeit Farb Video-Digitizer mit 24 Bit Farbtiefe,
Realtime-Digitizer durch 30 MHz A/D-Wandler,
512 kB RAM on Board, bewegte Sequenzen
kénnen direkt von Camera oder laufendem
Videorecorder digitalisiert werden.

Inkl. AnschluBkabel und Netzteil.

A 600/ 1200 PCMCIA Adapter fiir Graffito ~ 89-
V/ Tex der Video Text Decoder 99,
Vector MIDI-Il Interface

Vid;o-Digitlzer

129

VCOM§ITER

1440x720 dpi. Mehr als 50 feinste Piinktchen pro
Milimeter. ,Epson Standart-Fotoqulitét”

Im Textdruck so schnell wie preiswerte Laser-
drucker. Text, Grafik, Foto in hoher Qualitét.

Stylus Color 400 489,-/ Stylus Color 800 889,

\ Irrtimer und Preisénderungen vorbehalten!

10 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte =

A 500 mit Netzteil, Maus, Scart-Kabel ab199-
A 570 SCSI-Controller 89,- / 2 MB fiir A 570 79,-
A 1200-42 MHz Turbo, 6 MB, 170 MB-HD - 939,

Infinitiv Towergehéuse fiir A 1200 ab 295-
GMP 1701 Autoscan-Monitor (Amiga /PC) 998,
SX-32Pro-Modul mit 68030-33 MHz 498~
Computer-Monitor-Arm, bis 45 kg 19-
CD-32: Trackball sw 19,-/ Maus schwarz 29-
Amiga T-Shirt, ( L, XL, XXL ) je 19-

A 500 - A 4000: Mini-Trackball weil 19-
A 500 - 4000: WINNER-Maus weiB, 500 dpi 29,-
A 500 RAM-Karte, 1 MB Chip/1.3 MB-Fast 129
A 500: 4 MB Turbokarte mit Coprozessor 259,
A 600: 4 MB Turbokarte 630-42 MHz 219-
A 1200: 4 MB RAM-Karte mit Coprozessor 99,-
A 1200: 4 MB Turbokarte 1230-42MHz 199~
A 1200: 4-fach Q-Drive, Netzteil, 1 CD 239-
Picasso IV Grafikkarte f. A 2000/3000/4000 729,
240 Watt (3D Sound) Stereo-Aktiv-Boxen 69,
3.0 ROM, Handbuch, 6 Disks, Umschaltpla. 69,-
IDE-fix Update auf IDE-fix 97 39,-
Catweasel: Floppylosung A 1200/ A 4000 139~

I e
Bestellannahme: 02852 .91 40 - 10 /-11/ -14

Mo.-Fr. 9.00 -1.[]0 /14.00 -18.30Uhr Sa. 9.00 -13.00 Uhr
Direktverkauf: Di. / Do. / Fr. 10.00 -13.00 /15.00 -18.30Uhr Sa. 9.00 -13.00 Uhr

V-TEX Videotextdekoder fiir alle Amiga 99,

2

KR Tristar+ 336 V34+/Fax/V0|ce : 298,

IZyXEL Elite 2864 ID V.34 inkl. ISDN 1099
CDTV und A 570 Zubehor

CDTV orig. Infrarot-(Drahtlose-) Maus sw 39,

CDTV original Commodore Genlock 69,-

CDTV Fernbedienung (auch als Reserve?) 19~
CDTV orig. Commo., 64 kB Memory-Modul ~ 49,-
CDTV: AMIGA-Maus-Joystick-Umschalter  39,-
A 570 SCSI-Controller fiir HD, Scanner usw. 79,
2 MB-RAM-Modul fiir A 570 CD-ROM-LW 79

Caddy fiir A570, CDTV,.. ~ 1/10 Stiick 9,-/70,-

CDTV: automatisches Maus -Joystick-Set 99,
[Maus-Joystick-Adapter, Maus sw, Joystick sw, Maus-Pad

Video-
~ karte
19,-

Sonderpreis nur
35 beim Kapuf der Grafikkarte

Industriestrae 25
Im Industriegebiet A2
(Fragen Sie nach Hochtief!)

46 499 Hamminkeln
Autobahn A3
Oberhausen-Arnheim

Fax: 02852 /1802

Made in Germany * 10 Jahre WINNER



Amiga 1200 Magic 3.1 mit Software-Paket 659,-

Amiga 1200-42 Turbo Magic, 6 MB-RAM
Amiga 1200-42 Turbo, 6 MB 170 MB-HD
Amiga 1200 Magic 3.1, 1.6 GB-35" HD
AMIGA 1200 Magic 6 MB 1.6 GB35HD  1199-
4 MB RAM-Karte mit Uhr, Coprozessor 99-
8 MB RAM-Karte, Uhr, Coprozessor-Option 169,-

Squirrel SCSI-Interface fiir Scanner, CD-LW 129 -
Fiir CD-LW, HD, Scanner, ZIP-/DAT-Drive, Wechselplatte

Surf Squirrel m.high speed Ser.Schnittstelle 189,-
A 500/ A 600 Erweiterung

2 VB
Mini Megi
Chip-RAM
Modul
inkl. 8375
Nur 4x5 cm
1cm hoch

769
939 -
1099-

Amiga 500 1.3 mit Maus, Netzteil
Amiga 500 1.3/2.0 mit Maus, Netzteil
Amiga 500 1.3/2.0/ 3.0 mit Maus, Netzteil
512 kB-RAM-Karte, Uhr/Akku

2 MB-Karte mit Uhr / Akku

Nun sind 1 MB Chip- und 1.3 MB Fast-RAM méglich
CD-ROM Apgrade-Kid fiir Alfa-Power 79
CD-ROM Apgrade-Kid, eingebautes Netzteil 119,-

A 500Plus: 1 MB-RAM-Karte, 2 Spiele 69,
A 600: 1 MB-RAM-Karte, ohne Uhr 69,-
25HD A 500/600/1200 / SX-32/ SX-1
200 MB Westem Digital ,,Caviar” 169,

260MB Seagate 209,/ 540 MB West.-Dig.369.
1.0 GB Toshiba  439-/ 1.35GB Toshiba ~ 489,
Install-Software, HD-Kabel, Schrauben usw. 13-

Tel.: 02852 / 9140-16
orderevesalia.domino.de

COMPUTER

Vesa

Niitzliches Zubehor

2.1 Set: 5 Disketten dtsch., Handbuch engl. 29,
3.0 ROM's mit Umschaltplatine f. A 500/2000 69,-
Handbuch, 6 Disk: Workbench, Extras, Lokale, Install, Fonts

A 520 HF-Modulator fiir Amiga an TV-Gerat 69,-
2-fach Umschaltplatine fiir 1.3-3.1ROMs 29,
3-fach Umschaltplatine fiir 1.3/2.0/3.1 ROMs 39
0S3.1 Setdtsch:A500/A600/A2000 a.A.
0S 3.1 Setdtsch.: A1200/A3000/A4000 a.A.
3-Tasten Infrarot-Maus, Akku, Ladestation 69,
Mega Maus (Alfa-Data) mit Maus-Pad 29-
WINNER-Maus schwarz, weil, Maus-Pad 29,-
Amiga-(Technologies) Maus sw, Maus-Pad 29,-
Maus-Pen (ideal filr feines Arbeiten) mit Pad 29,-
Mini-Hand-Trackball inkl. Tasche Sonderpr. 19,-
Sunnyline -Trackball mit Mircoschalter 49 -
Crystal Trackball, leuchtende Kugel 69,-
Joystick Competition Pro 5000, sw, transp. 33,
Technosound Turbo-Il Prof. inkl. Software 139,

35DD ,Precision” Disketten 10/100 Stk. 7,-/ 69,-

AMIGA - und PC- Monitore
M 1438S Autoscan-Monitor m. A-Kabel 459
M 1701 Autoscan-M. Amiga/PC, A-Kabel 998 -
0.28mm, H 15-64kHz, V 50-120 Hz, Video 110 MHz
(technische Daten wie M 1764 von Amiga Technologies)
iiyama MF-8617ES* Vision Master 17 St 1395,
17" Hachrohre 0,26mm, 27-86 kHz, 1280x1024 bei 80Hz

1695,

iiyama MT-9017T* Vision Master 17 Pro

0,25mm Streifenmaske, 27-92 kl-!z, 1280x1024 bei 85Hz

iiyama MF-82217T* Vision Master 21 2695,-

21" Flachrohre 0,27mm, 24-94 kHz, 1600x1200 bei 75Hz

*3 Jahre Herstellergarantie, Vor-Ort Austausch.
Stereo-Aktivhoxen

120/ 160/ 180 Watt Sunnyline ~ 45,-/59-/69,-
240 W (3 D-Sound) Wave-Master 69-
300 W (3 D-Sound) Aashima 89-

35AT-Harddisk 3.5 SCSI-Harddisk

420 MB West. Dig. 189- 1.2 GB Quantum  419-
620 VB Seagate 229- 2.1 GB Quantum 579 -
1.7GB Seagate  389- 32GB Quatum 669,
25GB Quantum 469~ 45 GB Quan. 8 ms 1599,

Vesalia-Shop-Salzwedel

AltperverstraBRe 69
Tel./Fax: 03901 / 33766

CD-32 Console und Zubehir
CD-32 TV- 0. Scart-Kabel, Joypad,6 CD's 299,
SX-32 mit A-Maus sw, Trackball sw, 2 CD's 299,-
SX-32 Pro 68030/33 MHz, bis 64 MB-RAM 499,

SX-32 Pro 68030/50 MHz, bis 64 MB-RAM 699,
SX-32 Pro mit Coprozessor-Option, AnschluB fiir 25" HD
Anrechnung von 100,- bei Rickgabe eines SX-32!

CD-32 Tastatur
CD-32-P-Netzteil 49,/ Competition Joypad 39,-

99- / SX-32 Joystick sw 29-

Mini-Trackball ~ 19,-/3.0 Workbench-CD 19,
Codwenseldie Floppylosung 139~
Der Catweasel-Controller wird auf den internen
Controller des A 1200 aufgesteckt (NVEU!! Jetzt
auch fiir Amiga 4000), es konnen alle Standard-
PC-Floppylaufwerke angeschlossen werden.
Unterstiitzte Formate

-Amiga DD 880 KB und HD 1,76 MB

- PC (alle Formate von 180 KB bis 1,44 MB)

- Macintosh HD 1,44 MB (800 KB in
Vorbereitung)

- Commodore 1541 (Filesytem im Lieferumfang)

- Atari ( 9-, 10- und 11- Sektor Disketten)
Kompatibel zu allen dateiorientierten Anwen-
dungen, unterstiizt jedes Filesystem das mit dem
trachdisk.device lauft (OFS, FFS,CrossDOS-FS).

Ersatzteil-Service

ROM 1.3 29,-/ 2.04 / 2.05 (AB0OHD) je 39-
3.1: A1200 68,-/ A 500/2000 89,-/ A3/T/4000 a.A.

IC 8520 CIA 39- IC5719 Gary 39-
IC8362 Denice 39 IC 8373 H-Denice 59
IC 8364 Paula 39- 8372A1MBFEAg. 49-
ICSCSIWD 06  79- IC Ramsay 07 49-

Chip Puller (Agnus Werkzeug) mitbestellen! 10,-
Coproz. 16 MHz 29- / 33 MHz 69,- / 40 MHz 79 -
Coprozessor 50 MHz (PGA) z.B. fiir Blizzard 99,
GVP 4 MB-Modul 129-/16 MB-Modul 239
1 MB 30-PIN SIMM 29,- / 4 MB 30 P-SIMM 69,-
2 MB ZIP- RAM (514400), fiir z.B. Oktagon 139,
1541/71 Floppy-Adapter, Software, a. Amiga 49,-
Netzteil 4,3 - 45 A, A 500/600/1200, 1b-Ware 69,-
Amiga 2000 Netzteil 99,- / AMIGA3000 99-
A 3000 T-Netzteil 169,-/ A 4000 Netzteil ~ 99,-
A 500 Tastatur dtsch 59,-/ A500 Gehduse 29
Amiga 600 Tastatur dtsch 49,-/ UK, franz. 39~
Amiga 600 Geh&use 19,-/ A 1200 Gehduse 29-
Amiga 1200 Tastatur, dtsch 69,/ UK, franz. 59,
Amiga 2000 / A3000 / A4000 Tastatur, dtsch. 149,-
4-Spieler-Adapter fiir Parallel-Port 19
2.5 - 35 Harddisk-Kit fiir A 600/ A 1200 39-
autom. Maus-Joystick-Umschalter 19-
Switch-Box: Drucker/Scanner m. Druckerk. 39,-
Scart-Kabel fiir Amiga an TV-Gerat 19-

Parnet-Kabel 19, CD-32 Sernet-Kabel 59,-
Nullmodemkabel 25,- Druckerkabel 15,-
Farbband sw MPS 1230/ 1500C je10 Stiick 30,-

Tintenpatrone fiir MPS 1270

M14(15)38S-Adapter fiir Grafikkarte u. PC 29
I 2,

10 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 10 Jahre WINNEF



NEUE PRODUKTE

CDs fiir A570, CDTV, CD-32/SX 32, A 500 - A 4000
1078 Weird Textures & Amiga Repair Kit 67-
300 Photo-Textures  zus. 35,- Amiga Tools 2/3 -1 8-
3000 JPEG Textures 34- Amiga Tools 4 26
3D GRX 46~ Amiga Tools 5/6 je 29-
3 D Images/3 D Objects 1925 Amiga Utlities 2 40-

Aminet 8-18 je 19-
AminetSet1und2  je 35-
AminetSet3und4 e 49-
Amos PD CD Rel. 2 40-
Animatic 9-
APC & TPC V.1 oder2 je 14
Arktis Edition Vol. 1 10-
il Art Studio Vol. 20 8-
Amiga Aktuell 1/2 je 22-
AGA Experience Vol.2 26,

AGA Toolkit 97 2,
Amiga Developer Vol. 1 20,
Amiga FD Inside! 5
Amiga Format 8/96 1-4/97 . 9-
Amiga Golden 20 31-
A.Magazin 79-10,11-12/% je 7,-
A. Magazin 1/97 3-4/97 - !
Amiga Plus 2/3- 4/5 6/95 je 8-

R y
ArtWorx 21~
The Beauty of Chaos 19-
Blue Box Profi Backrounds 62,-

C64 SensationsVol.2 26~
Cinema Classic 67~
Cinema Studio 34-
Cinema Raytrace Pro 67
Cinema XTensions 60,-
Creativ Impuls 115,
Da Capo Vol.1 31-
DEM-ROM 34
Demos are Forever 6,-

Doit!Vol.110,- Vol.2 70
Diamonds & Pearls Vol.1 10,-
DOpus 550 96,-
EM. Phase 2 44,-
EM. Computergr. 1-4  je 43-

Emulators Unlimited 40-
Epic Collection 40-
Epic Interactive Encylopedia 67,-
Eric Schwartz CD 35,-
FantaSeas 51,-
Fun Clips 1 &2 je 30~
Amiga Plus 2/3/4/9%6  je 8- Gateway Volume 1 5,
Amiga Plus 5/6/96 1/2/97 je19,- Geek Gadgets (ADE) 25

Amiga Pl. Games/Video je19- Giga Graphic Set 4CDs 31,-

LA
Giga-PD V30
Global Amiga Experience 12,
Golden Demos
Gold Fish |-l
Hermann der User
Horror Sensation
lllusions in 3D
Imagine Enhancer 30
Imagine PD 3D
In-to-the-Net
Kara Collection
Lechner Collection
Light ROM Gold
Light ROM IV -
LightWave Enhancer 43-
8 Liquid FX 34,-
Magic lllusions 17-
&l MagnaMediaV.1&3 je 19-

-1 Magic Publisher 67
* | Magic WB Enhancer 25~
| Maxon Atlas

Maxon Cinema 4D 4Pro 440
/| Maxon Tex

i | Meeting Pearls 3

ok e
Amiga PI. Science Fiction 1
Amiga Plus Extra/Musik  19,-

'l Amiga Plus Extra/StarTrek 19

9,v

- Irrtiimer und Preisé@nderungen vorbehalten!

CDsﬁrAm CDTV, CD-32/SX 32, A500- A 4000
Reflections 40 D 345
RHS Color Collection 26
RHS-Eroti 2-
RHS DTP- Collecuon 15~
Retro Gold 40-

Scala Plug-Ins 59-
Scene Storm Vol. 1 35,
Sci-Fi Sensation 2 40,
i Sound sTerrific Il 40,
Special Effects Vol.1 -
Streckenplaner 97 46,
Spectrum 1996 -

Meeting Pearls 4
Megahits 3/4/6
Mods Anthology
Multimedia Backdrops
Net News Offline Vol. 1
Net News Offline Vol. 2
Net work CD 2

ol C|
NotRPoh SPbirs aca
OctaMed SoundStudio
Online Library Vol. 1

OLI.VERSION
» Refloctions.,
DENO-VERSIONEN
P T
BONUS

Stare Optx

S - 3.5 LW A 500/2000/4000-int., (TEAC sehr leise) 79,-
teuer Prog gg
S D 35 HD/DD-LW-A 357-intern, mit Zubehor
%@‘m%ﬁﬁ‘er A500/A 600/ A 1200 Commodore 139
Telelnfo Vol 2 A1200Tower-Umbau / A 4000/ A 4000Tower 139,-
FxﬁkonG . A 1200/ A 1200T-Umbau (A.-Tech.) VIScorp 149,
exture & & =
Texm;e Pgr;l;\lfio A 2000/ A 3000/ A 3000 Tower, T-Umbau 139,
True 3D 35 135 DELL HD/DD-LW u. Siegfried HD-Copy  179-
TurboCalc 40, 159- @35 HD/DD-LW-extern (Amstrade A357) 189,
B’;)‘B’ESD B‘Penence gg NEU: 120 MB (und 880 kB/1.76 MB) Foppy 429-
nggim ﬁgg’,gn”:," J 3;: iomega Zipp-Drive SCSl-intem u. extern ~ 329,-
Worgwug g = Eg HP-DAT Streamer bis 2 GB 1059,-
'orawol ce )~ i -
W th % Seagate Streamer TST 8000 biszu8GB 749,
Personal Paint 7.0 %, wgﬁyl\:f?% ?g CD’s fiir CD-32/SX-32, Amma 1200 und Amiga 400
Personal Suite 35- World of Clipart Plus 40 [l Akira Kang Fu 52
Photogenics Il 159~ Word of GIF 28- Alfred Chicken 9,— Last Ninja 3 15-
Printstudio Pro 52- WS Clipart 2- Arcade Classics Plus ~ 35,- “m;c \Y ) 49
ProVideo ClubVol. 1 55 X-Ray Vol % (| Assassins2 s g iutiets | iy
ProVideo ClubVol.2 55~ XiPaintV 40 59- glaancjg &?;edrs 133 UI?‘;/Ves.,a.?llorea\}Vocr?Tl]stls g:
A 2000 - A 4000 Erweiterungen Bunyi iy g- Octmer 2
ard Games - Roadki =
Catweasel-Z Il fiir A 200- A 4000 Zorro Il 179,- | Cedric 15~ Sensible-Soccer 9-
Wie Catweasel A 1200, plus 4-fach IDE, fir HD/CD-ALW Defender of the Crown Il 33 Sleevwallk;\; 15
CyberVision64/3D Grafikkarte, mit4MB 429, [f B-Generation N e
MPEG-Modul 299,-/ Scandoubler Modul 179~ @ Fighting Spirit 58~ Super Streetfighter £
Picasso I+, Zorro |l Grafikkarte 399~ Eu% oftge Furries g,- gurdein{as/ A gg,—
Picasso IV, Z Il, Z Ill, Grafikkarte, Flickerfixer 739,- gicen sames 7 SV e e
Oktagon 2008 SCSI-Bus-Contr, RAM-Opt.  219- ELZ”,ﬂ;{ﬂm Ganer o ;2 \T/\rﬁmdeeita 175 ﬁ?,
O gl N A
uit Face Lard 1, Viui -Rarte - B & A 1200/A 4000 fiir Einsteiger 39,-
A 2000:2/4 /6 /8 MB-Karte 109,-/128,- /148,-/159,- £ A Spieles. programmler%m 2 je30,-
A 2000: 2 MB Mlnl-Megl Phlp-RAM-MOdul 199- W& Hardware auf einen Schlag 45,-
COMPUTER B Industriestrae 25
Im Industriegebiet A2
e s q I q (Fragen Sie nach Hochtief!)
46 499 Hamminkeln
Autobahn A3

Bestellannahme: 028 52 .9140-10/-11/ -14
Mo.-Fr. 9.00 -13.00 /14.00 -18.30Uhr Sa. 9.00 -13.00 Uhr

Catweasel-Z Il fiir A 2000 - A 4000 Zorro Il 179-
Wie Catweasel A 1200, plus 4-fach IDE, fiir HD u. CD-LW *

A 500: Turboboard e-matrix-530-33-AT  329-
Bis 128 MB. 4-fach IDE fiir HD / CD-LW, Coproz.-Option
SCSI-Controller nachriistbar. Sockel fiir 68030-50 MHz.
Turboboard e-matrix-530-33-AT/SCSI 369 °
A 2000: Turboboard e-matrix-2030-33-AT 359
Bis 128 MB. 4-fach IDE fiir HD / CD-LW, Copro.-Option
Turboboard e-matrix-2030-33-AT /SCSI  399-
e-matrix-530 u. 2030 mit 68030-50 je plus 19~
A 1200: Turboboard e-matrix-1230-50 MHz 289,-
Bis 64 MB, Option bis 128 MB, zusétzlich SCSI maglich.

A 1200: Turboboard e-matrix-1230-50 SCSI 349
Bis 64 MB, Option bis 128 MB. Mit SCSI-Kabel, Software

POWER UP mit 604e-RISC-Prozessor
Cyberstorm PPC 604e m.150 MHz Prozessor 1289,-
Cyberstorm PPC 604e m.180 MHz Prozessor 1589~
Cyberstorm PPC 604e m.200 MHz Prozessor 1889,-
Zum Betrieb der PPC-Boards wird ein 68040 o. 060 bendtigt
Blizzard 603e Board mit 120 MHz Prozessor 689,
Zum Bertrieb wird ein 68030-50 MHz Prozessor bendtigt

AMIGA DD - Laufwerke
3.5 Color-LW, rot, blau, gelb, griin, Siegf. Copy 79,

3.5 LW A 500/600/1200-intern, inkl. Zubehor  59,-
35 Laufwerk-int. A 3000D/ A 4000/ alle Tower 59,-

Oberhausen-Arnheim

Fax: 02852 /1802

Direktverkauf: Di. / Do. / Fr. 10.00 -13.00 /15.00 -18.30Uhr Sa. 9.00 -13.00 Uhr

10 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 10 Jahre WINNER




32

Akira

All dogs go to Heaven
Alien Breed 3D
Black Viper

Cedric

Competition Joypad
Dark Seed

Fears

Fighting Spirit

Fire & Ice

Gloom

Gulp

Insight Dinosaurs
Kang Fu

Kid Chaos
Legends

Mag!

Naughty Ones

PGA European Tour
Pinball lllusions
Pinball Prelude
Rise of the Robots
Roadkill

Sensible Soccer
Super Skidmarks
Video Creator

Vital Light
Wendetta 2175
Wing Commander
Zool

Jungle Strike
CD-Version flir CD32 & A1200
39.90 DM

miga-Spiele

Anstoss ECS/AGA je 39.90
Apidya 9.90
Aquaventura

Atomino

Bills Tomato Game

Bingo SAT 1

Bloodnet AGA

Breathless AGA

Budokan

Bundesliga Man. Hattrick
Capital Punishment
Caribbean Disaster
Chaos Engine Il AGA
Chuck Rock 2

Colonization

Cross Check (Eishockey)
Dennis AGA

Der Clou AGA/ECS je
Der Reeder AGA/ECS je
Der Produzent AGA

Der Trainer

Dingsda

Dune 2

European Champions
Fightin Spirit AGA/ECS je
Formula 1 Masters
Fatman

9.90
Gunship 2000 AGA 39.90

Hanse AGA/ECS je
Hattrick!

Heimdall 1&2 je
Hillsea Lido

H.O.T.

49.90

49.90

19.90

39.90
9.90

Hugo 64.90

Hydra 9.90

Jet Pilot 54.90

John Barnes Football 9 90

Gloom Deluxe

Kick Off 3

Kids Pack

Kings Table

Killing Grounds AGA

Lothar Matthaus

Mag! ECS/AGA je

Manchester United Europe

Missiles Over Xerion

Morph AGA/ECS je

Nemac IV Disk/CD  je

Nippon Safes

Oldtimer CD

Piracy on High Seas

Pinball Fantasies

Populous

Premiere

Pursuit of Earth

Ran Trainer

Riskant

Ruffian

Samba P. Prof. ECS/AGA je 49.90

Sens. World Soccer 96/9749.90

Shag-Fu AGA 19.90

Slam Tilt AGA 39.90

Sleepwalker 9.90

Soccer Kid AGA 19.95

Spherical Worlds 29.90

Speris Legacy AGA 39.90

Star Crusader AGA 49.90

Super Skidmarks

Super Space Invaders

Super Tennis Champs

Time Keepers

Tin Toy Adventure

Tiny Troops

Trapped 3D Disk/CD je

Trivial Pursuit

Turbo Trax

UFO

Valhalla 3 deutsch

Vital Light

Whales Voyage 2

Winter Camp

Wiz 'N Liz

XP 8 ECS

X-Treme Racing & Data

Zeewolf 2

Worms 2 (Director’s Cut) 59.90

Versand & Laden:

Multimedia Corner GbR
Friedrich-Ebert-StraBe 431,

K

47178 Duisburg-Walsum (B8)
Tel. 0203 / 4791607, 478650, Fax 0203 / 4792255
Mo-Fr. 10-19 h, Sa 10-13 h

Versand:
Post-NN 9,90 DM, VK (Scheck o. Bar) 7,- DM,
Kreditkarte 12,- DM - Ausland (nur VK) 18,- DM

3D Arena

AGA Experience 2

AGA Toolkit 97 24,
Amiga Deskt. Video CD 2 29. 90
Amiga Golden 20 29,
Amiga FD Inside 90
Amiga Format CD 9-13 je 9.90
Amiga Tools 5&6 je 29.90
Aminet 6-18 je 19.90
Aminet Set 1-2 je 34.90
Aminet Set 3-4 je 49.90
Animatic 7.90

Hardware

Coprozessor 50 MHz 99.-

Easy CD Controller A1200 189.-
Easy CD mit 8-fach CD  369.-
Festplatte 2.5" 540 MB  299.-
Festplatte 3.5" 1.7 GB 389.-
Graffiti Videokarte 119.-
Craffito Digitizer S-VHS ~ 279.-
Joystick Competition Pro  24.90
Maus/Joystick-Verlang.  12.90
Maus, schwarz mit Pad 29.90
Megalosound Sampler 79.90
Micronic Infinitiv Tower ab 399.-

Card Games 33.-
Cinema Xtensions 59.90
Directory Opus V5.5 89.90

Monitor Amiga 1438S
Monitorkabel
Nullmodemkabel

499.-
19.90
14.90

Euroszene 2 29.90
Fun Clips 1&2 je 29.90
Global Amiga Experience 9.90
Golden Demos 22.-
In-to-the-Net 37.90
Magic Publisher 69.90
Magic WB Enhancer CD  37.90
Maxon Atlas 5!
Maxon Cinema 4 Prof. 4

Meeting Pearls 4

Mensch, Natur, Umwelt

Mods Anthology

Network CD

Octamed Sound Studio

Oh yes More Worms

Pandoras CD

Personal Suite

Photogenics 2

Scene Storm

Sci-Fi-Sensations

Sounds Terrific 2

Steuer Profi 1995

Steuer Profi 1996
Streckenplaner 97

Teleinfo CD

Textikon

Textures

The Speccy CD1996

Wordworth 6

Wordworth 6 Office

World of Sound

A 1200 Magic 170 HD
Aktivboxen 50 Watt

Aktivboxen 240 Watt

Blizzard 1230/1V 50 MHz
Blizzard SCSI-Kit

Cybervision 64/3D 4 MB
Disk-LW A1200 intern

Disk-LW A1200 intern HD 135

Bush Buck (Amiga Disk)19.90

Parnet Kabel mit Software 29.-
RAM-Karte A2000 8 MB  179.-
RAM PS/2 8 MB 79.-
RAM PS/2 4 MB 49.-
ROM 2.05 39.-
in Kirze:

Cyberstorm PPC 604-150 1199.-
Cyberstorm PPC 604-200 1699.-
Blizzard 603 120 MHz 649.-

ung

Animage

Adorage 2.5

Asim CDFS 3.x
Burn it!

Data Base Prof. 3.0
Deluxe Paint 5
Diavolo Backup Pro.
Distant Suns 4.2
Final Copy 2

Final Writer 5
Maxon TeX CD
Maxon Tools 2
Maxon Twist 3
Multifax Prof. 4.0
Multisurfer
Multiterm Kit

New Back

PCx Emulator
Personal Write
Picture Manager 4.0
Power Titler
Siegfried Antivirus
Siegfried Copy
Turbo Base

Turbo Print Pro 5
Wordworth 6 CD




geht's lhren
CDs gleich
viel besser!

CDs und CD-ROMs sind angesagt. Und so stapeln
sich die Scheiben blitzschnell - mal mit, mal ohne
Schutzhiille - zu einer uniiberschaubaren Sammlung.
Damit ist jetzt SchluB. In diesem neuen CD-Album
sind Ihre wertvollen CDs jetzt sicher vor Beschadi-
gungen und libersichtlich geordnet untergebracht.
Ideal zur Archivierung zu Hause aber auch zum
mitnehmen zu Freunden und Bekannten.

Das elegante schwarze Album mit ReiBverschluf
bietet Schutz und Platz fiir 10 CDs in gefiitterten *
Einsteckhiillen.

Nur

DVI 16,80
inkl. Porto
und Versand

Bestellen Sie per Coupon bei: Per Telefon:
MagnaMedia / Erdem-Leserservice 08638 /96 70 70
Postfach 1823 Per Fax: e
84471 Waldkraiburg 08638 /96 70 55

MEINE BESTELLUNG

Bitte senden Sie mir Stck. CD-Album zum Einzelpreis
von DM 16,80 frei Haus (Porto u. Versand enthalten)
Vorname, Na

traBe, Nr.

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
Ich bezahle per 0 Bankeinzug

BLZ, Geldinstitut L

Konto-Nr.
Ich bezahle mit  Q Kreditkarte
Q Eurocard Q Visa 0 Amex

Meine Kartennummer gultig bis
Ich bezahle mit QO Verrechnungsscheck
Scheck tiber DM liegt bei

Ausland: Bestellungen nur gegen Vorauskasse per Euroscheck oder Kreditkarte.

Siws-Genlock

Sirius-Genlock 1.598,-- DM

drel Genlocks Sirius, Neptun und Pluto kénnen am
‘Amiga oder am PC mit Zusatzkarte betrieben werden.
‘Neptun und Sirius wurden von der Fachpresse mit mehreren
Auszeichnungen (z.B. Produkte der Jahres) gekiirt. Perfekte
Bildqualitét und einfache Bedienung fiir beste Filme!

GenlockMaker 398,-- DM
Interfacekarte fiir den Betrieb von
Amiga-Genlocks am PC. System-
voraussefzung: 486er PCI, Win'95.

TBC-light 1.198,-- DM
Der kieine Bruder des TBC-Enhancers
mit groBer Leistung. Vollbild-TBC,
seriell steuerbar, mit "sehr gut” (92%)
gefestet 2.B. im Amiga-Magazin 3/97.

VideoMaker 798,--
Der VideoMaker kann fast alles!
Hier reicht der Platz nicht aus, ihn zu
beschreiben. Deshalb bite Infos
anfordern, zur CeBIT gehen oder im
Interenet nachschauen.

Sirius1 auf !
Y-C auf Ne,

Hannover
13. -19. Marz

— e =
)
3 = Y o )
4x2 Kreuzschiene Gemini 448,-- DM { o N ,i ‘ l|
Mit dieser Kreuzschiene kénnen vier Video-Eingénge (FBAS )
oder Y-C) beliebig auf zwei Ausgénge geschalten werden.

Halle 8EG

Stand D48

Gemini

o Vb in Ostereich

Y-U/V-StudioKonverter 3.498,--

30,
o 0043 -0) 7472 / £3565.0

Internet ip://www.electronic-design.com

Electronic-Design GmbH Detmoldstr. 2 80935 Miinchen Tel: 089 / 351 50 18 Fax: 089 / 354 35 97




GréBer konnten wir ihn nicht machen - aber schoner :

Der neue Towerhawk-Il !

far AMIGA 1200
oder Amiga 4000

Komplett mit
Designblende,
Tastaturlésung,
Montagematerial
und superleisem
230 Watt-Netzteil.

Towerhawk 1200
399.- DM
Towerhawk 1200+
ONBoard 1200
699.- DM
Towerhawk 4000+
ONBoard 4000

Blende 599.- DM

geschlossen

Blende
geoffnet

Picasso-Bundles: Beim Kauf eines ONBoard 1200 o. 4000. Aufpreis Picasso 2+: 379,- DM Aufpreis Picasso 4: 669,- DM

Den neuen Towerhawk erhalten Sie u.a. bei:

Warum nicht auch
mit dem A1200
die Vielzahl der
Zorro-Karten nutzen ?
Das ONBoard 1200
macht es moglich:
Grafik-, Sound-,
Kontroller- und
Capture-Karten
nutzen und dem
1200er neue
offnen.

Oder haben Sie noch
nie einen zweiten
Parallel-Port oder eine

CTEBNITY

Martin Wolf Rosmarstr. 37 50226 Frechen
Tel: 02234/272300 Fax: 271472

Zwickauer Str.398 - 09117 Chemnitz
Tel: 0371/8448169 Fax: 8448206

Amiga Center
Chemnitz

LIFE EDV

Tore

Entenanger 2 - 34117 Kassel
Tel: 0561/1081120 Fax:713033

o J

Lieferung erfolgt ohne AMIGA 1200.

Laufwerksschachte und PCMCIA-
Port sind frei zuganglich.

RRM

héhere Grafikauflosung
vermiBt ?

World Wide Web:

> |

Kuster DatenSysteme - Geibelstr.14
30173 Hannover Tel: 0511/886059 Fax: 8093329

PETERBURS Computersysteme

Rapunzelweg 9 - 33334 Giitersloh Tel: 05241/470137 Fax: 470138

(¢ 3
R RBM Computertechnik Bernd Rudolf
www.rbm.de 4; Kleinenberger Weg 2a - 33100 Paderborn
e - Tel: 05251/640646 Fax: 640655

Informationen:
Per Post/Fax oder
Info@rbm.de

Viele Fragen
lassen sich nicht
auf dem Papier
beantworten-
warum rufen Sie
nicht mal an ?
Wir beraten Sie
unverbindlich und
vor allem: gerne !

Hoffmann
Computershop

In der Schweiz
In Frankreich

.

S

Richard-Sorge-Str.67 - 10249 Berlin
Tel: 030/42256194 Fax: 42256196

T8 Chr.Merian-Ring 7 CH-4153 Reinach
BIICTRRETSI IR Tol: 0041- 61 - 711 65 65 Fax: 7116128

Delta Graph' X - 4, Rue G. Babeuf

F-91180 St. Germian I. Arpajon
Tel / Fax: 0033 - 1 - 60841614

Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten.

Computertechnik Bernd Rudolf- Tel: 05251/640646 Fax: 640655



Fax.0231 -

Computersystems GmbH

Kornebachstr. 95

_Aktivboxen _Jl ___Video W Monitore J _ Grafikkarten §l ___CD's

00W. Aktivb.mitsosound  89.-

40W. Aktivb.mitspsond 69,
OW. Aktivb.cerkiassiker 49-
5W. Aktivb. 29--
Sibwoofer500+ 129

jLaufwerkextern 79.-

J5Laufwerkasoo 69.-
Laufwerkazon 69.-
Laufw. HDextern 169.-

35Laufw. HDaz0004000 139

512kb A500inct.une 49-
118 A6O0inci.unr 89.-
{3MB A500inct.unr 159.-
1BZIP514400 130--
IBChipmemeneiterung ~ 239.-
IBPS/2Modul 49-
IiBPS/2Modul 79-

15MBPS/2Modul

E Controller

12/3/4000Contr. 9.
\aPower508+ 179
(tagon2/3/4000 239.-
Squirrel SCSlecmeinatz0 - 139.-
Qrf-Squirreleccia a0 219~
!DA1200+inc Netzt. sGen.  189.-

65.-
169.-
49~

fom 1.3 asoor2000 39-
fom 2.04as002000 39
flom 2.054s00 39-
fom 3.1 at200nighoderiow  je 39.-
Rom 3.1 At200nigh&low 69.--

llegalo Sounds.aieamigas
AuraSounds.ecucia
llidiInterface Proseriei

Avicebol

PlutoGenlock 598.-
NeptunGenlock 1039.-
CavinSchnittsystem ~ 1149.-
TBCEnhancer 1398.-
TBC Enhancerlight ~ 1098.--

HD & CD ROM

Quantum1,28 GBFiretatt ~ 379.-
Quantum2,14 GBrireban ~ 469.-
Quantum1,28 GBrireva ~ 469.-
Quantum2,14 GBrireva ~ 649.-

groBere Plattenauf Anfrage

Toshibaxwsrozaatap, 12tacn  219.-

Pioneerorassatap 12fach 229,
Pioneerorassscsii2facn 359~
Optic St.maverickscsi, 12ach 309,

ZipLWSCSlextern 329.-
ZipLWSCSlintern 329
JazLWSCSlintern 799.-
Zip Medium100MB 25~
JazMedium1GB 199-

bl SCSI-Gehause

SCSI-Gehduse komplett mit Netzteil,
Liifter und Verkabelung.
ID’s von auBen einstellbar.

89-
89-
129-
169
75~

1x3.5" pesignen)

1 %5.25" (DesignGeh,)
2%5.25" (DesignGen,)

4 X 5.25" (DesignGeh.)
CD-Rom Geh.(scsiextem)

SCSIKabel 25-50premium - 19.-
SCSIKabel 50-500-su 39-
SCSI Kabel 50-500-suo-centr. 39~
SCSI Kabel intes abgange 19-

und unverbi

lange der Vorrat reicht. Produkt- und
g Dor Mg Z2alPoHo; 8 geltan Unissra AGE, 1A Wi linan auF Wiliseh gBrie

|dek 8515 Fasem (15"
Idek 8617 Tazem(17)

Idek 8617 Tazem(17)

1389.-

Eine Klasse fiir sich

DIGITAL PRODUCTS

BIi. 1230/1Vsomiz 68030
Bli. 1240 40wz, 68040

299.-

549.-

0231 -

53 11 334

- 53 11 335

53 11 333

Bestellannahme Mo - Fr 10.00 - 18.30
Sa 10.00 - 14.00

44143 Dortmund

Ladenverkauf

Cyberv.64/3D4MB 449--
Cyberv.Scandoubler 169.--
Picasso2/2MB 399.-
Epson Stylus C.400 499.-
EpsonStylusC.600 679-
Epson StylusC.800 899.--
Neu bei 72055

AbdeckhaubeA500/1200  19-

Mo - Fr 11.00 - 19.00

Sa 11.00 - 14.00

AGAToolkit97 29.-
AmigaDeveloperCD  29.-
AmigaFormatCD je 14.-
Amiga Golden 20 35.-
Amiga Repair Kit 69.-
AmigaTools2 5.
AmigaTools 3/4 je 15.-
AmigaTools 5/6 je 29.-
AminetCD's je19.-
AminetSet1/2 je35.-
AminetSet3/4 jed9.-
Amin.Set1/2/3kompl.  105.-
DaCapo 34.-
EricSchwartzCD 35.-
FunClips2 35
Geek Gadgets 29-
GoldenDemos 25.-
MaxonAtlas 79.-
Meeting Pearlslii 7-
MeetingPearlsIV 14-
PrintStudioPro 49--
Sound&VisionCD 9-
SteuerProfi% 79
TeleInfoCD V.1 29.-
Textikon 49-
WorkbenchDesigner 29-
ZoomV.2 29-
Weitere CD s auf Anfrage

39.-
59.
59.-
59-
29-
69-
39-
19-
49-
44.-
65.-
59-
59-
29-
69--
10-
29-
29-
59-
19-
19--
49-
19-
55.-

; DiskMF2DDform. 7-
G N OO Spicle
: 8 Kabel2.5>3.5 29-
Bli. SCSIKit12301V  179.- Vga Adapter 19-  Airbus 2A500,1,5MB
AriadneEthernetkarte ~ 339.-  Alien Breed 3d2AGA
Cyberst.SCSIContr. 199 o Amigataus 20- AV 8BHarriersso20,1MB
AlfadataMaus400dpi 29-  Capital PunishmentaGa
AlfaDataMaus3Tasten  39- Carribean Disasteraso0
Amiga Joypad 35-  DerProduzentAGA/A500
Joystickverlangerung 15- DerReederas0o,1,5MB
Maus/Joyst.Umschalter 25.- F117 Nighthawkasoo
ParnetKabel 29-  Flighto.t.A.QueenAsoo
Multiface Card 129.- Hattrick!As00,1,5MB
Hugoasoo
m Indiana Jones 4A500
; Jet Pilotasoo
Am gaf 1200HD175 858- DirectoryOpus5.5 99.- MadNewsAs00
4 Final Copy 2 69.- MAG !AGA,3MB,HD
Amiga4000 Tower 3198 Pelikan Press 75.-  MegaMotionAsoo
ohne Harddisk, 6 MB Ram Personal Paint v.7 89.- PinballlllusionsaGA
Personal Write 29.- RanTraineraso0
m Siegfried Alpha 35.- SambaP.Prof.AGA/A500
Siegfried Copy 39.- StarCrusaderaGa
EpsonGT8500scsivisi 839~  Siegfried Antivirus 29.- SuperStr.F.2T.AGA
Epson GT9500scsi 1339~  TurboPrintPro5.0 129.- SWOS96/97A500
Artec AT Binci.scanquix 619- Wordworth6.0 129.-  Thunderhawkasoo
Paragon 600inci.scanquix ~ 599.-  Wordworth 6.0 Off. 169.- Valhalla 3as00
gen vorl Die Preise si ieBli preise ab
Bei igerung wir 30 DM K !

* Bei AnzeigenschluB noch nicht verfiigbar- Vorbestellung erbeten
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v BCOmputersyS’[eme GmbH gtzlf:fon Vertrieb: 83%:;82185222 sales@vob.de

Haumannstr. 1a - 44379 Dortmund Hotline 0231/961028-20 support@vob.de |
Information: 0231/961028-16 info@vob.de

Get the
Best

Komplettsysteme:

)

CD-ROM Systeme fiir al‘le Amlga

System 4-fach8

W@H@

i
L

AS

be: VOB: Alle CD ROMerhalten spez:elle CD ROM

Alle CD-ROM Systeme sind komplett anschluBfertig fiir den jeweils angegebenen Computertyp. &
il Flralle Amiga 1200, 4000 ist das Speedup-System, PCMCIA Combo oder MultiDrive (fiir AnschiuB3

von 4 Geraten gleichzeitig), CD32 Emulation und Powermanagement im Preis enthalten. Bei den §
Versionen fur Amiga.500(+) ist der AccessX-Il C ler im Lieferumfang. AuBerdem sind bei allen
Paketen die nétigen Kabel it stan naBig notig, auch ein Netzteil enthalten. Die |
Installation fiahrt sel zum Garantieverlust lhres Amigas.§

Aufpreise:

Drucker:

PCMCIA Combo Gehduse:
Combo Gehéuse 1 12!
1 Einschub, inkl. Netzteil
Combo Gehéuse 2 9
2 Einschiibe, inkl. Netzteil
Combo Gehause 4

4 Einschilbe, inkl. Netzteil

PCMCIA Combo Gerate:
Combo CD 4-fach
Combo CD 8-fach

Mit dem PCMCIA Combo kénnen bis zu vier Gerate am_
PCMCIA Port des Amiga betrieben werden. Es kann sichi

Combo CD 12-fach
Combo HD 2,5GB

Fordern Sie Informationen an -

NEXT GENERATION
tower concept
Das revolunonare Tower Concept.
Erweitern Sie Ihren AMIGA ohne Ga-
rantieverlust. 4 AT und SCSI Geréte
gleichzeitig moglich. Der einzige Tower
nach CE. PCMCIA Combo enthalten.

1amoy ubiseq VIOWI4l 10yaqnz oquo) awa __l_

LIHM @O

kompetent - schnell

- viele weitere Geréte verflgbar.

dabei um CD-ROMs, Fest- und Wechselplatten sowie '

Streamer handeln. Leichte Installation ! Einstecken,
Installieren, Fertig. Inkl. umfangreicher Software. Kein
Garantieverlust. Amiga TEST-SEHR GUT!

Das ultimative AT/CD/ATAPI Treibersystem mit voller EIDE (4-Geréite)
Unterstiitzung fiir alle Amiga 600, 1200 und 4000. Bei den Versionen
CD, Streamer und Professional ist der Multi-Drive Adapter fiir 4-Geréte
AnschluB enthalten. Speedup HD ersetzt den veralteten Amiga Treiber
gegen ein modernes Treibersystem was die Kompatibilitat und/oder
Geschwindigkeit erhéht. Mit den Versionen CD, Streamer und
Professional sind Erweiterungen auf andere ATAPI Geréte (CD's
und/oder Streamer) moglich. Bei allen Versionen sind die Zusatzpakete
PowerManager, HD Toolbox, bei der CD und Prof. Version CD32
Emulation, Filesystem, bei der Streamer und Prof. Version Backup-
Programm im Preis enthalten.

' i

CD CREATOR

Mﬂiﬁ@;ﬂnﬂ' \Version2!0,

’-

rbeitet, al
arden Inkl.

eitskopie verwen-
'Y und CD-AUDIO! |

Monitor und Fernseher in einem Gerat.
Hochste Qualitat durch Philips
Bildréhre und Nokia Chassis.
Unterstiitzt Amiga Frequenzen (inkl.
15kHz) und Videotext. Stereo-
lautsprecher enthalten!

CD-ROM Laufwerke:

CD-Writer:
Festplatten-Bundles:

Wechselplatten

Speicher:

Kontroller

In eigener Sache...
suchen WIT fiir die Ausweitung unserer
Geschaftsbereiche Amiga, PC und APPLE
noch erfahrene Programmierer.

Bitte richten Sie lhre Anfrage mit Refe-
renzen an VBreitfeld@VOB.de

Service
Sollten Sie den AnschluB von VOB

fachgerechter Arbeit keine Funktion
u erzielen, so erhalten Sie umge-
lhend einen Scheck.

Finanzkauf ab 500,- D
Erfragen Sie unsere giinstigen
Konditionen

1 Jahr Garantie
auf alle VOB Produkte)

preiswert - zuverléssig
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~ Handbuch, Maus KS und WB 1
- inkl. Magic Software packet
[
V

AM[GA Zubehor

. VGA-Adapter
. fiir 1200/4000 (23pol.-Bu / 15pol-Bu) 17,=
Amiga Monitor-Adapter

an VGA-Karte (23pol.-St / 15pol-5t ) 19,-
Echtzeituhr
fiir A-1200 akkugepuffert, intern 19,-

Maus/Joystick-Adapter elektronisch
Umschaltung tber linke MAUS Taste / Feuerknopf 17,

Verldng. - kabel fiir Maus oder Joystick 1,5 m
Laufwerke 3,5

r alle Amiga,
I Metallgehéuse, abschaltbar, Bus bis Df3 79, s

5,-/69,~

- Adapter fiir A-600/1200
mkabel, ca 7cm lang 9,-

r-Bus. -Adapter fiir AMIGA 600/1200
2-Gerdte AT-Bus AnschluBméglichkeit.
2,5 => 3,5 und 2,5 inkl. Stromkabel
AT-Bus VIERFACH-Adapter
fur AMIGA 600/1200
4-Ger5te AT-!us Ans:thBmogllchkelt uber

ion und Sof

2.5 =>3,5 und 2,5 inkl. Stromkabel
AT-Bus VIERFACH-Adapter
inkl. AT-BUS Treibersoftware,
fiir 2 x HD und 2 x CD-ROM 79,-
PARNET-Kabel Zum Vernetzen
ihres Computers inkl. Software 3m/5m
PC-Tastatur-interface
fiir AMIGA 1200
fiir alle PC-Tastaturen,
speziell fir WINDOWS-95 geeignet.
Montage ist Iotfrei.
AnschluB Giber FOLIEN-Kabel.

Full- Power Netzteil ox
fiir AMIGA-500/600/1200
Original Kabel und S

19,-/

il original fiir A-12f 59,-
‘astatur original fiir 441200 69,- "
IC 8520 CIA / 8373 H-Denise 37,- / 57,-

e et e Lt
© ke e

/‘"

Handleranﬁgpm(;rw nscht.
Irrtiimer und“Preisanderungen vorbehalten | AMIGA und Kickstart sind eingetragene Warenzeichen der ESCOM AG.
Besuchen Sie uns auch in unserem Ladenlokal, wo Sie weitere interessante Artikel sowie eine reichhaltige Auswahl an Hard & Software finden.

SCAN-DOUBLER intern mit Flicker-Free Funktion
fiir A-2000/3/4000 und A-1200 Tower mit Video Option

Verdopelt Videofrequenz von 15 kHz auf 31,5kHz,

AnschluBe: Amiga Video-Ausgang,

S-VHS-Ausgang, Video-Eingang, .‘
24 Bit Farbtiefe, 16,7 Millionen Farben

RAM Erweiterungen

512 KB - A500 intern

1B - A’OO PLUS intern

2 MB - ASOO inkl. GARY-Adapter,

UHr und Akku i

! MB - AG00 internf §
ega-Chip fiir A5500 um{ A-ZODO’
MB Chip-RAM Erweiterung mit 2 MB

T FAT- AG}US inkl. ’up -Pullef j‘
n fu

r AMlGA 1200
alle RAM Erweiterunggh»
einen PLCC Sockel bis 33MHz ol
und einen PGA 33-50MHz Copro. Sockel,
Akkugepufferte Echtzeituhr und einen
oder zwei 72pol SIMM-Sockel
RAM-1208/1 biss vz GHID
mit einem SIMM-Sockel
RAM-1210/2 bis 10 MB
mit zwei SIMM-Sockeln, fiir zwei
unterschiedliche SIMM-Module
RAM-1208/1 mit 4 MB S
RAM-1208/1 mit 8

GENL( fiir alle AMIGAS

>

" MicroniK GENLOCK MG-10

.+ 2Zusammenmischung von Amiga Grafik und Video,
VHS, VHS-C, Video-8 Unterstiitzung,
exakte Einstellung von Kontrast, Helligkeit, Farbe,
Invert-Funktion
z.B.(Schlusselloch-Effekt)
Fading weiche
stufenlose Uberblendung

l
leww.mie
ruck nstr
51379 eve use

bor o1 as b Microni
Fax 02171/72 45 - 90 Compufer Service

: Mo.-Fr. 9°-13% und 14-18%,

ul
Sa. 10°-14* — An der A3 Ausf. Opladen
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Wechselplatten-Laufwe
wir zeigen die neu und testen, ob
die Speichergiganten dem Amiga zu-
sammenarbeiten. Modelle u.a von Fuijitsu,
Nomai und Pinnacle werden von uns auf die
Teststrecke geschickt.

e liegen im Trend —

UND WAS ES SONST NOCH GIBT

B ArtEffect 2 — Haage & Partner arbeiten an
der Fertigstellung der neuen Version des
Bildbearbeitungs-Programms. Wenn alles
glat geht, werfen wir einen ersten Blick
auf die Software

B HyperCOM 2 - die serielle Karte fiir
Amiga 1200 im Test

M Tips & Tricks — Disk-Labels und Hiillen in
Eigenregie —
wir zeigen
Formate und
Abmessungen
mit Beispielen
auf dem
Amiga

Wechsels
‘miediein

10 JAHRE
AMIGA-MAGAZIN

4

Das AMIGA-Magazin an der Schwelle des zwei-
ten Lebensjahrzehnts — wir blicken zuriick und
zeigen wie alles begann. Auerdem gibt's einen
grolen Wettbwerb, bei dem wir den Amiga-
Kenner suchen. Lassen Sie sich iiberraschen!

AMIGA-MAGAZIN 5/1997



HUGO 2
maHexana:
Da braut sich
Was zusammen.
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DAS NEUE INTERAKTIVE FANTASY-ABENTEUER BEI KABEL 1:
HUGO UND SEINE GEGENSPIELERIN HEXANA KABBELN SICH
IN DER HEXENKUCHE. EINE WILD-KOMISCHE MIXTUR.

Jeden Samstag, 7% zwischen 11:80 und 14:30 Uhr KABEL 1




AMIGATES
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Maxon(" 4

Seit 1993 dabei und auch mit der neuen
Version wieder Testsieger. Na also!

MaxonC/C++ 4.0 Pro|
ot

MaxonTEX

Das aktuellste und umfangreichste
TeX-Paket fiir den AMIGA.
Doppel-CD. DM 99,-

&
MaxonC** 4 LT C*-Compiler, Editor, -
Projektverwaltung. Ideal fiir Einsteiger DM 119, i
MaxonC" 4 PRO zusitzlich Debugger, f ATLAS
HotHelp, Assembler, Makros, .. DM 449~ AMIGATEST W9 MGXOn
@_LAS Der Routenplaner & Reisefiihrer fiir
i % Deutschland und Europa. Das mit Abstand
Ci\ Cﬁ; ! % g l umfangreichste Datenmaterial.
Deutschland: 15200 Orte und 26.400 StraBen
Europa: 16.679 Orte und 35.800 StraBen
( gy 1 iiber 1000 Bilder. Inkl. KFZ-Kennzeichen und
IGATEST 2/’7: Ortsvorwahlen Deutschlands DM 79,-
Version 4 mit neuen, verbiiffenden, IBROWSE
einzigartigen Funktionen.
e DM 499,- Der Internet-Browser-Standard DM 99,.-

Dazu Cinema XTENSIONS,
die CD mit allen Erweiterungsmodulen,
Objekten, Texturen,...

DM 79,-

Cﬁ : ﬁ"i @;JHA

- &

CINEMA 4D

Was schon immer auf dem
AMIGA begeisterte,
begeistert jetzt die restliche
Welt - CINEMA 4D.

Fast unglaublich aber wahr.
CINEMA 4D rechnet um
Faktoren schneller als andere
— Minuten statt Stunden,
Sekunden statt Minuten.

DM 1499,-

Die Chance:

Sidegrades von AMIGA-
Raytracern auf CINEMA 4D
auf PC oder Macintosh nur
999,— DM. Rufen Sie an!

Tel 061964818 11« Fax 06196 4 18 85

MAXON Computer * Industriestr. 26 * 65760 Eschborn

TWIST 3

Relational & turboschnell DM 349,-

Die PC- & Mac-Presse iiber CINEMA 4D

CHIP 1296 - ,Die einfache Bedienung, die vielen Funktionen sowie der extrem schnelle
und stabile Raytracer machen CINEMA 4D zu einem Top-Produke.* DOS 297 Test-
sieger. ,Schnellstes Raytracing im Test ... besticht durch Geschwindigkeit und Handling*

PC prof Ml - ,...enorm lei ahig...Software der Extraklasse.” SAT | -
TEST 01/97 Pridikat:sehr gut. 3SAT NEUES - ,...intuitiv zu bedienen ... 8t von der
Geschwindigkeit her die Konkurrenz nachweislich hinter sich." invers |1/96 —
MacwelLLLLT]
WEIE"LH ...absolut professionelle Bild-Qualitit ... iiberaus lohnenswerte Investition.”

CADForum Architektur - ,...entpuppt sich als echte Entdeckung* MacWelt 1/97 -
sehr guth agend. ,Sup Raytracer, samtliche Previews
in Echtzeit. Schneller Einstieg und Erfolg sicher." Screen 2/97 -beherrscht alle Modelling-
und Animations-Features....Vor-Ort-Service ... deutschsprachige Dokumentation.".
Mac-Magazin - ...besticht durch enormen Funktionsumfang und hohe
Geschwindigkeit, von denen man bislang nicht mal zu triumen wagte MacOPEN -

g Sehr gut., Schon nach kurzer Zeit findet man sich im Programm gut zurecht
ID-Software MacWorld 12/96 - ,...Flut von Funktionen, wie sie zu diesem Preis einmalig ist ...
297 beraubende Geschwindigleit .. kurze it Wer sich emsthaft mit 3D-
Grafik auseinandersetzt, kommt an Cinema 4D kaum vorbei." MacEasy/Mac-Magazi
2/97 — Newcomer mischt 3D-Szene auf.,,...rockt ab, daf einem die Spucke wegbleibt.*
90009 Sean Safreed, Apple QuickDraw 3D Produkemanager in MacWeek 12/96 -
RACHRRE The renderer smokes. | was able to get full-screen ray-traced images in seconds."
i
o

PC-VIDEO

AXON

compute:l

www.maxon.de
WWW.maxon-computer.com
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